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NOTIZEN UBER VORTRAGE

L. RON HUBBARD

DENKEN, LEBEN UND DAS MATERIELLE UNIVERSUM

Durch die ganze Menschheitsge-
schichte in verschiedenen Kulturen— der
Babylonier, der Hindus, der aten Grie-
chen z.B. — wurde viel Uber das Denken
gelernt und formuliert. Setzen Sie einige
dieser Dinge auf eine neue Art zusammen,
und sie haben Dianetik.

In der unmittelbaren Vergangen-
heit haben Forscher versucht, Denken in
Begriffen des Organismus, welcher denkt,

zu erkléaren, und den Lebensorganismus in
Begriffen des physikalischen Universums
zu erkléaren. Sie hatten keinen Erfolg darin,
Leben in diesen Begriffen zu erkldren. Die
Erschaffung des Lebens ist offensichtlich
das Einwirken des Universums des Den-
kens auf das materielle Universum. Denken
hat a's eines seiner Zeile die Eroberung des
materiellen Universums, und diese Erobe-
rung produziert Leben.

MATERIELLES UNIVERSUM (MEST) -
UNIVERSUM DES DENKENS (THETA)

Wenn wir das Regelprinzip des
Universums prufen, finden wir, dass es
eine Duditét ist, welches— wie die En-
gel — zwei Gesichter hat — Uberlegen und
Unterliegen.

Die vier Manifestationen des mate-
riellen Universums kénnen Materie, Ener-
gie Raum und Zeit genannt werde oder,
wie wir sie abkirzen: MEST.

Das Universum des Denkens
scheint Gesetzen zu folgen, die denen von
MEST é&hnlich sind, aber nicht gleich.
Man kann sagen, dass es Gedankenmaterie
(oder ldeen), Gedankenenergie, Gedan-

kenraum und Gedankenzeit gibt (Gedan-
kenzeit ganz undhnlich MEST-Zeit) veran-
dert sich mit der Menge, die erreicht wor-
den ist. Auf dieses Universum des Denkens
beziehen wir uns als Theta.

UBERLEBEN - UNTERLIEGEN —
ein bestéandiger Irrtum wurde gemacht, in-
dem man versucht hat, einen priméren un-
beweglichen Beweger zu finden. Ein Da
tum fr sich ist bedeutungslos. Es kann nur
durch Vergleich mit einem anderen Datum
von vergleichbarer Gréssenordnung bewer-
tet werden. In der Minute, in der Sie zu-
stimmen, dass Gott existiert, wird es nétig,
den Teufel zu erfinden.
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UBERLEBEN

MATERIE ENERGIE

Denken ist eine Art von Energie,
aber es kann Dinge bewerkstelligen, die
MEST nicht kann. Was tut Denken? Den-
ken nimmt nicht notwendigerweise das
gleiche Universum ein wie MEST, son-
dern ein neues, unerforschtes Universum.
Es mag nicht alles sein, was Denken be-
wirkt, aber ein Teil des Denkens kontrol-
liert das Universum des MEST. DENKEN
plus MEST gleich LEBEN. TOD gleich
LEBEN gleich DENKEN gleich MEST.

WAS IST EIN ENGRAMM? Es
ist MEST, das zurUckschlagt, oder eine
Turbulenz, ein Aufruhr, eine Verwirrung —
Denken hat im Augenblick versagt.

Wenn Denken MEST kontrolliert,
Uberlebt Denken. Aber wenn MEST Den-
ken kontrolliert, Uberlebt MEST. Es gibt
einen Wettbewerb zwischen den beiden.
Zum Beispiel, wenn Sie ins Meer hinaus-
gespult werden durch eine Strébmung, hat
Energie die Kontrolle. Wenn Sie lhren
Wagenschlissel verlieren, hat Raum ihn
gestohlen. Wenn Sie zu spét zu einer Ver-
abredung kommen, hat Zeit Sie besiegt. In
jedem Fall hat MEST gewonnen.

Die unaberrierte und kreative Per-
son ist der Spitzenstufe von Theta nah.

L. RON HUBBARD

UNTERLIEGEN

RAUM ZEIT

Aber man konnte in Begriffen von MEST
ebenfalls kreativ sein. Zum Beispiel benutzt
ein Maurer Energie und Materie. Denk-
energie und Denkmaterie folgen nicht den
MEST-Gesetzen.

Ein Mensch hangt fir sein Uberle-
ben von dem Erkennen seiner Briderschaft
mit dem Theta-Universum ab.

Das Leben ist dem Leben wert, weil
Materie bereits in brauchbare Formen um-
gewandelt ist. MEST wird durch niedrigere
Lebensformen erobert fur das Uberleben
von hdheren L ebensformen.

Denken nimmt ein kleines Stiick
von MEST und produziert eine Zelle, dann
nimmt es die Zelle, um mehr MEST zu
erobern, indem es vielleicht eine Flechte
produziert usw. durch hoéhere Lebensfor-
men zum Menschen, und jede dieser For-
men kann manche von jenen darunter be-
nutzen in ihrer Eroberung des MEST.

Vernunft kann nicht durch Kraft ge-
schaffen oder kontrolliert werden. Die Ge-
sellschaft existiert aufgrund Uberzeugender
Vernunft — oder einer Ubereinstimmung
zwischen vernuinftigen Wesen. Kraft gehort
zu MEST, nicht zu Theta. Jeder Zustand,
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der Kraft benutzt, ist zum Scheitern verur-
teilt.

Wie beginnt Aberration? Aberrati-
on stammt von einer Kollision zwischen
MEST und Theta. Dies ist ein Engramm,
ein Gebiet von Turbulenz. In der Dianetik
versuchen wir, Gebiete von Turbulenzen
Zu glétten.

L. RON HUBBARD

In Gebieten von Turbulenz werden
die beiden Arten von Zeit durcheinander-
gebracht. Theta-Zeit ist nur jetzt, aber eini-
ge davon wird in MEST-Zeit in eéinem En-
gramm zuruckgelassen. Fahren Sie fort,
Stiicke der Jetztzeit abzuschaen, und lassen
Sie sie in der Vergangenheit und schliess-
lich wird dabei Tod herauskommen. Je
mehr Theta wir wiedergewinnen, desto
mehr [eben wir.

AUFBAU UND ZERSTORUNG
UBERLEBEN — UNTERLIEGEN

Man kann in MEST nicht etwas
schaffen, ohne etwas anderes zu zerstoren.
Einige Leute leugnen dies, aber sie ver-
wechseln MEST und Theta. Wir wirden
des Todes sterben, wenn wir nicht niedri-
geres Leben zerstbren wirden. Aber man
zerstort nicht Menschen — das funktioniert
nicht, das ist eine schlechte Berechnung.

Der Mensch ist technisch an dem
Punkt, wo er an die Menschheit als ganzes
denken kann. Bis jetzt haben wir jede an-
dere Rasse als MEST angesehen. Der
Mensch wird wiederum ein verninftiges
Wesen. Die Geschichte erzdhlt uns un-
gltcklicherweise Uber Turbulenz und Hef-
tigkeit, Uber Gruppen-Engramme.

Wir haben MEST in seinen eige-
nen Begriffen anzugreifen. Wir benutzen
Denken, um den Gebrauch von MEST fir

unsere eigenen Zwecke, das Uberleben, zu
erreichen.

Theta schafft fur sich selbst seine
eigene zukUnftige Realitét.

Denken gibt uns die néchste Reali-
tét. Redlitét ist der Entwurf dessen, was der
Mensch mit MEST tun will. Wenn wir die-
sem Entwurf zustimmen, wird er Realitét.
Wenn wir nicht zustimmen, wird Realitat
vermindert und zerstort.

Wir koénnen MEST — so lange wir
Ubereinstimmung haben — erobern.

Kommunikation mit der ganzen
Menschheit ist niemas zuvor erreicht wor-
den.

Deshalb ist Ubereinstimmung nie-
mals zuvor moglich gewesen.
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DES SPEKTRUM DER LOGIK

Primitive Logik war einwertig.
Von alem wurde angenommen, dass es
ein Produkt gottlichen Willens sei, und es
gab keine Verpflichtung, die Richtigkeit
oder Falschheit von etwas zu bestimmen.
Die meiste Logik lief auf ein blosses An-
erkennen durch Gotter hinaus.

Aristoteles formulierte die zwei-
wertige Logik. Eine Sache war entweder
richtig oder falsch. Diese Art Logik wird
vom reaktiven Mind verwendet.

Heutzutage verwenden Ingenieure
eine Art dreiseitiger Logik, welche die
Werte richtig, falsch und vielleicht enthélt.

Von dreiseitiger Logik springen
wir zu einer unbegrenzt fertigen Logik —
ein Spektrum, das sich von unbegrenzter
Falschheit zu unbegrenzter Richtigkeit
bewegt.

Der Computer des Minds, durch
welchen alle Daten eines Problems addiert
werden, arbeitet nach diesem Prinzip. Je-
des Datum hat seinen eigenen Wert von
Richtigkeit oder Falschheit auf der Skala.

Der Computer addiert diese Werte und trifft
eine Entscheidung. So oft ein neues Datum
zugefugt wird, bewegt sich die Spanne der
Entscheidung entsprechend diesem speziel-
len Datum.

Wenn der Computer am Todeszent-
rum sitzt, gibt es Unentschlossenheit, keine
Handlung. Sie kdnnen ein Engramm haben,
welches die Bewertungsskala steckenblei-
ben l&sst, so kdnnen Sie Daten nicht bewer-
ten. ”Ich habe immer recht”, ”Ich habe im-
mer Unrecht”, lasst den Computer einfrie-
ren. Ein "Ich muss es glauben” — Engramm
beraubt eine Person ihres Sinns fur Humor.
Sie nimmt Dinge zu ernst. Da sie sich
klarmacht, dass es gesellschaftlich schlecht
ist, keinen Sinn fir Humor zu haben, lacht
sie, wenn sie andere Leute lachen sieht. Sie
ist beeinflussbar und beeindruckbar. In ex-
tremen Féllen kann sie in einer Amnesie-
trance oder in einem Krampfzustand sein.

KOMBINIERTES SPEKTRUM VON LOGIK UND UBERLEBEN

UNENTSCHLOSSENHEIT
UBERLEBEN 0 UBERLEBEN
o0& — > 0
FALSCH RICHTIG
AUSSERSTE FALSCHHEIT

BEGRENZTER TOD
NULL AUF DER SKALA
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Um korrekte Bewertung zu erhal-
ten, muss jemand das Recht haben, Ent-
scheidungen zu treffen. Ein Engramm ist
ein fixiertes Datum. Es erlaubt nicht Wie-
derbewertung — ein Vergesser wie "Man
soll dartiber nicht nachdenken™ senkt In-
telligenz.

L. RON HUBBARD

Ein Mensch wird in seinen Ent-
scheidungen mehr und mehr falsch. Und
wie falsch kann ein Mensch werden? Tod!

Die Position auf der Tonskala einer
Person, die sténdig Unrecht hat — niemand
wurde sie Recht haben lassen — ist dusserste
Falschheit — begrenzter Tod. Die obige
Zeichnung, am Ende gedreht, ist die Ton-
skala.

DIE TONSKALA

Im Buch Dianetik ist eine Zeichnung der
Tonskala. Diese Zeichnung zeigt nur die
Affinitéats-Tonskala, die Tonskala dessen,
was wir gewohnlich Emotion nennen. Ei-
ner der Griinde, warum das Wort Emotion
sehr schwierig zu definieren war, ist, dass
die Elemente der Redlitdt und Kommuni-
kation, die offensichtlich damit verwickelt
sind Ubersehen worden waren. In Dianetik
sprechen wir von dem Dreieck der Affini-
tét, Realitét und Kommunikation (A-R-K).

Dieses Dreieck ist ein Symbol der Tatsa
che, dass Affinitét, Realitét, und Kommu-
nikation als Gesamtheit zusammenspielen,
und dass nicht eines davon betrachtet wer-
den kann, wenn nicht auch die anderen
beiden in Betracht gezogen werden. Dar-
aus folgt, dass die Tonskala durch einen
dreidimensionalen Stapel von Dreiecken
gezeigt werden kann. Und wir sehen mit
dieser Zeichnung deutlicher, dass wenn
Realitét niedrig ist Affinitat und Kommu-
nikation niedrig sein werden. Wenn die
Kommunikation hoch ist, werden Affinitét
und Realitdt hoch sein. Wir missen beach-
ten, dass Briiche in Redlitét und Kommu-
nikation die gleiche Art Phanomene haben
wie Briche in Affinitat.

Die Affinitétsskala. Apathie, nahe Tod,
imitiert Tod. Leute mit Angstparalyse,
katatonischen Psychosen konnen nicht

sprechen— die Kommunikation ist null.
Wenn eine Person beinahe immer unrecht
hat, ndhert sie sich Tod. Wie ein Opossum
spielt sie Tod. Ein Soldat mit einer Angst-
pardyse mag in einer Starre sein. Wenn
dieser Zustand der Dauerzustand des ge-
samten Wesens wird, ist es nahe an null —
man kann nicht mit ihr kommunizieren,
sein Sinn fir Redlitét ist hinunter auf Apa-
thie gegangen, es kann keinerlei Affinitét
fhlen. Wenn Sie eine Person in einem A-
pathie-Engramm bekommen, haben Sie
wirklich Schwierigkeiten. Sie sagt: "Was
ist der Sinn davon?’, "Alles ist verloren.”
Verzweiflung ist nicht wirklich Apathie.
Gram ist oberhalb der Apathie-Bank, 0,0 —
0,5 ist Apathie. 0,5— 1,0 ist Gram. Genau
oberhalb von Gram haben wir Furcht.

Furcht ist drohender Verlust (Gram igt,
wenn der Verlust stattfindet) von einem
selbst oder eines Freundes. Eine Drohung
von Unterdriickung ist Furcht, das Stattfin-
den davon ist Gram. Das unterste ist Apa-
thie. Schrecken ist eine Grdssenordnung
von Furcht. Uber Furcht ist versteckter
Groll. Dann kommt Zorn um 1,5. Sie wer-
den niemals eine Person befreien kdnnen,
bevor Sie sie nicht witend machen. Sie
muss den Punkt von Zorn erreichen. Uber
Zorn ist offener Groll.
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Gunstigstimmen ist die Nachbarschaft von
Apathie. Glnstigstimmen ist, wenn man
sagt "Ich kaufe Sie los— téten Sie mich
nicht.” Sie mussen zornig werden — dann
werden Sie dartiber hinwegkommen und
Sie werden sagen kdnnen ”Oh, ja, Mutter
hatte Sorgen.”

Affinitdt sinkt mit jedem Bruch einer
Abreaktion oder Dramatisation. Beinahe
jedermann hatte diese Abreaktionen durch
die Eltern gebrochen. "Du isst diesen Spi-
nat oder ,Du bekommst Schlége” tut et-
was mit der Affinitatsskala. Langeweileist
Uber dem offenen Groll-Band. Dann
kommt Erleichterung als ein Punkt hab
oben auf der Skala. Theta ist an der Spit-
ze—und MEST ist am untersten Ende. Je
mehr MEST, um so weniger Theta— bis
der Tod erreicht ist. Je weniger MEST, um
so mehr Denken, bis— wie die Hindus
sagen — du nur noch Gedanke oder purer
Gedanke bist, dann wirdest du nebelhaft
werden und hinweg in Richtung Himmel
gehen. Je mehr Denken, je mehr rational,
um so mehr sind Sie fahig, das materielle
Universum zu kontrollieren. Das Indivi-
duum ist ein Bestandiges zugunsten der
individuellen Unsterblichkeit. Eine tote
Person sieht schrecklich tot aus, aber im-
mer noch ist da etwas Augenscheinliches
zugunsten von Unsterblichkeit.

Eine schmerzhafte Emotion kann mit Er-
folg gelaufen werden. Wenn Sie Gram
nicht von einer Person wegbekommen
konnen, vielleicht kdnnen Sie Augenbli-
cke von Langeweile bekommen. Laufen
Sie Zeiten, als sie Langeweile hatte, alssie
zornig war, as sie angstlich war, as sie
erschreckt war. Dann werden Sie fahig
sein, Gram aufzunehmen.

Kommunikation ist eine Teilwahrneh-
mung — ein Mensch kann nicht wahrneh-
men, wenn er blind vor Zorn ist oder in
Apathie. Einige Leute missen sprechen —

L. RON HUBBARD

mit diesem Zwang sind sie ausserhalb von
Kommunikation.

Kommunikation ist ene Zweweg-
Angelegenheit. Die Fahigkeit zu kommuni-
zieren verschlechtert sich, wenn sich die
Wahrnehmungen vermindern. Der einzige
Schutz ist, hoch auf der Skala zu sein. Die-
se drei Dinge (A-R-K) sind gleichzeitig
hoch oder niedrig. Wenn Sie einen Men-
schen haben, der trotz niedrigem A-R-K
wirksam ist — dann haben Sie einen Men-
schen!

Wir konnen sagen, dass jedes Individuum
eine genetische oder angeborene Tonskala
und eine reaktive-Mind-Tonskala hat, wel-
che sich zusammentun und seine augen-
scheinliche Tonskala formen. Sein angebo-
rener Ton zeigt sein Potential, wenn er u-
naberriert wéare. Sein reaktiver Ton ist die
Summe all seiner Aberrationen, Gram, A-
pathie. Wenn der Interesse-Ton eines Men-
schen 3,5 wére und sein reaktiver Ton 0,5,
dann wirde sein offensichtlicher Ton 2,0
sein. Die wilden Variationen des reaktiven
Tons verursachen grosse Variationen im
offensichtlichen Ton. Dies wird lhnen eine
Vorstellung davon geben, warum Sie gera-
den Draht bei |hrem PC nach jeder Sitzung
machen sollten und Vergniigen laufen, da
mit der Effekt seines reaktiven Tons ver-
mindert wird, indem man die Locks bricht,
die wéahrend der Sitzung aufgebaut wurden.
Bei normaen Aberrierten, andert sich der
Durchschnitt der beiden Tonstufen von Tag
zu Tag. Der reaktive-Mind-Ton andert sich
von 0,2 zu 1,5 und zuriick zu 0,2. Es hangt
davon ab, welches Engramm in Restimula-
tion ist. Der reaktive Mind-Ton ist immer
unter 2,0 ausser bei Manischen; sie haben
einen Text eingepflanzt "Ich bin so froh-
lich” oder "Ich bin so stark”, aber sie sind
immer in der Nachbarschaft von ”Ich bin so
deprimiert.” Schlagen Sie einen Halter oder
Vaenzwechder heraus, und der PC wird
zehn Jahre jinger aussehen.
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Affinitat Realitdat Kommunikation

(Emotion) Berechnung) (Wahrnehmung




Wenn eine Person ihre Wahrneh-
mungen abgeschlossen hat, kdnnen Sie sie
andrehen, indem Sie sie auf der Tonskala
nach oben bringen. Die Person geht die
Dreiecksskala A-R-K als gesamte Einheit
hinauf. Es gibt einige Hemmnisse oder
Verzogerungen, aber sie sind nicht von
Bedeutung. Rehabilitieren Sie einen Teil
als A-R-K, und sie bekommen die anderen
beiden. Bevor sie den Gram los wird, hat
eine Person Sonik abgeschlossen. Erwar-
ten Sie nicht, dass eine Person bestéandige
Gram Sonik hat. Bringen Sie ihren Ton
nach oben. Sie kdnnen Sonik andrehen,
indem Sie ihren Realitdtsstand nach oben
bringen. Rehabilitieren Sie ihre Fahigkeit
zu berechnen — greifen Sie alles auf, was
man ihr Uber das stumm sein erzahlt hat
usw., ales lber Redlitét, und sie wird So-
nik aufnehmen. Danach mit Sonik, wird
sie eine bessere Chance haben, ihre En-
gramme aufzunehmen. Oder, indem Sie
ihre Affinitét steigern, konnen Sie das
gleiche bewerkstelligen. Denn wenn Sie
die Affinitat abgeschlossen haben, haben
Sie ebenfalls die Kommunikation abge-
schnitten, und die Person hat einen niedri-
gen Ton, Wert hort auf, fur die Person zu
existieren. Ein Individuum mit gutem So-
nik kann einen schwachen Sinn fir Reali-
t&t haben. Sonik taucht frihzeitig auf. Die
meisten Leute sind in einem hdllischen
Zustand. Bekommen Sie Gram von dem
Fal herunter. Sie kénnen nicht viel fir
eine Person auf 0,4 tun. Gram ist auf 0,7.
Heben Sie ihren Ton an. Manchmal mis-
sen Sie eine Person hinauf zu Apathie
ziehen, sie ist dem Tode so nahe. Dann
ziehen Sie sie hinauf zu Gram. Dies trifft
besonders bei einem Psychotiker zu.

Eine Person kann ein Engramm
haben, das sie auf der Tonskala fixiert. Sie
kann nicht aus Gram herauskommen, weil
das Engramm sie kunstlich in Zorn fest-
halt. Knacken Sie das Zorn-Engramm her-
aus. Seine Emotionen kdnnen vollsténdig
angedreht sein— wo er steckengeblieben
ist. Bekommen Sie einen Altersblitz. Ein
chronisches Somatik ist ein guter Orts-

bestimmer. Es ist der einzige Ort, wo sie
Schmerz fuhlen kann. Emotionen kdnnen
auf der Zeitspur gehalten werden wie ein
Somatik. Jede Emotion in der Bank wech-
selt dahingehend, zu dem, worin jemand
auf der Spur steckengeblieben ist. Somati-
ken addieren sich auf. Zum Beispiel l6sen
Sie einen Gruppierer auf, laufen Sie in En-
gramme hinein, sie wird Kopfschmerzen
bekommen und ihr Fuss wird schmerzen,
Armschmerzen und der Fuss wird schmer-
zen, Mutters Morgenubelkeit, der Fuss wird
schmerzen. Wenn die Emotion in Schre-
cken steckengeblieben ist, schliesst sie ale
anderen Emotionen aus. Wenn sie in einem
Engramm mit dem emotionalen Ton von
Apathie steckengeblieben ist, wird sie alles
in Apathie laufen. Es kdnnen Festhalter in
einem Schreck-Geschehnis sein. Wenn sie
in Schreck feststeckt, erwarten Sie nicht,
dass er sehr gut denkt— Dinge scheinen
nicht real zu sein. "Nichts ist rea”, "Ver-
gniigen ist nichts” Auf der Redlitétsseite
"Es ist nicht real” verursacht ein Aussper-
ren von Berechnung.

Ubersehen Sie nicht andere Wahr-
nehmungen — die nonverbalen. Man kann
ein Engramm haben, das keine Worte ent-
halt, nur Schrecken, und man kann Berech-
nung (Realitédt) zerstéren, Wahrnehmungen
(Kommunikation) und Affinitéat. Es gibt 26
Wahrnehmungen auf der Zeitspur. Jeder
Sinn hat seine eigene Zeitspur. Die Sprache
ist nur ein Aspekt der Mechaniken des
Minds. Bewegungsempfinden, heiss, kalt,
Geschmack, Geruch, Sehen oder Visio,
Sonik usw., usw. Wenn Sie ein Engramm
mit Schmerz und einer anderen Wahrneh-
mung laufen — nur zwei aus 26 -, kann jede
durch eine Feststellung geschlossen sein,
und ebenso durch Mechaniken. Sie kdnnen
keine Ausléschung bekommen, bevor Sie
nicht alle von ihnen haben.

Laufen Sie nicht Engramme, bevor
Sie nicht alle der Wahrnehmungen haben —
ein Pianola kann leicht in allen Wahrneh-
mungen gelaufen werden. Um bei einem
Fall ein Pianola laufen zu konnen, richten
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Sie sich an den Fall berechnenderweise,
bekommen Sie die Emotion weg, l6sen
Sie die Schaltkreisvorrichtung und Va
lenzprobleme, dann kénnen Sie Engram-
me zur Ausloschung laufen. Heben Sie
seinen Ton an, bevor Sie versuchen, En-
gramme zu bekommen. Bekommen Sie
die Schaltkreisvorrichtung los, wenn es
sein muss, bekommen Sie Sonik, bekom-
men Sie Redlitdt. Laufen Sie nicht En-
gramme zuerst — bekommen Sie den Fall
in die Form, in der Sie ihn laufen kénnen.

Benutzen Sie die Wiederholungs-
technik nicht wahllos— das ist kein Audi-
ting. Schauen Sie, was Sie zu tun haben,
um den Fall zum Laufen zu bringen. Diese
Werkzeuge sind keine Zufallstreffer, son-
dern sind Prézisionswerkzeuge, die funk-
tionieren — benutzen Sie sie mit Uberzeu-
gung. Sie wissen, dass der Archivar zur
Zusammenarbeit bereit ist, wenn Sie ihn
Uberhaupt erreichen kdnnen. Der somati-
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sche Streifen wird dorthin gehen, wohin Sie
ihn senden. Brechen Sie emotionelle Locks.
Durch direkte Erinnerung reparieren Sie
sein Leben und machen Sie aus ihm en
Pianola. A-R-K ist ein Werkzeug. Wir ar-
beiten an drel Punkten, um einen zu |6sen.
Entwickeln Sie neue Wege, wie Sie es be-
nutzen konnen. Dies ist das Material, mit
welchem Sie den Fall Uberdenken und be-
rechnen koénnen.

Wenn Sie irgendwelche zwel Grup-
pen — Russland und die Vereinigten Staa
ten — aus der Kommunikation heraus; keine
Affinitdt; keine Redlitédt; sie kdnnen nicht
berechnen. Nehmen Sie Kommunikation
her und Affinitdt und Ubereinstimmung
werden steigen. Mit A-R-K konnen Sie die
Knopfe eines Menschen driicken oder Sie
kodnnen seinen Ton anheben. Lassen Sie uns
beginnen, diese Sache konstruktiv zu be-
nutzen. Beginnen Sie dies zu verwenden,
um harte Falle zu knacken.

AFFINITAT, REALITAT UND KOMMUNIKATION —
DER ZEITFAKTOR

Jeder Bruch des Auditorenkodexes
ist ernst, aber Abwertung von Daten des
Preclears ist die ernsteste. Das Versagen,
ein Engramm, das Sie kontaktierten, zu
reduzieren, oder das erste Engramm auf
der Kette zu finden, ist ebenfalls sehr
ernst. Solch ein Verstoss kann die korper-
liche oder geistige Gesundheit einer Per-
son storen. Das A-R-K-Dreieck besteht
aus Dynamik-Vektoren. Die Polaritéat die-
ser Vektoren kann umgekehrt werden.
Nehmen Sie zum Beispiel Affinitdt. Wenn

Sie plétzlich unterbrochen wird, kehrt sie
ihre Polaritét um und kapselt Energie ein.
Dies ist nicht mdglich, wenn es nicht etwas
gibt, das man einkapseln kann— namlich
MEST. Es muss eine Kollison mit physi-
schem Schmerz dasein, bevor eine Umkeh-
rung moglich ist. Gramladungen beruhen
auf atem physischem Schmerz. Es ist
schwer, sich klarzumachen, wie viel Ener-
gie und Gedankenverwirrung auf diese Art
eingekapselt werden kann.
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REALITAT

AFFINITAT

Realitat. Das Konzept der Realitét
einer Person hat eine Menge zu tun mit
Ubereingtimmung. Wir stimmen auf der
Redlitédt dessen Uberein, was wir wahr-
nehmen. Bertrand Russells neues Buch
Uber Wahrnehmungen flgt Descartes neue
Verwirrung hinzu ~ ,Wurde es einen Ton
im Wald geben, wenn es niemanden gébe,
der ihn horte.?* ,,Wirde die Scheune rot
sein, wenn es niemanden gabe, der das
wahrnimmt?’ hinzu. Redlitét ist das, wor-
Uber wir Ubereinstimmen. Wenn ich sage,
da sind 12 schwarze Katzen auf der Bihne
und Sie wirden nicht Ubereinstimmen, ist
einer von uns geistig nicht gesund. Die
urspringliche Verrtcktheit ist, nicht mit
einer anderen Redlitét Ubereinzustimmen.
Wie kommt es, dass wir so gut Uberein-
stimmen? Leute, die mit unserer Realitéat
nicht Gbereinstimmen, stecken wir in Ir-
renanstalten. Sie kénnen sich in Irrenan-
stalten nicht fortpflanzen. So schalten wir
durch natlrliche Auslese Leute aus, die
mit uns nicht Ubereinstimmen. Jemand
sagt: "Der Kommunismus sollte die Welt
regieren, Sie missen lhre Regierung an-
dern.” Nicht viele stimmen damit tberein
oder mit dieser Redlitdt. Es gibt da nicht
viel Affinitét, so nehmen wir ihn aus der
Kommunikation heraus. Sehen Sie as
einen Kraftfluss.

Erinnern Sie sich, dass die A-R-K-
Vektoren ihre Polaritét umkehren kdnnen

KOMMUNIKATION

und eine Einkapselung zustande bringen
koénnen. Jemand sagt " Dieser Kraftfluss ist
ein Irrtum.” Dies kapselt ein und invalidiert
Daten mit einer speziellen Gramladung
uber Redlitét. Wie verzweifelt hangen wir
an dieser reaktiven Reditédt. Das ist es, was
eine konservative Person tut. Entweder wir
kampfen oder wir sinken hinab in Apathie.
Wie unrecht kann ein Mensch haben? Sie
kdnnen eine Person téten, indem sie ihre
Daten invalidieren, ihre Realitét. Dies ist
die Art und Weise, wie wir Minoritdten in
jeder Gruppe zu Grunde richten. Wenn Sie
die Redlitét der kleinen Gruppe invalidie-
ren, wird diese Gruppe sterben. Dieses
Wissen in der Hand von Propagandisten ist
gefahrlich.

Aber da gibt es auch den Zeitfaktor,
die Geschwindigkeit, mit der es gemacht
wird. Wenn die Tatsache des Verlustes
langsam weitergeleitet wird, wird die Ab-
kapselung von Gram nicht so pl6tzlich oder
so stark sein. Wenn Sie eine gentigend
schnelle Abkapselung bekommen, werden
L eute an gebrochenem Herzen sterben.

Erkennen Sie, dass der Bruch des
Auditorenkodex’ eine Sache auf Leben und
Tod ist? Wenn wir uns mit MEST beschéf-
tigen, ist es nicht zu ratsam, einen Griff
nach materiellen Dingen zu tun. Das Anlie-
gen des Denkens ist es, recht zu haben, was
Uberleben bedeutet. Unbegrenztes Recht-
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haben bedeutet unbegrenztes Uberleben.
Wenn eine Person zugibt, dass Sie unrecht
hat, gibt es da einen berechneten Bruch
mit der Redlitdt. "Ich habe diese Ideen
ausgedacht, und sie sind falsch.” Dieser
Bruch basiert genau wie Gram auf physi-
schem Schmerz,. Da gibt es eine schwere
Art von Sorgen, weil er sagt ”Ich habe auf
todliche Art unrecht.”

In der Schule ist es immer das
Kind, das Unrecht hat. Es hat zu lernen,
Fehlschlag zu akzeptieren. Aber wenn das
Kind im Unrecht ist, ist esin Wirklichkeit
der Lehrplan, der nicht stimmt. Prifungen
invalidieren Redlitét. Sie téten mehr Leu-
te, al's Dschingis-Khan je getotet hat.

Vernunft, die gerechtfertigt wird,
Uberaus angreifbar. Der analytische Mind
sagt, dass es einen Grund geben muss.
Dann, wenn jemand diese Rechtfertigung
angreift, findet eine Person keine Uberein-
stimmung mit anderen, die ihn unterstit-
zen, und er gerdt in einen Strudel. Wenn er
offensichtlich Recht hatte, wirde er eine
ruhige Haltung haben.
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Eine andere Art von Engramm wird
durch das physische Schmerz-Engramm an
der Stelle gehalten: das Secondary-En-
gramm. Es gibt drei Arten von Secondary-
Engramme, die auf das physische Schmerz-
Engramm Ubergreifen:

1. Schmerzhafte Emotion — Gram —
gebrochene Affinitat

2. Eingekapselte Kommunikation
3. Abgewertete Realitét.

Die meisten Stotterer hatten unter
der Umkehrung von Kommunikation gelit-
ten. Ein Kind erzéhlte etwas, von dem es
weiss, dass es wahr ist. Jemand zwingt an-
dere zu glauben, dass das Kind llgt, und
zwingt das Kind zuzugeben, dass es lugt.
Das Kind geht in Apathie. Esist eine Inva-
lidierung von Daten, bricht seine Affinitét,
Kommunikation und Redlitét. Der Preclear
hangt mehr vom Auditor ab, as Sie denken.
Er wird durch Gerédusche erschreckt, seine
Verteidigung ist gering. Er vertraut dem
Auditor, dass er ihn beschiitze, wahrend er
auf der Zeitspur zuriickgeht. Sie handhaben
das Leben einer Person.

MEST Kraft

in der Gesellschaft

> INDIVIDUUM <

MEST Kraft

in der Gesellschaft

Die Kraft des MEST in der Gesell-
schaft senkt den Ton der Gesellschaft.
Wenn wir die rigorosen blue laws der Pu-
ritaner lesen, denken wir ”Oh, sie missen
moralische Leute gewesen sein”, aber tat-
sachlich waren sie das nicht oder die Ge-
setze waren nicht notwendig gewesen.
Tumulte in Schenken waren eine tégliche
Erscheinung, Piraterie war die Regdl.
Wenn wir Kraft benutzen, um menschli-
che Rechte zu schitzen, verschlechtern
sich diese Rechte. Die Rechte verschlech-
tern sich im Augenblick wie verrickt. Je
mehr Kontrolle eine Gesellschaft zu

gebrauchen hat, um so schlimmere Men-
schen hatten sie, bei denen dies begonnen
wurde. Eine Gesellschaft, die Gewalt be-
nutzt, um ihre Leute zu kontrollieren, ver-
ursacht durch dieses Vorgehen Briiche in
Affinitat, Realitat und Kommunikation. Im
Prozessieren l6sen wir diese Briiche. Kon-
trolle durch Gewalt funktioniert nicht, denn
Sie kdnnen eine Person nicht dazu erziehen
oder zwingen, Kinder zu lieben, die ein
Engramm hat, das aussagt, dass sie Kinder
hasst.
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Es gibt eine Wechselwirkung zwi-
schen Leuten und gesellschaftlicher Kon-
trolle. A versucht B zu kontrollieren, und
A sagt B, dass er keine Rechte habe. Mit
der Zeit revoltiert B und versucht, A unter
Kontrolle zu bekommen, auf diese Art ist
das Ergebnis mehr und mehr Kontrolle.

Es gibt eine Kréftegleichung, in
der die gesellschaftliche Kraft, die auf
einen Menschen ausgellbt wird, durch die
Engramm-Kraft auf der anderen Seite
ausgeglichen wird.

Je mehr Kraft durch die Gesell-
schaft benutzt wird, um so mehr Engram-
me und um so mehr Kraft wird benttigt.
Das Endprodukt ist MEST, da das Denken
herausgezwungen wurde und am Ende
Tod herauskommt. Eine Gesellschaft, die
in diese abwartsgehende Spirale hineinge-
zwungen ist, wird entweder ihren gesell-
schaftlichen Zwang wegwerfen miuissen
und dartiber hinwegkommen oder sterben.
Je mehr Sie A-R-K unterbrechen, um so
mehr haben Sie diese Arten der hochgela
denen Locks.

Das Problem der Zuganglichkeit ist
nicht nur ein Problem der Unzulénglich-
keit durch Geistigeskrankheit, sondern sie
hat zu tun mit der Fahigkeit einer Person,
mit ihrer Umgebung und der Vergangen-
heit zu kommunizieren. Viele Leute tun
ihr Tagewerk, sind jedoch nicht zugang-
lich. Eine Person, die beschlossen hat,
krank zu bleiben, ist nicht zuganglich.
Geisteskrankheit in der Vergangenheit
wurde in Begriffen der Gefahr, die das
Individuum bildete, gemessen, nicht in
Begriffen der Unvernunft. Die Person, die
die vier Dynamiken nicht frei hat, die
nicht fur sich selbst, ihre Familie, die
Gruppe und die Menschheit sorgt, ist nicht
verninftig. Die Person, die glaubt, dass
die Atombombe unsere Zukunftssiche-
rung, unsere Rettung ist, ist offensichtlich
nicht vernunftig.

Ein Beispiel von offensichtlicher,
aber unrealer Kommunikation sind die
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Zeitungen. Die wichtigen Neuigkeiten sind
nicht immer die dramatischen. Die Ge-
schichte des Brandes eines funf Millionen
Dollarkaufhauses erschien in dicken Uber-
schriften, wéahrend die Geschichte, dass die
USA dreidreiviertel Millionen jugendliche
Straftdter haben, nur geringen Raum be-
kam. Das Kaufhaus kann rasch wieder auf-
gebaut werden, aber die Rehabilitation der
Straftdter wird eine gewaltige Aufgabe
werden. Die Bewertung der Daten ist vollig
falsch.

Es gibt einen Zeitfaktor. Wenn In-
formation hereintropfelt, hat sie wenig Ein-
fluss auf den reaktiven Mind. Die Presse ist
interessiert an reaktiven nicht an analyti-
schen Neuigkeiten. Wahrend eines Krieges,
wird die Aufmerksamkeit auf Kriegsneuig-
keiten fixiert. Ein scharfes Fokussieren der
Aufmerksamkeit oder etwas Gefahrliches
kommt der Hypnose nahe. Wenn ein Datum
zu sehr fixiert in der Aufmerksamkeit ist,
kann es nicht im Hinblick auf andere Daten
bewertet werden. Eine zu grosse Zerstreu-
ung der Aufmerksamkeit fuhrt zu einem
Mind, der auf nichts fixiert ist oder fuhrt zu
Zerstreuung. Der Mind kann fixiert werden
auf irgendeine eingebildete Gefahr um der
blossen Erleichterung willen. Die Aufmerk-
samkeit sollte einen begrenzten, jedoch
angemessenen Bereich haben. Ein En-
gramm fixiert oder zerstreut Aufmerksam-
keit. Zeitungsuberschriften tun dies eben-
fals.

Der Zeitfaktor zeigt sich auch auf
andere Weise. Eine Person, die plétzlich
gefahrlich wird, bezeichnen wir a's psycho-
tisch. Doch kann sich ihre Unverninftigkeit
ohne einen pl6tzlichen Bruch ausbreiten,
und wir betrachten sie nicht als geistes-
krank. Viele unzugangliche Psychotiker
leben ein normales Leben. Wir sind sehr
lax in dem Mass an geistiger Gesundheit,
das wir von Leuten erwarten. Ich spreche
zu den unvernunftigsten Leuten. Grossvater
ist ein Hypochonder, jedoch passt er die
meiste Zeit auf das Baby auf. Sie bieten
ihm Dianetik fur seinen Rheumatismus an.
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Er sagt: ”Ich werde Tanlac' nehmen.” Na-
turlich wird es ihn sich besser fihlen las-
sen.

Weas ist Unvernunft? Wie beurtei-
len wir sie? Kommt die Person den An-
forderungen ihrer Umgebung nach?.
Wenn sie es nicht tut, wird sie nicht in
Kommunikation mit ihrer Umgebung sein,
und sie wird niedrige Affinité und niedri-
geren Sinn fUr Realitét haben. Ein Sozial-
arbeiter geht zu einem Fal und findet,
dass seine Frau krank ist und die Kinder
hungern. Der Ehemann hat einen dauern-
den Bruch in Kommunikation und in Rea-
litét. Er ist unzugénglich, obwohl er zu
Ihnen sprechen wird. Er sagt: "Allesist in
Ordnung.” Um einen fairen Massstab sei-
ner Zuganglichkeit zu bekommen, finden
wir die folgenden Punkte heraus: Kommt
er der Reditét nahe? Ist er der wahren
Kommunikation fahig?

Die Tatsache, dass eine Person ihre
Augen schliesst und auf der Spur zuriick-
geht, ist kein Zeichen daflr, dass sie mit
ihrer Vergangenheit in Bertihrung ist.

Beantwortet |hr Preclear die Fra
gen? Wenn Sie ihn dazu bekommen kon-
nen, Fragen zu beantworten, beginnen Sie,
Aufmerksamkeitseinheiten  zuriickzube-
kommen. Bekommen Sie seine Aufmerk-
samkeit, bauen Sie Affinitat auf, bekom-
men Sie ihn dazu, mit Ihnen Ubereinzu-
stimmen — treffen Sie eine Ubereinstim-
mung mit ihm. Jeder Platz, an dem Sie ein
Dreieck errichten kénnen und es nur um
ein Haar anheben konnen, vermehren Sie
auch die anderen Punkte. Alle Unzugang-
lichen haben eine Menge von Schaltkrei-
sen, hauptsichlich der Kontrollzyklus.
Schauen Sie nach einer dominierenden
Person in der Kindheit. Der wahrhaft Zu-
gangliche kann auf der Zeitspur zuriickge-
hen und Geschehnisse mit allen 26 Wahr-
nehmungen kontaktieren, und zwar in sei-
ner eigenen Valenz. Flicken Sie enen
Fall, nehmen Sie dann seine Schaltkreise

185% Alkohol
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heraus, bis er zugénglich ist; dies ist das
Pianola. Manchmal ist es notwendig, En-
gramme aus der Vaenz zu laufen und ohne
jegliche  Wahrnehmungen, Schaltkreise
loszuwerden und Ladung zu befreien. Wenn
Bewusstlosigkeit die Spur hinauf und hin-
unter restimuliert worden ist, wird es sich
irgendwo |6sen. Dies ist ein Zeichen von
schlechtem Auditing.

Zurickziehen. Wenn ein Engramm
wieder erscheint, war es nie verschwunden,
das ist Unzuganglichkeit. Es dauert zwei-
hundert Stunden, um einen Fall zu einem
Pianola zu bekommen, aber der Fall kann
far immer so weitergehen, wenn Sie es
nicht fertigbringen.



ZUGANGLICHKEIT — NONVERBALE FAKTOREN

1. — Personlichkeit zugéanglich fur Kon-
versation

2. — Erinnerung zuganglich fur Gerader
Draht

3.- Affinitét-Realitét-
Kommunikations-Bruch-Locks zugénglich

4. — Zugangliche Schaltkreise

5 - Affinitét-Realitét-
Kommunikations-Engramme  zuganglich
(Secondary-Engramme)

6. — Eigene Valenz bestandig zugang-
lich

7. — Engramme zuganglich fir die Aus-
|6schung

8. —Volle Vernunft zuganglich (Clear)

Sie kénnen auf jeden Fall schauen
und ihn auf der obigen Skala einordnen
und dort, wo Sie ihn einordnen, sagt Ih-
nen, was zu tun ist. Stufen der Zugang-
lichkeit werden flr jede Person auf jeder
Stufe des Prozessing sichtbar.

Bei einem Psychotiker haben wir
den Fall zu bearbeiten, bis die Person zu-
ganglich ist. Sie festigen jedes Bewusst-
sein der Welt um ihn herum (Bewusstsein
ist Kommunikation). Sie festigen Affinitét
durch— Mitleid — Nachahmung  seiner
selbst oder er ahmt Sie nach (mimicry)
oder jegliche andere Art, die mdglich ist.
Wir beginnen diesen Fall, indem wir diese
drei Punkte bearbeiten, um sie auf jede
maogliche Art zu festigen. Manchmal grei-
fen Sie Redlitét bei einigen Leuten auf,
indem Sie ihnen sagen, dass diese Sache,
an der Sie bei ihm arbeiten werden, funk-
tioniert. Kein Streiten mit der Person.

Zugangliche Personlichkeit bedeutet
eine Person, die zu lhnen Uber ihren Zu-
stand sprechen wird, ohne antagonistisch zu
sein. Sie werden wahrscheinlich bei jedem
Fall, den Sie prozessieren, einrichten mis-
sen.

Bestandsaufnahme ist der Einstiegs-
punkt fur Straightwire (Gerader Draht). Sie
ist in Kommunikation mit ihnen. Finden Sie
heraus, in wessen Valenz sieist, an wen sie
ihre Frau erinnert, welches die letzte Person
war, die sie beleidigt hat. Bekommen Sie
mehr Aufmerksamkeitseinheiten bis dahin.
Finden Sie etwas Spezifisches heraus. Sie
versuchen hauptsachlich das Dominierends-
te zu finden. Eine Person, die versucht, sie
zu beherrschen. Wir versuchen herauszu-
finden, wer die Leute sind, die diese Person
umgeben. Welche ihre Dramatisationen,
ihre Engrammbanken sind. Welche ihre
Beziehungen zueinander und zu dem Prec-
lear sind und die genauen Worte, mit denen
sie sich ausdriicken. Der Fal wird sehr
schwierig, wenn die Leute, die sie in der
Kindheit umgaben verschieden von denen
im vorgeburtlichen Zustand sind. Bekom-
men Sie Material, um ein Bild von dem Fall
zu erhaten. Wenn die gerade Erinnerung
gut funktioniert, beginnen Sie mit Nummer
3.

Durch gerade Erinnerung oder in-
dem Sie ihn in Reviere versetzen, laufen
Sie diese A-R-K-Locks. Nehmen Sie die
Spannung aus den Locks heraus, den Bri-
chen in Affinitét, Realitat und Kommunika-
tion. Wenn Sie ein Engramm finden, schlit-
tern Sie sofort hinein und bekommen Sie
es. An diesem Punkt testen Sie den Fall
nach Schaltkreisen. Sie stellen die Auf-
merksamkeitseinheiten wieder her. Sie fin-
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den heraus, ob dieses Material erreichbar
ist.

Danach forschen Sie nach Secon-
dary-Engrammen (A-R-K), welche mehr
Ladung as Locks haben. Diese Ladung
auf dem A-R-K werden so genannt, weil
sie den Fal aufladen. Engramme hétten
keine Ladung ohne spatere Geschehnisse.
Wenn Sie den ganzen Gram von einem
Fal wegbekommen koénnten und nichts
anderes tun wirden, hétten Sie einen Re-
lease. Sie versuchen, diese Ladungen
wegzublasen, so dass die Engramme die
Person nicht sehr schlimm beeinflussen
werden. Schaltkreise unterdriicken diese
Secondary-Engramme. Wenn die Ladung
nicht weggehen will, mussen Sie nach
Schaltkreisen suchen.

Wenn wir Schaltkreise sagen, spre-
chen wir Uber "Du”-Befehle. Wir suchen
nach der dominanten Person in der Umge-
bung des Preclears. Versuchen Sie Punkte
zu bekommen, wo Mama sagte "Weine
nicht”, "Du musst Dich selbst schitzen.”
"1ch muss Dich vor Dir selbst beschiitzen”
usw. Diese Schaltkreisredewendungen
werden in den AuRerungen von dominie-
renden Personen gefunden. Sehr oft mis-
sen wir sie vollstandig aus der Vaenz
herauslaufen und die Schaltkreise schwa-
chen. Die Schaltkreiserel aus einen Fall
herauszubekommen, erfordert viel Kon-
nen. Schaltkreiserel beinhaltet als Unterti-
tel  "Kontroll-Schaltkreisvorrichtungen.”
Wir bekommen Schaltkreise aus dem Fall
heraus. Wir holen Locks und wir einige A-
R-K-Engramme heraus.

Wenn wir einen Preclear in Reve-
rie versetzen, machen wir einen Versuch,
um zu sehen, ob er in die Grundzone ge-
hen wird und ein Engramm in seiner eige-
nen Vaenz laufen wird. Wenn die Bank
so aufgeladen ist, dass er nicht zum Basic
gehen kann, suchen Sie nach A-R-K-
Engrammen.

Exteriorisation ist auf der Spur zu-
rick zu gehen und sich selbst zu sehen.
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Sie werden manchmal zu sich selbst gehen,
nur weil Sie ihnen sagen, dass sie es tun
sollten. Ein sehr schwieriger Fall wird die
ganze Zeit ausserhalb seiner selbst sein. Die
berechnenden Griinde sind fortgesetzte
Befehle von jemandem ”Sei vorsichtig”
"Ich kann in Deiner Gegenwart nicht ich
selbst sein.”

Das Zidl sind die Schaltkreise. Der
einzige Grund, warum Sie Basic-
Engranme aus der Valenz herausaufen
wirden, ist, um die Schatkreise zu be-
kommen. Sie konnen A-R-K-Engramme
nicht entladen, wenn Sie nicht die Schalt-
kreise von dem Fal herunterbekommen.
"Du musst stark sein”, "Du musst tapfer
sein”’, "Du darfst nicht weinen” usw. usw.
usw. Dieser ate Trodel liegt auf dem Fall
so schwer, dass er, wenn Sie ihn téten,
nicht weinen wird. Die Tranen sind da, aber
sie kommen nicht heraus. Esist die Art von
Ladung, die die Engrammbank aufladt, wo
die Hauptschaltkreise sich dagegen wen-
den, Emotionen zu verbreiten. Wer ist der
Dominierende? Sie finden diese Schaltkrei-
se. Dann laufen Sie das frihste Engramm,
in welchem sie erscheinen, sogar wenn es
aus der Valenz ist. In diesem Basic-Gebiet
verstreut eine Person keine Emotion. Es ist
die Emotion einer anderen Valenz, oder ein
Lock ist obenauf gesetzt Spitze. Eine Kopf-
Somatik in der Grundzone ist nicht seine
eigene.

Die Schaltkreisvorrichtung auf ei-
nem Fall liegt zwischen dem Archivar und
dem Ich.

Das erste Gesetz von Gerade-Draht:
Eine Person aberrierte sich nicht selbst.
Jemand tut das mit ihr. Blowen Sie genu-
gend Locks weg, bis Sie ihn in Bewegung
bekommen. Dann versuchen Sie, einige
Emotionen wegzubekommen. Dann versu-
chen Sie die Basic-Zone. Wenn nichts da-
von funktioniert, haben Sie es mit Schalt-
kreisen zu tun. Sie missen zum Basic
kommen, wenn Sie einen Schaltkreis nach-
verfolgen wollen. Aber das ist ales, wo-
nach Sie suchen. Sie versuchen nicht, Aus-
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|6schungen zu erreichen. Der Zweck an
diesem Punkt ist, Schaltkreise zu finden
und abzuschwéchen, so dass die Person in
ihre eigene Vaenz laufen kann.

Wenn Engramme fir Ausldschung
zuganglich sind, laufen Sie Engramme.
Plotzlich ist es nicht in seiner eigenen Va
lenz. Sie missen etwas Ladung von dem
Fall herunterbringen, bevor Sie mit En-
grammen fortsetzen koénnen. Sie l6schen
in der Grundzone so lange aus, bis Sie den
Preclear in seine eigene Valenz bringen
konnen.

Wechseln Sie zwischen diesen bei-
den Dingen ab:

e Bekommen Sie Gramladungen her-
unter.

e Bekommen Sie Engramme ausge-
|6scht.

Sie beginnen beim Laufen der A-
R-K-Engramme, zuvor bekannt als Gram-
Engramme; wenn Sie die A-R-K-Engram-
me nicht herunterbringen kénnen, arbeiten
Sie mit Schaltkreis-Engrammen.

Sie moéchten die Ladung von dem
Fal herunterbringen. Mechanische La
dung auf der Bank. Wer brach die Affini-
tat mit dieser Person? Wer zerbrach seine
Reditét? Er tragt eine Brille, weil seine
Kommunikationglinie niedrig ist. Wenn
jemand eine Brille tragt, missen Sie eine
Menge Ladung von dem Fall herunter-
bringen.

Nach jeder Sitzung, wenn Sie die
Person in Reverie versetzt haben, laufen
Sie Vergnugen und Gerader Draht auf die
Sitzung selbst. Stellen Sie sicher, dass Sie
Gerader Draht in der Gegenwart laufen,
wobel sie sich an die Sitzung erinnert.

Die Zugéanglichkeitstabelle zeigt
Ihnen, wie Sie einen Fall berechnen mis-
sen, im Gegensatz zu mechanischem Lau-
fen. Diese Tabelle zeigt Ihnen, wie Sie
berechnen missen, welchen Teil der Stan-
dardprozedur Sie benutzen mussen. Die
Berechnung eines Falles ist von erstrangi-
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ger Wichtigkeit. Sie gibt Ihnen die mecha-
nische Basis und eine Methode, mit wel-
cher Sie einen Satz von Faktoren in einen
Fall hineinbringen kénnen und diesen Fall
verstehen konnen, as durch ihn hindurch
mit Routine zu gehen, ohne zu wissen, wo
Sie sich befinden.

Es gibt zwel Aspekte fur einen Fall:

1) Mechanische Schwierigkeiten mit
einem Fall (nicht verbale Faktoren)

2) Festgestellte Schwierigkeiten mit
einem Fall (verbale Faktoren).

Die Sprache ist in das Engramm hi-
neinkommen und as solche ist sie sehr
wichtig fur das Engramm. Aussagen kon-
nen in einem Engramm enthalten sein, die
praktisch die ganze Schwierigkeit ausma-
chen, die jemand haben kann. "Ich kann
nicht sehen”, "Ich kann hier nicht hinein-
kommen.”

Aber 80% der Schwierigkeiten liegt
auf der mechanischen Seite der Hauptbu-
ches. Wenn der PC sagt: "Ich mag keine
Musik”, so kann es die Wahrnehmung des
Klavierspielens sein, das ein Engramm
restimuliert.

Wir wollen die Sprache fir einen
Moment verlassen. Wir werden finden, dass
wir den Fall mit allen anderen Wahrneh-
mungen haben. Wir kénnen zuviel Emotion
haben. Eine Person kann tatséchlich Ent-
wertungen haben, ohne dass irgendwie die
Sprache etwas damit zu tun hat.

Ein Méadchen backt einen Kuchen.
Die Mutter schiebt es zur Seite und beginnt
ale Utensilien in das Waschbecken zu wer-
fen, um sie zu saubern. Diese Aktion be-
deutet "Du hast keinen Platz in der Kiiche
und ich habe nicht genligend Affinitat mit
Dir, um Deine Aktion zu tolerieren.” Das
Ergebnis hiervon ist eine mechanische Si-
tuation ohne Sprache. Das ist ein perfekt
gultiges Lock.

Ein Bursche wird niedergeschlagen.
Jemand kommt vorbei und tritt ihn. Jemand
hebt ihn auf und setzt ihn auf einen Stuhl.
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Dies ist ein Engramm mit physischem
Schmerz und einem Affinitétsbruch. Beim
nachsten Mal, wenn er mide ist und das
Schlurfen von einem Fuss hort, so bedeu-
tet das, dass jemand ihn trat und das En-
gramm ist restimuliert.

Ein Autounfal. Der Mann geht
hiniber und sieht, dass seine Frau tot ist.
Diesist ein Gram-Engramm und es wurde
nicht ein Wort gesagt.

Ein kleiner Junge beginnt zu wei-
nen. Jemand kommt und schlégt ihn. Dies
ist das Kontroll-Schaltkreisschema (circu-
itry) auf einem mechanischen Niveau.

Eine Person kann geradezu ver-
rickt gemacht werden auf einem mechani-
schen Niveau.

Ein Pferd lauft in einen Baum. Die
Restimulierung fir diesen Fal konnte
sein: das Gefuihl von Gewicht auf seinem
Rucken oder das Gefihl, einen Biss im
Mund zu haben.

Auf einer Uberladenen Zeitspur
kann eine Person nicht - in seiner eigenen
Valenz - zuriickgehen. Du wirst viele
nicht verbale Engramme laufen missen,
damit er in seine Vaenz zurtuickkehrt.

Es gibt mindestens 26 Wahrneh-
mungen. Die Sprache ist nur ein spezieller
Aspekt der Wahrnehmung des Tones. Die
Sprache ist ein spezieller Anteil von Ton
und Sicht. Es ist eine Unterteilung von 2
der 26 Wahrnehmungen. Die Sprache wird
erlernt durch die Nachahmung der Tone
und einer Aktion. Jeder Ton oder jede
andere Wahrnehmung kann ein Engramm
restimulieren. Nicht nur die Sprache.

Eine Person ist getreten und nie-
dergeschlagen worden. Keine Sprache.
Das néchste Ereignis sind Fusstritte, Mu-
sik in einer Entfernung, ein Auto das vor-
beifahrt, der Geruch von Zwiebelsuppe,
die kocht. Eines Tages ist diese Person
sehr mude und hort einige Fusstritte und
riecht Zwiebelsuppe. Diese 2 Faktoren
und die Mudigkeit reichen aus, die Person
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wird sich noch muder fuhlen und nerviser
werden und weiss nicht, warum. Danach,
wenn ein Wagen vorbeifahrt, wird dieses
Engramm einkeyen. Wenn es hierin gab
"Bleib hier”, so wird diese Aussage noch
hinzugefigt.

Eines Tages hatte eine Person einen
Hund, der vor ihren Augen tot getreten
wurde. Jetzt sind ihre Wahrnehmungen in
diesem friheren Engramm in dem En-
gramm, wo der Hund zu Tode geschlagen
wurde. Wir haben jetzt eine Gramladung.
Die Intensitédt des Engramms kommt nach
oben. Wenn Sie die Gramladung heraus-
nehmen, dann deintensivieren Sie die La
dung auf dem physisch schmerzvollen En-
gramm, das ihm unterliegt.

Die Aussage in diesem Engramm,
als der Junge niedergeschlagen wurde und
sein Hund vor seinen Augen getdtet wurde,
war "Du darfst nicht weinen.” ”"Du sollst
Dich selbst beherrschen.” Und "Du musst
ein grosser Junge sein, wie Dein Vater.”
Hierdurch wird die Engrammladung unter-
driickt. Wir fragen ihn "Wer in Deiner Fa-
milie mochte keine Tranen?’ Dies ist die
dominierende Person. Wir erhaten diese
Person. Wir finden heraus, wie frih in der
Bank dies vorkam. Wir bauen das "Du
darfst nicht weinen” ab und auch das "Wa-
rum bist Du nicht ein grosser Junge, wie
Dein Vater?” Dann kommen wir zuriick
und wenden uns an den Moment, als der
Hund getotet wurde und der PC weint.

Alles, was mit einem Fall falsch
geht, geschieht wegen einer dominierenden
Person. Das heisst: Leute, die versuchen,
andere Leute zu kontrollieren. Je schlimmer
die Dominierung, desto mehr Neurose. Dies
ist Schaltkreisschema. Wenn er geweint
und geweint hétte, genau in dem Moment,
as der Hund starb, dann hétte er die Sache
auf der Stelle deintensivieren konnen. Es
waren mindestens 50% heruntergekommen
und vielleicht noch mehr. Wenn er aber
100% mit sich herumtragt, so deshalb, well
es durch Kontrollschaltkreiserei unterdriickt
worden ist.
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Wenn eine Person sagt "Ich kann
nicht hineinkommen”, so betrachte diese
Aussage von der mechanischen Seite (die
Mechanik, wie der Verstand arbeitet, nicht
seine Struktur).

Aussagen sind in diesem Verhdlt-
nis wichtig. Zwischen 2 Auditoren, von
denen einer die Aufmerksamkeit nur auf
die Aussagen lenkt und der andere seine
Aufmerksamkeit auf nichts anderes als die
Mechanik, wird der, der die Aufmerksam-
keit nur auf die Mechanik lenkt, eine bes-
sere Chance haben, den Fall zu |6sen.

Wenn der PC sagt ”Ich kann nicht
hineinkommen”, dann sagen Sie nicht
"gehe darlber hinweg.” Dann legen Sie
wirklich ein Lock an. Ersparen Sie ihm
das. Gehen Sie davon aus, dass er in der
Gegenwart ist, wahrend sein Analysator
arbeitet, er nichts aus einem Engramm
herausspricht. Wenn Sie das nicht tusn,
dann werten Sie ab, was er sagt. Esist ein
ganz schlimmer Streich, was die eine Per-
son sagte, zu ihr zurlickzuleiten, indem
man Wiederholungstechnik anwendet. Sie
setzen ihr ihre Engramme vor. Sie weiss,
dass sie zuriickgeht, um nach Engrammen
Ausschau zu halten. Wenn Sie glauben,
dass es da eine Aussage gibt, die ihn da
heraus hdt, so wenden Sie sich an seinen
Archivar. Sie sagen "Der Archivar wird
uns den Satz geben, der Dich daran hin-
dert, in das Ereignis hineinzugehen. Wenn
ich von 1-5 zéhle, so wird der Archivar es
uns geben.” Es bestehen Chancen, dass
Sie einen Satz bekommen, wie ,Es gibt
hier keine Tur.” Er befindet sich also in
einem Engramm und informiert Sie analy-
tisch dartber, dass er nicht hineinkommen
kann. Es kann auch sein, dass er lhnen
einen ganz anderen Satz vom Archivar
gibt.

In einem aussergewohnlichen Fall,
wo der Archivar nicht funktioniert, kon-
nen Sie auf einen Satz stossen und ihn
dann verwenden, der — sagen wir — 7 Sétze
vorher gesagt worden ist. ”Ich kann das
nicht sehen”, und ganz plétzlich wird er
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kein Visio mehr haben. Sie wirden sagen:
"Konnte es der Satz sein ‘Ich kann das
nicht sehen’?’ Sie sollten diesen Satz nie-
mas in dem Moment verwenden, wo er
gesagt wird. Warten Sie so lange, damit der
PC nicht das Gefiihl hat, dass Sie ihm seine
eigenen Satze einfach wieder zurtick leiten.

Wenn Sie Engramme der Grundzo-
nen- in seiner eigenen Valenz laufen, dann
wird er nicht herausspringen oder falsch
geleitet werden. Er hort auf das, was Vater
und Mutter sprechen. Aktionsphasen sind
nur Aktionsphasen, wenn Leute ausserhalb
ihrer  Valenz bearbeitet werden. Der
Schmerz selbst ist ein Valenzwechder.
Gramladungen sind alle in sich selbst ohne
irgendeinen Befehl des Vaenzwechsels
Valenzwechsler. Ein Vaenzwechslersatz
konnte eine Person in eine Valenz eines
anderen nicht hineinbringen, es misste
auch ein mechanischer Grund vorhanden
sein, irgendwo eine Ladung.

Nehmen wir an, ein Mensch sitzt
fest in der Valenz seines Vaters. Dieser
Mensch kann seine eigene Emotion nicht
fuhlen. Aber vielleicht fuhlt er die Emotion
des Vaters. Fragen Sie ihn ,,Wie wirden
Sie sich fuhlen, wenn Dein Vater weinte?’
Es kann sein, dass Sie dann Ladung aus der
Vaenz abbauen. Wenn ARK-Engramme
unterdriickt werden, dann brechen Sie ein
paar Locks.

"Wann war es, as man lhnen zum
letztenmal sagte, dass Sie ein Ligner sei-
en?’ "Wir wollen zum erstenmal zurtick-
kehren, als jemand sagte, Sie seien ein
Lugner.” "Wann war es das letzte Mal, als
jemand zu Dir sagte, Sie seien blind?
"Wann war es das letzte Mal, als jemand zu
Ihnen sagte, Sie kénntennichts sehen?’ Das
ist ein Kommunikationslock. Eine Kom-
munikation mit den Wahrnehmungen.

Wenn er sich an nichts erinnern
kann, dann sorge dafr, dass sein Gedéacht-
nis arbeitet. ” Erinnern Sie sich an das Haus,
in dem Sie lebten, als Sie Masern hatten?”’
"Erinnern Sie sich an lhren Lehrer?” Wenn
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er sagt ”Ich erinnere mich niemals an Leu-
te”, dann sagst Sie "Wer bin ich?’” "Sie
konnen sich an mich erinnern, also kénnen
Sie sich auch an Leute erinnern.”

Er befindet sich nicht in Kommu-
nikation. Sie missen seine Personlichkeit
erreichen. Wenn der Auditor weiss, dass
er an Pferderennen interessiert ist, und
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sagt "Ich habe 5 Dollar einma auf ein
Pferd gewonnen, der Name des Pferdes war
"Herzschmerz™”, dann kann es sein, dass
der PC antwortet "Oh, ich habe 24 Dollar
auf einem Pferd gewonnen, das "Herz-
bruch® hiess— es war im Frihjahr 1924.”
Ganz plotzlich erinnert er sich.

EINTRITTSPUNKTE — SCHALTKREISEREI

Es gibt eine Tonskaa in jeder Person, fir
jede Dynamik. Jede Dynamik hat Realitét
und Kommunikation, um dem Uberleben
zu helfen.

Die 3. Dynamik Wir wollen auf die Prob-
leme der Gruppe mit folgenden Fragen
schauen:

1) Wieviel Affinitdt besteht in der
Gruppe?

2) Wievie Reditét besteht in der
Gruppe?

3) Wieviel Kommunikation besteht in
der Gruppe?

Sie werden die fehlenden Faktoren des
ARK herausfinden und Sie kénnen das
Uberleben oder das Nichtiiberleben der
Gruppe voraussagen. Wenn eine Firma
Waschmaschinen herstellt, aber nieman-
den hat, der das Personal handhabt und es
keine Kommunikation zwischen der Lei-
tung und den Arbeitern gibt, dann wird es
keine Waschmaschinen geben. Ein Haus-
organ muss wahre Informationen enthal-
ten. Sobald es etwas enthdlt, was nicht
wahr ist, ist es von der Kommunikation
abgeschnitten.

Die 2. Dynamik Liebe. In der Wahrneh-
mung kann man sagen, dass 2 Leute, die
sich lieben, in sehr enger Kommunikation
leben. Sie haben sich einem Ziel gewid-
met. Wenn eine Ehe zusammenbricht,

dann ist das ein Zusammenbrechen des
V erstehens — Kommunikation.

Die 1. Dynamik Das”Ich” ist dem Denken,
zum Theta sehr ahnlich. Je mehr Schmerz,
desto kann weniger kann das ”Ich” die Pl&
ne des Thetas férdern. Das ”Ich” bricht mit
dem Korper. Das Individuum zergliedert
sich in andere Individuen. Arthritis ist das
Vermeiden einer schmerzvollen Zone durch
die Blutzellen. Wenn die Zellen nicht mit-
arbeiten, gibt es einen Zusammenbruch.
Sein Magen ist in “Nichtlbereinstimmung’
mit ihm. Es gibt zuviel oder zu wenig Ner-
venstromung (Kommunikation). Die zu-
sammenhaltenden Faktoren brechen zu-
sammen. Die Lebendigkeit héngt vom glat-
ten Funktionieren des gesamten Korpersim
Gleichklang ab.

Wo finden wir in alen diesen Mog-
lichkeiten eine, mit der wir den Fall begin-
nen um seine Schwierigkeiten zu lésen?
Eine Person kann auf jeder der vier Dyna
miken erreicht werden. Dies soll Dich da-
von abhalten, Dich nur im Prozessieren an
die 1. Dynamik zu wenden. Wenn wir einen
Punkt im Leben eines Menschen finden, als
er davon Uberzeugt war, dass ale Men-
schen bose sind, so ist es die Untersuchung
der 4. Dynamik, die die Unzugénglichkeit
verursacht. Es gibt einen ganzen Satz von
Schaltkreisen fir jede der 4 Dynamiken.
Wenn eine Person in der Sitzung erscheint
und niemand mag, dann frage ihn ”Kennen
Sie jemanden, der gewohnlich sagte, dass
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Menschen nicht gut sind?” Stelle irgend-
eine Frage, wodurch ein Zusammenbruch
auf einer der Dynamiken lokalisiert wer-
den kann. In einem Fall hiess es ,Du
kannst Menschen nicht vertrauen. ,Du
kannst niemandem vertrauen”. Wie liefen
die SchaltkreissEngramme, so dass sie
reduziert wurden. Dieser Mensch hatte
kein Sonik. Sonik war aber nicht ausge-
schlossen, weil es eine Aussage gab. "Du
kannst nicht hdren.” Nachdem das Ver-
trauen der Person wiederhergestellt war,
gab es auch wieder Sonik.

Bel einer Gesellschaft traf ein Au-
ditor ein M&dchen, das unglicklich ver-
heiratet war. Er brachte eine Linienladung
durch Straightwire zum Verschwinden.
Ihre Affinitét, Realitédt und Kommunikati-
on auf der 2. Dynamik waren unterbro-
chen worden. Er fand heraus, dass Gross-
mutter und Grossvater (die ihre Verblnde-
ten waren) sich stritten und sagten ” Ehe
ist nicht gut.” Er brachte diese Locks zum
Verschwinden.

Das Wechseln der Umgebung ist
eine absolut gultige Therapie. Sie gestattet
es, aus der Restimulation herauszukom-
men, die von dieser Umgebung ausging.
Die Leute in der Umgebung dieser Person
haben mehr Wirkung auf sie as die Um-
gebung selbst. Darum bedeutet der Wech-
sel der Umgebung ein Wechsel der Men-
schen.

Es gibt 3 gultige Therapien:
1) Prozessieren
2) Ausbildung

3) Umgebung (einschliesslich Ernah-
rung)

Ganz gleich, auf welche Art und
Weise Sie den Ton erhthen, es ist immer
gultige Therapie. Durch Ausbildung kann
der analytische Verstand seine Daten neu
bewerten. Es gibt verschiedene Dinge, die
restimulativ sind. Kinder kdnnen, indem
sie, neue Fertigkeiten erlernen, und lernen,
sich selbst zu handhaben, auch lernen, ihre
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Engramme zu Uberwinden. Die Ausbildung
erganzt die Redlitédt. Sie hebt die Realitéat
an. Sie hat mit dem etwas zu tun, was wahr
ist. Wenn die Redlitét steigt, so auch die
Affinitét und gleicherweise auch die Kom-
munikation. In der Schule wird ein Kind
bestraft, weil es spricht. Hierdurch wird die
Kommunikation des Kindes niedergebro-
chen und seine Affinitdt zerbricht und es
hasst die Schule.

Welche Art der Umgebung wére fir
ein Individuum die wertvollste? Dies sollen
Sie sich Uberlegen. Seine Ausbildung kann
auf eine der Dynamiken unternommen wer-
den. Der Wechsal der Umgebung kann fur
jede der Dynamiken angewandt werden.

Ein Mann in einem Rollstuhl ist
nicht in tatsdchlichem Kontakt mit der Rea-
litdt. Wenn er einen Sturm begegnet, der 50
km/h Geschwindigkeit hat, so verbessern
sich seine Wahrnehmungen. Wenn er aus-
ser direkter Kommunikation mit dem mate-
riellen Universum ist, so geht sein Notwen-
digkeitsniveau nach unten.

Das Individuum wird von und auf
alen 4 Dynamiken beeinflusst. ARK wirkt
auf das Individuum in jeder Dynamik. Wir
wollen uns einmal seine 4 Dynamiken an-
schauen.

Welche Leute in seiner Umgebung
waren die Unterdriicker fur eine dieser Dy-
namiken? Das Material kann in tatsachli-
chen Engrammen dieses Individuums lie-
gen. Wir mussen Mittel und Wege finden,
um seinen Verstand zu entlasten. Halte
Ausschau nach Locks, um Aufmerksam-
keitseinheiten zu befreien. Es kann sein,
dass es einen Schaltkreis gibt, in dem es
z.B. heisst "Niemand in einer Gewerkschaft
weiss, wortiber er redet.” Stellen Sie sich
ein solches Individuum vor, das fur Arbei-
ter in einer Firma zu sorgen hat. Wir halten
nun danach Ausschau, was das ARK brach,
um die Dynamiken zu unterdrticken.

Die Funktion des Denkens wird
durch Schmerz unterbrochen. Das Denken
wurde durch die Turbulenz verhindert, die
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durch Schmerz verursacht wurde. Wenn es
zuviel Turbulenz in einem Individuum
gibt, so taucht das ,, Ich* durch diese Stos-
se unter. Chronische Somatiken ergeben
sich, wenn das Ich nicht in diese Gebiete
schauen kann, denen es sich mechanisch
nicht nédhern darf. Das Ich halt Ausschau
nach der Schwierigkeit, die es im analyti-
schen Leben gehabt hat.

Das Ich kann so grindlich unterge-
taucht werden, dass eine Person psycho-
tisch wird. Stelle das ARK zwischen Dir
als Auditor und dem Psychotiker her. So-
bald Sie einen Zugang zur Personlichkeit
haben, indem Sie Realitdt darlber her-
stellst, was Sie zu tun versuchen, so brin-
gen Sie ihn zu einem Punkt, wo Sie mit
ihm in direkter Erinnerung arbeiten kon-
nen.

Starten Sie die Zuganglichkeit mit
einem Bestandsaufnahme. Durch die Be-
standsaufnahme kommen Sie in Kommu-
nikation mit der Person, und die Person in
Kommunikation mit seiner Vergangenheit.
Die Gebiete des physischen Schmerzes
und der Turbulenz halten Denken fest.

Nach der direkten Erinnerung hal-
ten wir Ausschau nach Locks. Kleinere
Locks, Bruche in seiner Affinité mit dem
Leben, Entwertungen seiner Realitét. Wir
gehen sanft in sie hinein und beginnen mit
kleineren Locks. Finde diese Restimulati-
on heraus. Jedesmal, wenn ein Engramm
restimuliert ist, wird das Ich schwécher.
Jedesmal. Wenn das Ich starker wird, wird
das Ich besser féhig, Engramme zu kon-
taktieren. Das ist auch der Grund, warum
Sie Freude laufen. Bringe Aufmerksam-
keitseinheiten bisin die Gegenwart hinauf.

Rehabilitiere Kommunikation. Ge-
he zurtick. "Erinnern Sie Dich an jeman-
den, der sagte 'Du kannst es nicht se-
hen"?” ”Nun wir wollen uns an eine Zeit
erinnern, as er es lhnen sagte:” "Wer in
Deiner Familie sprach immer Uber Seh-
kraft?" (Das sollte man eine Person fra-
gen, die eine Brille tragt).
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Der Unterschied zwischen einem
Lock und einem Engramm ist der, dass kein
physischer Schmerz in einem Lock exis-
tiert. Es ist eine Restimulierung einer Zeit,
als es Schmerz gab. Versuche, Locks mit
direkter Erinnerung zu erhalten.

Ein priméres Engramm ist eines, das
physischen Schmerz und Bewusstlosigkeit
enthdlt.

Ein Secondary-Engramm ist ein
grosses dickes Lock. Der pl6tzliche Schlag
ist eine Restimulierung des Schmerz-
Engramms. Tats&chlich ist das Engramm
durch diese Erfahrung wieder aufgeladen
worden. Das Engramm hort auf, nur en
Schiégfer zu sein. Laufe Secondary-
Engramme durch und durch wie Engramme
mit allen Wahrnehmungen in der eigenen
Vaenz. Sie konnen keine Gramladung ab-
bauen, solange er nicht in seiner eigenen
Valenz ist. Auf diese Art und Weise kon-
nen Sie die Ladung aus einem Engramm
auslaufen lassen.

Wir schétzen einen Fall in Begriffen
ab, wo man mit ihm beginnen kann. Schau
auf die Tabelle der Zugéanglichkeit und fin-
de heraus, wo Sie ihn auf dieser Tabelle
plazieren.

Wir haben eine Person, die immer
exteriorisiert ist. Sie hat einen niedrigen
Sinn fur die Redité. Sie finden heraus,
dass sein Gedéchtnis zugéanglich ist. Benut-
zen Sie Straightwire und laufe ein paar ge-
ringere Sachen die er erreichen kann,
Locks,

Wir haben eine Person, die nur in
Momenten grosser Spannung exteriorisiert.
Alles was Sie hier zu tun haben, ist das Se-
condary-Engramm herauszufinden, das ihn
neu aufl&dt, und Sie werden Gram aus dem
Fall entfernen.

Hinweise dafir, aus der Valenz zu
sain, sind:
1. Das Zucken der Zehen — was bedeu-

tet: physischen Schmerz, den er
nicht fahlt.
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2. Heben und Senken der Brust — eine
Emotion, die er nicht bekommt.

Wenn wir ein Secondary-Engramm
nach dem anderen laufen und keine Tré&
nen bekommen, dann haben wir es mit
einem Schaltkreisereifall zu tun. Wir mis-
sen die Schaltkreise brechen. Wir suchen
sie durch direktes Gedachtnis. Wir laufen
die Engramme, die diese Schaltkreise ent-
halten. Indem wir die Schaltkreise aus
einem Fall herausbrechen, gestatten wir
der Person, sich ihrer Secondary-
Engramme zu entledigen. Hierdurch hat
sie dann die Moglichkeit, in die Grundzo-
ne hinabzugehen in ihre eigenen Vaenz.
Wir laufen Secondary-Engramme, damit
wir zu den Basic-Engrammen kommen.
Um Basic-Engramme in der eigenen Va
lenz zu laufen, missen wir zurtickgehen
und Secondary-Engramme haben und
Schaltkreise laufen. Man baut eine gewis-
se Ladung ab, indem Locks selbst gelau-
fen werden, aber wenn man die Seconda-
ry-Engramme nicht enthalten kann, man
muss sie aus dem Schaltkreis herausschla-
gen.

Wenn Sie wirklich mit einer Aus-
|6schung beginnen, dann |6schen Sie 26
Wahrnehmungen. Eine Person sollte so
lange bearbeitet werden, bis ihr Fall in
dieser Verfassung ist.

Jetzt missen Sie die Basic-
Engramme laufen, die die Schaltkreise
enthalten, selbst wenn er nicht in seiner
Vaenz ist, selbst wenn keine Bewusstlo-
sigkeit herunter kommt. Sie kdnnen es,
indem Sie Locks laufen und Straightwire
und ihn nach unten bringst. Dann werden
Sie in der Lage sein, zurtickzukommen,
und Secondary-Engramme zu laufen. Sie
kommen zurtick und bausen mehr Ladung
ab, eventuell wird die Person in ihre eige-
ne Valenz zuriickkehren und die Sache bis
zum Ausloschen laufen. Sie sollten nicht
mit einem Fall anfangen, indem Sie versu-
chen, ein volles Ausldschen anzufangen,
denn dann haben diese Engramme die
Tendenz zurtickzukommen. Wenn er kein
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Basic-Engramm in seiner eigenen Vaenz
laufen kann, dann bedeutet es, dass es La-
dung auf dem Fall gibt. Manchmal gibt es
einen Satz im Grundgebiet, den Sie nicht
finden konnen. Sie sagen ihm er soll zu der
Ladung gehen, die dieses Engramm unter-
drickt. Es kann sein, dass er zu einem spé-
teren Lebens-Engramm geht.

Wenn nichts geschieht, wenn Sie
Tode laufen, dann muissen Sie den Schalt-
kreis bekommen. Laufen Sie die Schaltkrei-
serel selbst dann, wenn Sie schwer damit zu
schaffen haben, und versuchen Sie, Ladung
herunter zu bekommen. Ein einfacher Test:
Sie fragen den Archivar nach dem Ereignis,
das den Fall 16sen kann. Sie versuchen, mit
dem Archivar zusammenzuarbeiten. Und
wenn er nicht mit Dir zusammenarbeiten
will, dann ist es Schaltkreiserei. Schiesse es
heraus in Form von Locks und Engrammen.
Wer hat diese Schaltkreise in den Fall hin-
eingelegt? Das Ich ist so aufgezehrt worden
durch Schaltkreis-Ladung, dass nicht mehr
genligend Aufmerksamkeitseinheiten fir es
vorhanden sind, um sich auf der Spur zu
bewegen.

Bringe Sonik hervor, indem Sie die
Affinitat, Realitdt und Kommunikation ei-
ner Person anhebst. Nicht indem Sie "Ich
kann nicht héren” laufen.

Kann er sich auf der Spur bewegen?
Konnen wir mit ihm sprechen? Wir wollen
sehen, ob wir ihn dazu bringen, zu kommu-
nizieren. Sie versuchen, ihn sich an Mo-
mente erinnern zu lassen, als die Affinitét
gebrochen war, als seine Redlitét beintrach-
tigt wurde. Wenn Sie grossere Ladungen
nicht bekommen kénnen, dann wenden Sie
Dich an die kleineren. Das Ich kann in das
Engramm nicht hineinkommen. Es ist mehr
Kraft auf dem Engramm as im Ich. Sie
maochten Kraft fir das Ich retten. Schlage
die Locks durch Straightwire heraus. Die
Zuganglichkeit sagt Dir, welcher Teil des
Standardverfahrens Sie auf diesen Fall an-
zuwenden hast. Selbst wenn ein Fall gut
lauft und wenn er dann sich festsetzt, so hat
er veranderte Positionen von einem niedri-
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geren zu einem oberen Teil auf der Tabel-
le, weil es eine Restimulierung in der Um-
gebung gab.

Eine Definition der Schaltkreise-
rei! Die Schaltkreiserei besteht aus Du-
Sétzen. Es sind die Sétze, die von einem
ausseren Ich an das Du gewandt sind. ”Ich
muss Dir sagen” ist immer noch ein DU,
das sich an das Ich wendet. Diese Sétze
werden von der Person erhalten, die ver-
suchen, die Unabhangigkeit anderer in
ihrem Urteil null und nichtig zu machen.
Dieses sind die Leute, von denen
Schaltkreiserei erhaten wird. Ein kleiner
Junge sagt: " Ich denk, ich gehe heraus und
spiele’. Seine Eltern sagen "Nein, Du
kannst nicht herausgehen zum Spielen.”
Oder Mathilde kann Oskar physisch nicht
kontrollieren. Darum macht sie aus ihm
ein Nichts. Sie bringt ihn so weit nach
unten, dass ihn jeder kontrollieren kann.
"Du bist im Unrecht.” ”"Niemand mag
Dich.” Sie zerbricht das ARK. Diese Ver-
suche haben Rickwirkungen.

Sie treten der Kraft mit Vernunft
entgegen und wendest weiterhin Vernunft
an. Ein menschliches Wesen geht in Apa-
thie, wenn es daran gehindert wird, dies zu
tun. Wenn wir Uber Schaltkreiserel spre-
chen, sprechen wir Uber die materiellen

ANALYSATOR

SCHALT-
KREIS

SCHALT- IcH

KREIS

Ein sehr geduldiges Individuum
hat Sétze wie "Du machst es Dir besser
leicht” und "Du solltest nicht so hart ar-
beiten.” Wenn wir diese in einem En-
gramm erhalten, dann haben wir ein super
kontrolliertes Individuum. Wenn Sie nach
dominanten Personen Ausschau halten,
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Universumskréfte, die Gesetze der Kraft.
D.h. wo ein Mensch einer anderen Person
nicht gestattet, ein Individuum zu sein. Er
gestattet dieser Person nicht, ein verantwor-
tungsvoller Thetan zu sein. Wenn diese
Schaltkreise umgeben sind von Turbulenz
und Schmerz, dann sind diese Stlicke aus
dem Analysator weggerissen worden. Sie
sagen dem ,Ich* im Zentrum: "Du wirst
tun, was ich dir sage.” Und das ,,Ich" hat es
dann schwer zurlickzuschlagen. Wenn sie
wachsen, nehmen sie mehr und mehr Ana-
lysatoren auf, bis vom Ich nichts mehr
ubrigbleibt. Es gibt ein falsches "Ich”, das
in den Verstand durch Schaltkreise herein-
gelegt worden ist.

Manchmal wird eine Person durch
Wechseln der Valenz das ,,Ich”, das falsche
aus dem Schaltkreis: Du wirst tun, was ich
dir sage.” Die Person sagt zu jemandem
"Gib mir ein Glas Wasser.” Die andere
antwortet "Nein, ich bin beschaftigt.” Hier-
durch wird er restimuliert und vortberge-
hend geistesgeschwéacht. Er gerdt in Wut.
"Du hast das zu tun, was ich Dir sage.” Im
Falle eine Psychotikers missen wir versu-
chen, das Ich zurickzubekommen. Befreie
die Secondary-Engramme und nimm die
Ladung aus den Engrammen der Schaltkrei-
serei.

ANALYSATOR
SCHALT-
SCHALT-  SCHALT- KRELS
KREIS KREIS GEFALSCHT
Es IcH

dann schaue nicht immer nach einer Person,
die bombastisch ist. Du konntest sagen
"Wer war die larmende Person in Deiner
Familie? "Was sagte Pop gewdohnlich?’
Jedoch wenn der Junge krank war und Tan-
te Tizzie hereinkam und sagte "lIch liebe
Dich. Du musst auf Dich aufpassen. Du bist
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nicht sehr stark, bleib hier.” Je mitleidiger,
desto todlicher. Hier ist es, wo der Schalt-
kreis hereinkommt, vorgibt, Ihr Freund zu
sein, massiv hereinkommt. Wenn Sie nach
Schaltkreiserei  Ausschau halten, dann
haten Sie nicht einfach Ausschau nach
Bombast.

Durch Zuneigung konnen Kinder
nicht verdorben werden. Man kann Kinder
mit Zuneigung und Geschenken Uberhau-
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fen. Doch wenn man sagt, ”"Ich gebe Dir
dieses Auto nur unter der Bedingung, dass
Du jeden Montag Ol nachfiillst”, dann wur-
de die Zuneigung verdorben, denn irgend
jemand versucht, die Kontrolle Gber das Ich
zu Ubernehmen. Wenn Sie das Ich nicht
kontrollieren, dann kommt die Selbstbe-
stimmung ins Spiel, und dann wird er es gut
machen.

CHRONISCHE SOMATIKEN
FESTSITZEN AUF DER SPUR
DIREKTE ERINNERUNG
TONSKALEN

Wenn Dein PC nicht gut sehen und
horen kann, dann sollten Sie Ausschau
halten nach einer Unterbrechung. Wenn es
eine physiologische Schwierigkeit gibt,
dann gibt es weniger Aberration. Er
schlagt zuriick. Leute, die nicht genug
Aufmerksamkeitseinheiten in der Gegen-
wart haben, um Leben zu wiinschen, ha-
ben keine psychosomatischen Krankhei-
ten. Eine Person, die eine Brille tragt, be-
kampft ein Engramm, das sagt "Ich kann
nicht sehen.” Er setzt eine Brille auf und
sagt " Schau doch, ich kann sehen.” Das
Engramm sagt "Du kannst nicht sehen.”
Er nimmt dickere Glaser. Das Engramm
sagt "Siehst Du, ich sage Dir, dass Du
nicht sehen kannst.” So kommen wir in
eine sich verjingende Spirale. Wenn Sie
die Gelegenheit haben, Engramme fir die
Sicht aufzugreifen, dann kann es sein, dass
Du genau in die Mitte dessen kommst,
was seine Sicht unterbunden hat.

Ein PC hatte ein Engramm in
Restimulierung, indem Stricknadel somatik
in seinem linken Auge sass. Der Auditor
arbeitete 5 Stunden lang mit ihm, er be-
kam das chronische Somatik heraus und

zwar war es basiert auf dem Kommunikati-
onssatz "Ich kann nicht sehen.” Als er in
die Gegenwart zuriickkam und den Ver-
band abnahm, war er so erstaunt, dass es
keine Eiterung mehr im Auge gab. Sein
Augenlicht war deshalb unterdrtickt wor-
den, weil er versuchte zu sehen und das
Engramm sagte "Du kannst nicht sehen.”
Hierdurch wurde eine physiologische Ver-
schlechterung verursacht, um den Befehl zu
erzwingen.

Die Hauptsache, nach der Sie Aus-
schau halten sollten, ist nicht etwas, was
durch ein chronisches Somatik angezeigt
wird. Das Zahere wird das sein, was nicht
bekampft wird. Das was sich physiologisch
nicht selber ausdriickt. Da gibt es die Per-
son, die dauernd Worte vertauscht, etwas
falsch hort, etwas falsch sieht. Sie geht in
einen Raum, sie schaut herum und ist si-
cher, dass jemand in einem Stuhl sass. Die-
ses Engramm sagt "Du bildest Dir immer
Dinge ein”, und es ist durch Secondary-
Engramme immer den ganzen Weg hinaus
aufgeladen worden.
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Das erste, wenn Sie nach Zugang-
lichkeit Ausschau halten, ist inspizieren
Sie die Kommunikation und die allgemei-
ne Affinitét fir Leute. Testen Sie ihn, in-
dem Sie ihn in den Zustand der Reverie
versetzen. Dann werden Sie seinen Zu-
stand kennen. Sende ihn zuriick nach ges-
tern. Er wird Dir sagen, dass er am Tisch
sitzt und dass er ein Steak isst. Aber er
kann den Tisch nicht sehen und er kann
das Steak nicht schmecken. Sende ihn zu
einer Zeit zurick, als er ein kleiner Junge
war. Er wird Dir sagen, dass er mit Vater
Schach spielte. Sie fragen ihn, wie Vater
aussah. Er kann den Vater nicht sehen.
Aber auf der anderen Seite des Schach-
brettes sieht er einen kleinen Jungen.
Dann fihren Sie ihn zu der Zeit, ds
Grossvater starb. Er sagt Dir, dass ihn das
nicht weiter berthrt hatte. Aber seine
Brust hebt und senkt sich und er seufzt.
Dieser Fall ist in schlechter Verfassung.
Er ist nur bereit fir Straightwire und viel-
leicht fUr ein paar leichte Locks.

Wenn einer Person, die sich in Re-
verie befindet, gesagt wird, sich auf der
Zeitspur zu bewegen und wenn sie es
nicht tut, sind 2 Dinge nicht in Ordnung:
Das Ich ist sehr niedrig mit dem verfigba
ren Aufmerksamkeitseinheiten und er sitzt
in mehr as einem Ereignis fest. Das be-
deutet nicht, dass er im Leben nicht ein
Kraftwerk sein kann, denn das ist schon
maoglich. Es bedeutet, dass, wenn Sie ihn
erst einmal gel6st haben und er sich leicht
bewegt, so wird er ein Superkraftwerk
sein. Es sollte seinen 1Q um 10, 15 oder
noch mehr Punkte heben. Der PC kann Dir
auch erzéhlen , Ich sitze in der Gegenwart
fest” oder dass er die Gegenwart nicht
verlassen kann. Die Gegenwart in diesem
Fal ist das Alter von 15 fir eine lange
Zeit. Sie mussen ihn dann befreien, damit
er irgendwo anders hingehen kann. Und
daflr gibt es eine bestimmte Routine:

1) Sageihm, er soll in die Gegenwart
hinaufkommen. 98% werden es nicht tun,
2% wohl. Wenn er sich nicht bewegt--
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2) Dann gehen wir in einen Moment
der Freude. An diesem Punkt brauchen Sie
noch nicht zu wissen, wo er festsitzt. Ver-
suche, ihn in einen Moment der Freude
hineinzubringen, wohlmadglich des Trium-
phes. Geh zu einer Zeit, as ihm etwas zu-
erkannt wurde fiur das beste Modellflug-
zeug. Als er als Autor seinen ersten Scheck
bekommen hat oder aber zu einer Zeit, as
er ein Tier bekam. Oder den Moment eines
Triumphes in der Schule. Wenn Sie nichts
von all dem finden kénnen, dann gehen Sie
Zu einer Zeit, as er einen anderen Jungen
schlug. Wenn dieser Junge niemals einen
Kampf gewonnen hat, dann ist er in
schlechter Verfassung, das bedeutet, dass
die Mutter dominierend war oder aber der
Vater oder aber er war sehr krank als Junge
und e hat eine Menge Sympathie-
Engramme. Wenn Sie einige Freudenmo-
mente erreichen konnen, dann werden Sie
ihn wahrscheinlich von der Spur loseisen.
Eine der Funktionen des Verstandes ist es,
Freude fur das Individuum zu finden, damit
die Aufmerksamkeitseinheiten den
Schmerz verlassen und in die Freudenmo-
mente hineingehen und dann bis hinauf in
die Gegenwart. Eine Person, die auf der
Spur festsitzt, benutzt diesen Plaiz als Ge-
genwart.

3. Versuche, ihn durch Straightwire
hier herauszubekommen. Sie kdnnen von
Versuchen ausgehen, ihn in ein Freudener-
lebnis zu bringen und dann wieder zuriick
zu Straightwire gehen. Wenn Sie ihn dazu
bringen, sich zu bewegen, dann kénnen Sie
ihn in die Gegenwart bringen. Sie kdnnen
dies so oft wie es notwendig ist, auswech-
seln, einmal Straightwire, dann wieder Re-
verie, damit Sie versuchen, dass er sich an
Locks und ARK-Briche erinnert. Immer
hin und her. Es mag sein, dass Sie ein Lock
brechen und ihn losbekommst. Wenn es
nicht geht, dann ist die néachste Routine Nr.
4,

4. Die Person hat ihre Augen geschlos-
sen. (Vorsicht: geben Sie dieser Person
nicht Festhalter, um zu wiederholen. Wenn
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Sie immer wieder Uber Festhalter gehen,
die sagen "Bleib hier”, "Halte still” usw.,
dann restimulieren Sie neue Engramme,
und er setzt sich in mehr as an einem
Platz auf der Spur fest. Sehr haufig kommt
es vor, dass der Archivar hier in guter Ar-
beitsbedingung ist. Es kann sogar sein,
dass Sie den Somatikstreifen durch das
Engramm hindurchzugehen bis zu einer
Zeit, as es ihm gut ging und dann in die
Gegenwart hinein. Wenn Sie jemals eine
Person zurlickgelaufen sind, bis in eine
Kindheitskrankheit, dann ist es immer gut,
ihn bis zu einem Moment zu bringen, als
er von dieser Krankheit wieder vollig her-
gestellt war, ein paar Wochen spéter.
Bring ihn von diesem Punkt an in die Ge-
genwart. Wenn Sie in eine dieser Krank-
heiten hineingeraten, dann bringen Sie ihn
von Stunde zu Stunde, bis zu dem Punkt,
as es ihm besser ging. Und dann laufen
Sie diesen Moment grindlich. Bringe ihn
dann zur Freude und dann in die Gegen-
wart.

Wenn er nach all dem immer noch
festsitzt, manche von ihnen haben sehr
wenig Visio und Sonik, gerade da wo sie
festsitzen. Wenn Sie einen Fall vdllig
restimulieren, dann sind Visio und Sonik
zugedeckt. Sage ihm "Horen Sie irgend
etwas?’ "Sehen Sie irgend etwas?.” Es
kann sein, dass er Dir den Satz gibt "Bleib
hier.” Laufe diesen Festhalter, Sie werden
dann Spannung abladen. Wenn er ein
bisschen Visio bekommt, dann kann es
sein, dass er den Platz identifizieren kann.
Hierdurch werden unter Umstanden genug
Aufmerksamkeitseinheiten  wiederherge-
stellt, damit er in die Gegenwart kommt.

(Vorsicht, versuche nicht, physi-
sche Schmerz-Engramme auf ihm zu lau-
fen. werden ihn um so mehr festsetzen.)

Wenn Sie enen Archivar haben,
der gut arbeitet, dann erhaten Sie einen
Altersblitz. Manchmal wird Dir ein
Schaltkreis antworten. Eine Person, die
sténdig ihre Schecks 1950 datiert, nach-
dem man schon 2 Wochen in 1951 ist,
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sitzt auf seiner Spur fest. Sie hat einen Dub-
in-Archivar. Ein Altersblitz ist ein Drei-
weg-Test. Sie missen um diesen Schalt-
kreis herumgehen. "Wie alt sind Sie?” Er
sagt "29.” Der Schaltkreis ist dazu erzogen
worden. "Wie sind bist Sie?” "Was st Dein
Alter?’ 72" Das Alter kommt durch. Sie
verfolgen die Sache mit "2" was?’ oder
wenn das auch schiefgeht "Gib mir eine
Zahl.” Wenn Sie 29-29-29 bekommen,
dann ist die Person in der Gegenwart.
Wenn er auf diese drel Fragen antwortet
mit "29-29-2", kann er unter Umsténden
sagen "Warum sollte ich 2 sagen” (sein
Schaltkreis ist so auf "Nenne mir dein Al-
ter* gedrillt). Indem Sie mit diesen 3 Fra-
gen nach einem Altersblitz fragen, bekom-
men Sie eine Antwort, von denen eine im-
mer die sein wird, die nicht aus dem
Schaltkreis kommt.

Ein 45 Jahre ater Mann gibt Dir ei-
ne Altersangabe von 29. Zuerst weiss er
nicht, was zwischen 25 und 35 passierte. Es
ist alles verschlossen. Durch Anwendung
von Straightwire "Wer gab Dir Deinen ers-
ten Job” oder ”An wen erinnert Dich Dein
Chef?” ”Was passierte Dir in diesem Jahr?’
erinnert er sich "Oh ja, das war gerade, als
mir mein Blinddarm herausgenommen
wurde. Er sieht sofort das Zimmer und die
Pflegerin vor sich. Er nimmt auch Sonik
auf, well die Pflegerin ihm sagte "Bleib
hier.”

Wenn absolut nichts darauf hindeu-
tet, in welchem Ereignis er festsitzt, dann
fragen wir nach Blitzreaktionen. Irgendeine
Frage, die mit ja oder nein beantwortet
werden kann. Unfall, Verletzung, Kran-
kenhaus, Arzt, Fieber, zu Hause, Biro. Wir
fangen an, die Bihne von diesen Antworten
her aufzubauen. Aber indem wir diese Da
ten bekommen, das alles reicht nicht aus,
um ihn zu befreien. Er muss sich an sie
erinnern.

Nehmen wir an, dein PC hangt im
Alter von 13 fest. Sie mdchten wissen, was
im Alter von 13 geschah. Sie haben dieses
Ereignis vor Dir. Sie versuchen, dieses En-
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gramm herauszubekommen. Sie haben die
Festhalter kontaktiert und trotzdem dein-
tensiviert es nicht. Das Engramm von 13
Jahren as sitzt hier auf einer sehr festen
Kette. Die Person ist fest in der Mitte &i-
ner Kette. Sie fragen den Archivar "Ist es
das erste Engramm auf der Kette 7” Wenn
der Archivar arbeitet, so wird er sagen
"nein.” Sie nehmen ein wenig Spannung
heraus und zwar aus dem Engramm, in
dem er festsitzt, indem Sie es ein bisschen
laufen. Der Archivar wird Dir jetzt ein
fruheres Engramm geben. Sie kdnnen die
Kette heruntergehen. Wahrscheinlich sitzt
er auf einem spéteren Punkt auf der Kette
fest.

Manchmal wird der Archivar ge-
zwungen, Dir eine Lige zu erzdhlen. Sie
sagen den Archivar, dass Sie das frihste
Ereignis auf der Kette wiinschen, und er
gibt Dir ein Ereignis. Sie fragen "ja’ oder
"nein.” "lst dies das frihste Ereignis auf
der Kette?’ Der Archivar sagt "ja.” Aber
es ist nicht das Fruhste. Sie zwingen den
Archivar Dir eine Luge zu erzdhlen. Er
gibt Dir das erste Engramm, das notwen-
dig ist, um deintensiviert zu werden. Ein
Fall gab 6 aufeinanderfolgende Engramme
und jedes war das frihste auf der Kette,
weil jedes deintensiviert werden musste.
"Gib uns das friihste Ereignis auf dieser
Kette”, befehlen Sie dem Archivar. Er ist
nicht Dein Sklave, er ist Dein Partner. Der
Archivar wird Dir das frihste Engramm
geben, das deintensiviert werden muss,
um zu einem friheren Engramm zu gelan-
gen. Manchmal mussen Sie eines laufen,
das nicht vermindert oder ausgeltscht
werden kann, um auf ein friheres zu
kommen. Mache niemals den Fehler, an-
zunehmen, es sai das frihste. Wenn Sie
fragen, "Ist dies das frihste Engramm?’
wird der Archivar Dir sagen "ja.” Wenn es
einige male mehr gelaufen werden muss.
Dann testen Sie es wieder "Ist es das
frihste Engramm?’ Er sagt "nein”, denn
ein anderes Engramm ist in Sicht. Ein Fall
gab 25 Engramme an, bevor er zum Basik
auf der Kette kam. Diese Person sass fest
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bei 13. Der Archivar wurde gebeten, den
Monat anzugeben, as es passierte. Er er-
hielt Mandeloperation. Die Person sagte
"meine Mandeln sind mir nie herausge-
nommen worden.” lhm wurde gesagt:
” Offnen Deinen Mund”, sie fehlen.

Kurz gesagt, es kann sein, dass er
auf einer Kette von Engrammen festsitzt,
und es frihere Engramme gibt, die redu-
ziert werden mussen, indem man die Kette
heruntergeht. Vorsicht: Seien Sie sicher,
dass es der Grund der Kette ist. Wenn Sie
ein Engramm heruntergehen, das irgendwo
auf der Spur festsitzt, dann laufen Sie eine
Kette von Engrammen aus. Wenn Sie bis
zum Grund der Kette hinunter gehen, dann
seien Sie auch sicher, dass es der Grund ist.
Seien Sie sicher, dass Sie das ganze En-
gramm laufen, ob es nun in seiner Vaenz
ist oder nicht. Wenn Sie das ganze En-
gramm laufen, die Somatiken und die Wor-
te, dann brauchen Sie diese Kette nicht
wieder hinaufzukommen. Die Tatsache,
dass er nicht in seiner eigenen Vaenz ist,
ist keine Entschuldigung fir dich, diese
Engramm nicht zu deintensivieren. Wah-
rend Sie es deintensivieren, gehen Sie fri-
her und laufen das frihste Ereignis grind-
lich. Sie missen sicher sein, dass es das
Bask auf der Kette ist. Fragen Sie den Ar-
chivar mehrere Male.

Wenn Sie in das Ereignis selbst
nicht hineinkommen kannst, dann bleiben
Sie dabei, Straightwire anzuwenden. Schla-
gen Sie genigend A-R-K-Locks heraus,
bis die Person ausreichende Aufmerksam-
keitseinheiten hat, um in die Gegenwart
zurlickzukehren. Lassen Sie lhren PC nie-
mals auf der Spur festsitzen, wenn Sie ge-
sehen haben, dass er sich auf der Spur be-
wegt. Sie missen dies immer Uberprifen,
bevor Sie ihn lassen. Dann Uberprife es
noch einmal in 2 oder 3 Minuten.

Laufe Freudenmomente, bringe ihn
dann in die Gegenwart. Gib ihm direkte
Erinnerungen Uber die Sitzung. Sage ihm
nichts, aber helfe auch seinem Gedéchtnis
nicht nach. Sie sagen ihm nur ”Erinnere
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Dich an diese Dinge.” Dann frage ”"Wie alt
sind Sie?” "Was ist Dein Alter? Gib mir
eine Zahl!” Wenn ale 3 Zahlen dieselben
sind, O.K. Dann koénnen Sie aufhoren.
Wenn er nach der Sitzung Uber die Zeit
spricht, als die Kéatzchen von Tante Min-
nie ertrankt wurden, dann missten Sie es
neu Uberprifen. Es kann sein, dass Sie
sieben bekommst. Sie haben einen Riick-
ruf, dann laufen Sie wieder Freudenmo-
mente und gehst durch dieselbe Routine
noch einmal hindurch, um sicher zu sein,
dass er ausreichend stabilisiert ist. Bei
einem neuen Fall ist es moglich, dass Sie
ihn in der ersten Sitzung nicht 16st. Ver-
schiedene Dinge kénnen seine Aufmerk-
samkeitseinheiten von dem Ich abhalten.
Locks von ARK-Brichen und ARK-
Engramme. Beide hangen von physischen
Schmerz-Engrammen  ab.  Secondary-
Engramme sind Gram-Engramme. Ver-
schiedene Stimmungen, Apathie-
Engramme usw. Sie neigen dazu, das ICH
auszuhungern. Oder das Ich kann auf sei-
ner eigenen Zeitspur sich nicht bewegen.
Der Grad, bis zu welchem eine Person
festsitzt, hangt nicht von der Schwere des
Engramms ab, in dem er festsitzt. Es hangt
einfach von der Uberladung der Bank ab
und dem Zustand des ICH, das durch all
diese ARK-Briiche beraubt worden ist.

Bel einer Person ohne Schaltkreis
ist das Engramm Nr. 1 eingeklinkt wor-
den. Die Person ist mide. Dieses En-
gramm wird jetzt ein bisschen restimuliert.
Was wir hier haben, ist ein Hinausreichen
aus der Bank. Wir bekommen etwas mehr
Restimulierung und dann erhalten wir ein
Sekundar-Engramm zwischen dem ICH
und der Standardbank. Nun beginnen wir
Locks aus diesem Sekundér-Engramm
herauszunehmen. Die Grossmutter starb in
einem Sekundar-Engramm. Dies hétte
irgend etwas sein konnen, was mit dem
Tod einer dteren Person zu tun hatte, oder
aber das Lesen Uber Tod in der Zeitung
usw. Jedesmal |&dt es sich mehr auf. Je-
desmal nimmt es mehr vom ICH weg. Es
muss mehr Kraft im ICH geben als in der
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aufgeladenen Bank. Die Leichtigkeit, mit
der Sie einen Fall handhaben konnen, ist
die Zuganglichkeit des Falles und dieses
hangt ab, wieviel ICH Ubriggeblieben ist,
im Verhaltnis zu der Ladung in der reakti-
ven Bank. Sie muissen auch gentigend
Aufmerksamkeitseinheiten bekommen,
indem Locks gebrochen werden, Freuden-
momente gelaufen werden, so dass das Ich
auf der Spur sich bewegen kann.

Direkte Erinnerungstechnik

Jede direkte Erinnerung basiert auf
dieser Berechnung. Wenn ein Aberrierter
ein Engramm dramatisiert, so wird er es
nicht nur einmal dramatisieren, sondern
mehrmals. Wenn ein Aberrierter ein En-
gramm hat, das eingeklinkt ist, dann kén-
nen Sie damit rechnen, dass er es mehrmals
dramatisiert. Wenn die Mutter sagt "Ich bin
eine Ziege”, so sagt sie es viele Mae. Das
aberrierte Muster der Eltern drickt sich auf
verschiedene Weise im Kind aus. Was wir
in der direkten Erinnerung finden mdochten,
ist das erste Key in des Engramms. ES kann
sein, dass wir das Engramm durch die Mut-
ter viele Male dramatisiert finden, aber es
gab ein erstes Mal. Wenn wir das erste Mal
finden kénnen und es in voller Erinnerung
bearbeiten konnen, dann werden wir das
Einklinken hinausbekommen.

Zusétzlicher Nutzen des Straightwi-
re: Alles, an was er sich erinnert, wird fir
ihn eine Bekraftigung darstellen. Es hat
eine grossere Reditdt, als Engramme zu
laufen. Der Auditor handelt wie ein Linien-
richter. Er spannt einen Draht zwischen
dem Ich und den Standardbanken. Esist ein
direkter Unterschied zur freien Assoziation.
Es wird genau gelenkt? durch den Auditor.

2 Anmerkung: Die Tatsache, dass die direkte
Erinnerungstechnik ein gelenktes Verfahren ist,
sollte einen nicht dazu verleiten, anzunehmen,
dass das Dianetik-Prozessieren gelenkt wird in
dem Sinne, wie esin der Psychotherapie ange-
wandt wird. Dianetik ist nicht gelenkt, so wie
auch die Psychotherapie sein sollte, nur dass
die technischen Prozesse vom Auditor gelenkt
werden).
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Der Auditor muss die genauen Gesetze der
direkten Erinnerung kennen. Ein Auditor
kann das genaue Material bekommen, das
an der Aberration beteiligt ist. In der ge-
lenkten Erinnerung bringt der Auditor
Momente der Vergangenheit hervor, die,
wenn sie wieder vorhanden sind, fur den
PC Wert haben und die dann einige La
dung aus dem Fall herausnehmen werden,
und die Aufmerksamkeitseinheiten fir das
Ich freimachen. Hierdurch werden tatsich-
lich chronische Somatiken in Uber 20%
der Félle frel gemacht. Die Psychoanalyse
tut dies, indem sie in die Faktoren der Di-
rekterinnerung mit einbaut. Wenn Sie eine
Person durch direkte Erinnerung verbes-
sern wollen, dann sind Sie in der Lage,
dieses sehr schnell zu tun, wenn Sie diese
Gesetze kennen.

Die direkte Erinnerung ist eine
sehr genaue Technik. Sieist blassim Ver-
haltnis dazu, Engramme herauszubekom-
men. Sie resultiert manchmal in dem Aus-
schluss von Heuschnupfen und einer Par-
kinsonschen Krankheit. Die direkte Erin-
nerung an sich wirde uns schon sehr reich
machen. Wenn die Leute nicht in die Re-
verie gehen wollen, dann gibt ihnen direk-
te Erinnerung. Wenn eine Person Kopf-
schmerzen bekommt und sie hat gewohn-
lich keine, dann ist dies ein akutes Soma-
tik — wende direkte Erinnerung an.

Wo die direkte Erinnerung weniger
produktiv ist: Eine Person, die enen
Wechsel der Person um sich hatte im pré&
natalen oder aber im friihen Teil des Le-
bens. Die neuen Leute dramatisieren nicht
die frihen Engramme. Es kann sein, dass
diese Person nicht weiss, dass sie in ein
Sie einem Kinderheim erzogen worden ist
und Sie gehen jetzt bis zu der pranatalen
Bank und findest keinen Platz. Dann kon-
nen Sie vermuten, dass das nicht der Fall
ist.

Indem Sie mit direkter Erinnerung
arbeitest, halten Sie Ausschau nach sehr
spezifischen Dingen. Alle diese nicht op-
timalen Unannehmlichkeiten die der PC in
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seinem Leben hat, z.B. der Mann sagt "Von
Tag zu Tag bin ich unféhiger, dem Leben
entgegenzutreten”. Der Auditor moéchte
wissen, wessen Dramatisierung das ist. Sie
versuchen herauszufinden, in wessen Va-
lenz er hineingezwungen worden ist, ohne
seinen Willen.

Ein Fall mit Magengeschwiren -
Direkte Erinnerung Uber eine halbe Stunde,
die Dramatisierung wurde lokalisiert. Der
Vater stand herum und beschwerte sich
Uber seinen Magen. Ein spezifischer Au-
genblick, der dann kontaktiert wurde. Und
dann das erste Mal, as der Vater sich Uber
seinen Magen beklagte. Er hatte sich identi-
fiziert mit dem Teil der Vaenz, in die er
hineingezwungen worden war und indem er
sieidentifizierte, gab er sie auf. Dasreichte.

Wenn Sie eine Person dahin bringen
konnen, sich an etwas zu erinnern, wer ge-
wohnlich Magenschmerzen hatte, dann
findet Differenzierung statt. Sie fragen Ih-
ren PC "Wer sagte gewohnlich, beherrsche
Dich?’. Er sagt "Oh, das sage ich mir sel-
ber die ganze Zeit.” " Nun, jemand anderes
hétte es auch sagen kdnnen”. Er sagt "Oh
nein, niemand anderes’. Sie sagen "Wer
war die meistkontrollierte Person in deiner
Umgebung, als Sie ein Kind waren?’. Ant-
wort " Mutter”. "Was sagte sie gewohnlich?
Konnen Sie sich an einen spezifischen
Moment erinnern, als die Mutter dir sagte,
Sie sollen sich beherrschen? Wenn sie das
sagte, wo stand sie dann?’ ”Oh, sie stand
nicht, sie sass.” "Wo standen Sie da?’ "Ich
stand auch nicht. Ich sass.” "Wo gewdhn-
lich sagte sie "Ich kann keine Leute ausste-
hen, die sich nicht selber beherrschen kon-
nen”?

Wenn Sie gentgend Aufmerksam-
keitseinheiten bekommen konnen, die in
diesen Locks festsitzen und sie jetzt wieder
far das ICH freimachst, dann wird das Ich
in der Lage sein, zu interiorisieren, anstatt
Zu exteriorisieren. Sie sind in der Lage,
L adung abzubauen.
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Ein typischer Fall. Chronisches
Somatik, schlimmer Arm. Die Grossmut-
ter starb an einem schlimmen Arm. Man-
che Leute sagen ihm, er sa wie seine
Grossmutter. Dieses Lock konnen wir
brechen.

Gleichgultigkeit
Langeweile
Ausgedrickter Groll
Zorn

Nicht ausgedrickter Groll
Furcht

Gram

Apathie

Dieses ist die Skala der schmerz-
haften Emotion. Wir arbeiten auf der Af-
finitétslinie. Manchmal ist es notwendig,
eine Fall von leichten Emotionen zu ent-
lasten, bevor die schwereren kommen.
Manchmal erfasst man eine Person auf der
Spur in einem Apathie-Engramm und Sie
missen wie ein Sklave arbeiten, um ihn
nur zu Gram zu bekommen. Je hoher er
auf der Skala der Emotion ist, umso leich-
ter ist er zu erreichen und mit ihm zu ar-
beiten.

Je grosser die Emotion, je schwe-
rer wird es sein, etwas zu erreichen und zu
laufen. Wir haben ein Ereignis mit grosser
Furcht, was Schrecken sein koénnte. Der
Gram beginnt as Traurigkeit. Je grosser
eswird, umso mehr wird es Gram.

Die angelséchsische Gesellschaft
ist auf Kodizes aufgebaut, die Emotion
unterdriicken. Man sagt, der Mann in der
Gesellschaft soll sich selbst beherrschen.
"Kleine Jungs weinen nicht” "Du darfst
nicht so emotional sein”. Emotionen wer-
den unterdriickt. Scham und Apathie han-
deln oft als Unterdricker des Grams.

Sie halten Ausschau nach dem,
was am meisten unterdriickt worden ist.
Wenn das Tragen von Hiten ein Unter-
dricker in der Gesdlschaft ist und Sie
behandeln jemand aus dieser Gesellschaft,
dann arbeiten Sie hiermit. In dieser Ge-
sellschaft wurde Emotion mit Sex ver-
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wechselt. Dies ist auf der 2. Dynamik der
Fall. Wir haben aso diese Aberration. Dass
eine Person nicht gleichzeitig emotional
und rational sein kann.

Realitidt:  Ubereinstimmung
Unentschlossenheit
Unstimmigkeit
Teilnahmslos

Ubereinstimmung und Realitét sind
synonym. Wir sind uns Uber etwas einig. Es
wird Redlitét. Wir sind uns nicht einig. Es
besteht keine Realitét.

Er sieht, das ein Lastwagen einen
Mann Uberfahrt. Er bleibt teilnahmslos. Das
ist Nicht-Realitédt. Ein Mann will nicht ar-
beiten, er trinkt. Seine Frau droht ihm, ihn
zu verlassen. Er sagt, sie wirde das nicht
tun. Wie konnte sie ihm das antun. Er rea-
giert nicht auf die Redlitét. Die Frau sagt
"Ich werde jetzt gehen.” Er reagiert nicht.
Er ist auf dem Niveau der Teilnahmslosig-
keit. Eine Person, die in einen leeren Raum
hineingeht und jemand dort sitzen sieht, hat
eine niedrige Realitdt und Kommunikation.
Die Fahigkeit zwischen Redlitét und Vor-
stellung zu unterscheiden: Wenn er Vorstel-
lung als Redlitdt annimmt, ist er nicht in
Ubereinstimmung mit der MEST-Realitét
der Situation.

Kommunikation — Beim Straightwi-
re halten Sie Ausschau danach, als die Leu-
te mit dieser Person nicht tbere nstimmten.
Chronische Phasen "Dies ist nicht wahr”
"Du weisst dies nicht” "Das ist falsch”.
Leute, die sténdig zum Kind sagten "Das ist
nicht wahr. Das ist nur Deine Einbildung.”

Kommunikation:

Kommunikativ — Er spricht, wenn er
sprechen soll. Er ist fahig zu
kommunizieren mit jemand und
dass man mit ihm kommuniziert
(Kommunikation ist eine Zwei-
wegsache und es ist ein 50%iger
Ausschluss, wenn jemand die
Aufmerksamkeit nicht auf sich
lenken kann).
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Geheimtuerisch — Diese Person
wird manchmal so geheimtue-
risch sein, dass sie auswahlt,
was hindurchkommen soll. Ei-
niges nur, er verschliesst es.
"Hatten Sie jemals Schwierig-
keiten zu Deiner Mutter zu
sprechen?” ”"Sagte sie Dir je-
mals, Sie sollen dtill sein?
"Sagte sie jemals "Sprich nicht
in Gesellschaft™?”

Ausfliichte — Das Leben lUgt diese
Person an. Wenn sie etwas von
sich gibt, wird sie wahrschein-
lich lugen.

Verdrehungen

Teilnahmslos — Gibt nichts von
sich, empféangt nichts.

Wenn Sie Sie eine Person prozes-
serst, dann sollten Sie sie die Tonskaa
hinaufbringen. Wenn sie nicht durch den
ersten Ton gegangen ist, dann wird sie
nicht in der Lage sein, auf irgendwen zor-
nig zu werden. Wenn sie Uber die Schlége,
die sie von der Mutter erhalten hat, spre-
chen kann und nicht &rgerlich wird, ist sie
darunter. Sie missen gentigend Locks und
Secondary-Engramme aus dieser Person
aufnehmen, um sie heraufzubringen.

Wenn Sie einen Dub-in-Fall haben,
dann haben Sie ihn nicht so weit hoch
gebracht, wo er kommunizieren kann. Auf
der Affinitétsskalaist er nicht auf Zorn.

Es gibt zur Zeit keine Menge
Schaltkreise Uber Kommunikation oder
Redlitét.

"Du solltest Dir selber nicht gestat-
ten, emotional zu werden.” Dies ist der
Schaltkreis, der die Affinitétsinie unter-
bricht. Es gibt nur wenig Schaltkreiserel,
die die Reditd und Kommunikation un-
terbrechen. Manchmal ein Schaltkreis
"Nichts ist real”. "Du stimmst niemals
Uberein.” Diese Locks sind leichter zu
erreichen, als die Affinitdtslocks. Indem
sie heraufgebracht werden auf einen Punkt
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des ARK, bringen Sie auch die anderen
herauf.

Hier ist etwas, was Sie vidleicht
noch nicht bemerkt haben. Etwas, das inte-
ressant und sehr nitzlich ist. Jede Art von
Unterbrechung oder Missbrauch des ARK,
jede Art von Lock, das vorstellbar ist, hat 2
Aspekte: Aufgezwungen und verleugnet. Es
ist ebenso aberrativ, zu jemand zu sagen,
dass er lieben muss, dass er sprechen muss,
dass er im Recht sein muss, wie ihm zu
sagen, dass er diese Dinge nicht tun darf.
Der Effekt ist derselbe: Zunichtemachen.
Darum, wenn Sie nach ARK-Locks Aus-
schau halten, denken Sie daran, dass ein
Ausschluss oder Vernichtung jeder Art von
einem Aufzwingen kommen kann, ebenso
wie von einer Verleugnung.

Verweigerte Kommunikation,
(Verbot)

e Sdtze, die das Spre-
chen verbieten.

e Sitze, diedasHoren
verbieten.

Ein Verbieten des
Sehens

ein Verbieten des Fuh-

lens

ein Verbieten des Rie-

chens

ein Verbieten der E-

Dies ist die Aus
schlusstabelle. Es
bedeutet, dass die
Kommunikation

einer Person zur
realen Welt
durch  Feststel-

motion lungen oder Aus-
ein Verbieten von sagen verhindert
heiss worden ist.

e en Vebieten von
kalt.

"Oh, Du fuhlst niemals Kélte”. "Hat
Dir irgendwer schon gesagt, dass Sie nie-
mals hdren?’. "Meine Frau. Sie sagt, Du
schenkst mir nie Aufmerksamkeit.”

Rede— "Sprich nicht zu mir.”

"Wiederhole das nicht.” "Du kannst nicht
sehen”. —Viso.
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Aufgezwungene Kommunikation
(Zwang)

e DerZwangzuspre-  Diessind "die zu
chen voll  angedreh-
e Der Zwangzu héren  ten.” Sie schnei-

e Der Zwang des Se- den die Komm-
hens Linie. "Du musst

e Der Zwang zu filhlen fuh'c')ren." -
e Der Zwang des Rie- Wenn Du hier-
chens von zu vid hast,
so gerdt die Per-

Der Zwang zu - usw. ; .
* g son in die Aus

flichte oder in
die Apathie.

Verweigerte Realitat

e Dubist niemalsim
Recht.

e Duweisst nicht.

e Du stimmst nie mit
mir Uberein.
Etc. etc. etc.

Aufgezwungene Realitat

e Dumusst dasrichtig
tun.

e Du darfst keinen Feh-
ler machen.

e Du musst mir glauben.
Etc. etc. etc.

Eine Person ist mit der Redlitét in
Berlihrung, bis die Redlitét ihn zu sehr
verletzt. Er wird alem widerstehen, was
ihm zu viel Kommunikation aufzwang.

Verweigerte Affinitat
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e Duliebst mich nicht.

e Du kannst niemals nett
Zu irgendwem sein.
(und ale anderen Tausen-
de von Emotions- und
Geflihl ssausschl iisse)

Aufgezwungene Affinitat

e Du musst mich lieben.

¢ Wenn Du es nicht tust,
werde ich sterben.

e Liebe Deinen Nach-
barn.
Etc. etc. etc.

Der Fal eines Stotterers. Eine Un-
terbrechung der Kommunikation. Er ist
unten in Apathie. Er in Dub-in geraten. Die
Emotionen einer Person wurden unter-
drickt, und sie haben die Kommunikation
mitgenommen. Einer Person wurde gesagt
zu sprechen und nicht zu laufen. Eine
schreckliche Unterbrechung der Rede wiir-
de die Einheiten des ICH festnageln. Ob es
ein Lock oder ein Secondary ist, hangt von
der Stérke des Drucks ab.

Einem Jungen geht es gut, bis er 6
ist. Eines Tages brennt der Laden seines
Vaters nieder, was den Vater ist in ene
schrecklicher Verfassung bringt. Wenn der
Junge hereinkommt und ihm eine Frage
stellt, sagt er "Halt den Mund. Mach, dass
Du hier rauskommst.” Sekundar-Engramm.

"Das bildest Du Dir nur ein”. —
Dieser Person wird die Redlitdt verweigert.
er hat eine Geschichte erzahlt; er weiss,
dass sie wahr ist. Und jemand kommt und
zwingt ihn dazu zu sagen, dass es Vorstel-
lung ist. Dies ist ein Realitéts-Sekundar-
Engramm. Es werden keine Tranen hieraus
kommen.

Ein Super-Sekundar-Engramm hat
den ARK-Burch auf allen drel Seiten.
Wenn Sie feststellen, dass ein Fall Uberla
den ist, dann gibt es die mechanischen Un-
terdrickungen, die herauskommt, indem
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Locks und Secondary-Engramme gebro-
chen werden. Wenn Sie sie nicht abbauen
kdnnen, dann hat er ein Schaltkreiserei.

L. RON HUBBARD

Wenn er auf der Spur festsitzt, dann sagt
Ilhnen dies sofort, dass Sie einen Uberlade-
nen Fall haben.

LADUNG-SCHALTKREISEREI — VALENZ

Wenn Sie den grossten Teil der
Ladung von einem Fall abbauen, dann
wird er Pianola laufen. Pianola-Falle sind
leicht zu handhaben. Laufe die Engramme
in der Valenz mit alen Wahrnehmungen.
Erhalte Secondary-Engramme. Halte den
PC davon ab, herauszuspringen. Wenn er
in der pranatalen Zone in seiner eigenen
Vaenz ist, dann wird er das nicht tun.
Wenn er in der Valenz in der prénatalen
Zone ist, dann wird er dort keinen Gram
haben. Sie missen Sie eben wie ein En-
gramm denken. Sie missen nach seltsa-
men Aktionssdtzen Ausschau halten, wie
"Daist ein langer dunkler Weg vor mir”.
Dieses Ubersetzt sich dem analytischem
Verstand nicht wie ein Rausschmeisser,
aber es wdare das fiur den reaktiven
Verstand.

Aber die meisten Féle haben zu
viel Ladung, um sanft zu laufen. Dieses
Material ist dazu da, um zdhe Félle zu
knacken. Selbst wenn es der , zdhste Fall
auf der Liste" ist, dann schlage weiter zu,
und er wird nachgeben. Ein Fall ist immer
irgendwo auf der Tabelle zugénglich. Wir
betrachten automatisch jeden Fall as ei-
nen zdhen Fall.

Ein falscher Pianola-Fall: Ein Fall,
der einen Dub-In-Schaltkreis hat. Er ist
sehr hoch Uberladen mit einem Kontroll-
Schaltkreiserei. Diese Person wird auf der
Spur laufen, in dieses hineingehen, in je-
nes, und das kann Jahre und Jahre so wei-
tergehen. Offenbar hat er eine gute Erin-
nerung. Er hat Visio und Sonic. Die einzi-
ge Schwierigkeit ist, dass das Ich nicht da
ist. 60% des Materials, das er gibt, sind
einfaches Dub-in-Material. Er geht zum

letzten Abend zurtick und erzahlt Dir ales
Uber das Steak, das er gegessen hat. Seit 2
Jahren hat er schon kein Steak mehr geges-
sen. Gestern Abend ass er Chili. Dieser Fall
kann leicht ausfindig gemacht werden.

Es gibt einen schnellen Test. Schau
Dir die Fahigkeit der Person an, etwas aus-
zufUhren. Wenn Sie dieser Person eine Ar-
beit zu tun geben, tut sie sie? Nein, sie hat
eine Menge Grinde, warum sie beschaftigt
ist. Sie hat eine Menge Dinge zu tun, aber
selten tut sie irgend etwas. Wie steht es mit
dem Sinn der Redlitdt? Er ist sehr niedrig.
Sie wird mit enormer Uberzeugung von
threm Sinn fir Realitdt sprechen. Aber er
ist sehr niedrig. Sie wird Dir Uber Deine
Konversation mit ihm vor der TUr sprechen.
Aber Sie liessen sie nicht herein. Dies ist
der Super-Dub-in-Fall. Die Hauptsache in
diesem Fall ist, dass der Archivar nicht
funktioniert. Der Archivar ist durch einen
Damonenschaltkreis ersetzt worden. Dieser
Fall hat Kontroll-Schaltkreiserei, gewohn-
lich der sympathischen Art. "Beherrsche
Dich selbst, Liebster, und jeder wird Dich
licben.”

Das néchste, was Sie mit einem die-
ser Félle tun, ist, die Dominante zu finden.
Wer sagte "beherrsche Dich?’. Sie findest
eine Menge Kémpfe in dem Fall. Er ist
kopflastig von Schaltkreisen. Dieser Fall ist
wie eine Fata Morgana in der Wuste. Ver-
suche, Deine Hande auf ihn zu legen, und
die Fata Morgana wird verschwinden. Die-
ser Fall geht nicht in die Basiszone zurlick
und nimmt nicht die Lage des Fotus ein. Er
hat pranatale Visio. Sie missen die
Schaltkreiserel aus diesem Fall herausbrin-
gen. Wenn Sie Damonenschaltkreise he-
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rausbringen, so wird auch Visio und Sonic
verschwinden. Dieser Fal ist einfach U-
bersattigt mit Emotion. Es kann sein, dass
Sie an einen Gram-Damon ruhren. Dieser
Fall lauft, indem Sie Engramme berthren,
und er wird stundenlang weinen. Und Sie
werden trotzdem nicht ein Gramm an
Gram herunterbringen.

In einem Pianola-Fall arbeitet der
Archivar mit Dir zusammen. Der somati-
sche Streifen tut, was Sie ihm sagen. Sie
erhalten Secondary-Engramme, Engram-
me in der Basic-Zone. Aber in diesem Fall
sagen Sie. "Der Archivar wird uns das
Engramm geben, das notwendig ist, um
den Fall zu l6sen”. Der Somatikstreifen
wird dorthin gehen. Der Mann wird sagen:
"Ich denke, esist ein 2 Jahre-Altersblitz”.
Sie missen in Deinem ersten Streit mit
dem Damonenschaltkreis gehen. Denn Sie
auditieren einen Damon. Der Damon ist
sehr dumm. Er denkt nicht sehr gut, ge-
wohnlich sind sie zu hoflich oder aber
unhoflich. Wenn Sie soweit kommen, dass
Sie das Flugzeugungltick laufst, bevor er 7
Jahre alt war, dann ist irgend etwas nicht
in Ordnung. Wenn der 23. Wohltéter von
der 23. Strassenbahn getttet wurde, dann
stellen Sie fest, dass etwas nicht in Ord-
nung ist. Diese liebe alte Dame stirbt. Sie
laufen dieses als eine Gramladung. Sie
erhalten Tranen. Dann plétzlich laufen Sie
in ein anderes Ereignis. Mr. Snobelfort
versuchte, ihn zu erreichen oder ihn aus
den Flammen zu erretten. Dieser Damon
hat eigentlich die Kontrolle Uber die Tra
nendrisen. Diese Bank ist Uberladen. Der
Ernst der Situation wird daran gemessen,
wie weit die Person von der Redlitét ab-
weicht.

Wir wollen nun die Menge der La-
dung auf einem Fall in Erwagung ziehen.
Mit anderen Worten: Wieviel Secondary-
Engramme und Locks auf dem Fall sind.

Maximal-Ladung
Minimal-Ladung
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Esist egal, wievid Ladung dort ist,
ob sie maximal oder minimal ist. Wichtig
ist, ob dort Schaltkreiserei herrscht.

Wir wollen nun die Menge der
Schaltkreiserel betrachten.

M aximal es Schaltkrei serei
Minimales Schaltkreiserei

Dies ist das Mass fur den Fall.
Wenn wir den Fall kombinieren, der eine
maximale Ladung und maximae
Schaltkreiserel hat, dann ist das ein Tot-
schlager. Er wurde durch Ladung ver-
schlechtert, die am Platze festgehalten wird,
durch einen Damonenschaltkreis.

Wir konnten fur irgend einen Fall
sagen, dass das Ich plus der reaktiven La
dung einer Konstanten gleichkommt, sagen
wir 1.200 Einheiten.

Ich — Bewusstsein des Bewusst-  Einheiten
seins Einheitskontrolle —

1.000

Reaktive Ladung — 200

Total 1200

Wenn das Ich 500 Einheiten an die
reaktive Bank verliert, so bleiben dem Ich
nur noch 500 Einheiten dbrig. Zahle die
500 verlorenen Einheiten zu den 200 Ein-
heiten in der reaktiven Bank dazu, dann
haben Sie 700 Einheiten reaktiver Ladung.
Hier haben wir dann den Geisteskranken.
Gelegentlich wird er gesunde Momente
haben. Aber es gibt dort die schwindende
Spirde. Wenn er dann einen anderen
Schock erhélt, dann wird das ihn hinlber-
befordern.

Was passiert, wenn ein Fall Secon-
dary-Engramme aufnimmt? Dieser Fall ist
nur 200 Einheiten restimuliert. Ein grosses
Sekundér-Engramm geht in Aktion. Dieser
Fall beginnt, Locks auf den Sekundéar-
Engrammen aufzusammeln. Am Anfang ist
es schwer, aus dem ,, Ich” etwas wegzusteh-
len. Aber wenn es anfangt, in die Spirale zu
gehen, so wird es leicht und leichter. Deine
Aufgabe ist es, etwas von dieser Ladung
wieder zuriick zu bekommen zum ,Ich”.
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Sie missen die Schaltkreise herausbrin-
gen. Dann konnen Sie ARK-Engramme
und Locks laufen, und dann kdnnen Sie
das ICH wieder aufladen, anstelle der re-
aktiven Bank.

Ein Fal, der eine Maximalladung
hat, aber keine grosse Schaltkreiserel, ist
einfach. Die Uberladung auf dem Fall ist
auf der reaktiven Bank so gross, dass die-
ser Fal schnell blutet. Dies ist ein
"Schreier”. Die Emotion kommt ganz
plotzlich los. Dies haben wir mit Maxi-
mal- und Minimaladung gemessen. Die
Schwierigkeit des Falles hangt nicht von
der maximalen oder minimalen Ladung
des Falles ab. Die Schwierigkeit des Falles
hangt von der Schaltkreiserei ab.

Ein Schaltkreisereifal hat Zeug
wie "Du musst es niederkdmpfen”, "Du
musst Dich beherrschen ”. Diese Schalt-
kreise verlangen jetzt eine Menge Auf-
merksamkeitseinheiten. Versuche, einige
aus dem Schaltkreis herauszunehmen.
Man kann einen Schaltkreis so betrachten,
wie eine Struktur, die an einem Punkt ver-
letzbar ist. Sie ist undurchdringlich, ausser
an einem einzigen Punkt. Die Achillesfer-
se ist die Satz, mit der er geschaffen wur-
de. Jeder Angriff auf einen Schaltkrels,
der nicht diesen Satz enthdlt, der ihn ge-
schaffen hat, hat die Neigung, ihn wieder
zu laden.

Ein Fal mit einer maximalen La
dung ist nicht schwer — es sei denn, er hat
Schaltkreise. Man wird einige wirkliche
Pianola-Félle in den Anstalten finden.

Man wird keine Schizophrenen fin-
den, die nicht Schaltkreise haben. Sie sind
geladen. Ein Manisch-Depressiver wére
jemand, der irgendwo auf der Spur in e-
nem manischen Engramm gefangen wird,
das einen Unterdricker hat. Diese gibt
seinem Analysator Faustschldge. ”Ich bin
so stark”, "Ich bin so freudig”, ”Aber
manchmal bin ich so niedergeschlagen”.
Das Engramm, das hier gefangen ist, kann
sehr aufgeladen werden, wenn es Schalt-
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kreise gibt und wenn diese sehr geladen
sind.

Der Paranoiker — Wir kennen den
Arger mit dem Paranoiker. Ein ”Gegen-
mich”-Engramm, in dem sehr viel eingela-
gert ist. Wenn es da ist und wenn es aufge-
laden wird, und wenn es da sehr schwer
lagert, dann haben Sie einen Paranoiker. Er
hat eine Menge von Schaltkreisen. Schalt-
kreise unterdrticken die Ladung. ” Du musst
Dich selber beschiitzen”. "Ich muss Dich
beschiitzen”.

Manisch-Depressive: Manchmal ist
das ein guter Verkaufer. Aber er wéare ein
besserer Verkéufer, wenn er seine En-
gramme nicht hétte. Ein Mann glaubt, er sie
ein guter Verkaufer. Aber as wir das bel
der Gesellschaft, wo er arbeitete, Uberprif-
ten, stellte sich heraus, dass seine Verkaufe
nur sehr dirftig waren. Bei der Bearbeitung
des Falles wurde herausgefunden, dass der
Vater versuchte, der Mutter die Idee zu
verkaufen, ihn loszuwerden.

Du schaffen es, dass der Fall sich
auf der Spur bewegt. Du gehen in einen
Wettkampf, indem Sie den Schaltkreis he-
rausnehmen und dann die Ladung, und
dann den Schaltkreis und dann die Ladung,
hin und zurtick, hin und zurick. Wenn Sie
keinen Gram bekommen haben oder
Furcht, dann laufe Langeweile. Alles, was
Sie zu tun versuchen, ist, Einheiten dem
ICH zurtickzugeben. Jedesmal, wenn Sie
ein Lock herausschldggen, bekommen Sie
eine Einheit zuriick. Wenn Sie diese Ein-
heiten nicht zuriickbekommen kannst, dann
rehabilitieren Sie das ICH nicht. Wenn Sie
nicht in der Lage sind, Ladung abzubauen,
und wenn Sie welisst, dass dort Ladung ist,
dann haben Sie Schaltkreiserei.
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Schaltkrei-
serel

"Du musst genug auf Dich
aufpassen. ,Du darfst nie-
manden Dich irgendwie storen
lassen.” "Oh, Liebster, was
soll ich tun, wenn Du mich
jemals verlasst?” "Es ware
besser, Du wirdest fur Dich
selber sorgen.”

Alles das versucht zu kontrollieren,
versucht zunichte zu machen. Die Kon-
troll-Schaltkreise machen das Ich null und
nichtig.

Das einzige, was mit einem Fall
falsch sein kann, der einzige Grund, wa-
rum Du nicht bis zu den Engrammen vor-
stossen kannst, ist:

1.) ersitzt auf der Spur fest
2.) er hat Ladung in Secondary-
Engrammen
3.) Schaltkreise
Siehebendie A, R, K desPC. Von
Seiten des Auditors ist hierfir etwas Ima-
gination erforderlich. Sie missen schon
einen gewissen Fundus an Beobachtung
haben.

Ein Uberladener Schaltkreisereifal
kann mit grof3er Lautstérke laufen. Wir
horten von einem Fall, der 2 oder 3 Blocks
weiter wohnte, die Fenster waren ge-
schlossen. ”"Du musst Dich beherrschen”.
"lch werde verriickt. Ich weiss nicht, was
ich tun soll”. Mit allerlautester Stimme.
Die Schaltkreiserel unterdrickt die La
dung. Die Ladung ist da und kann nicht
herauskommen. Sie ist von der Schaltkrei-
serei wie mit einem Damm umgeben. Sie
finden die Achillesferse: Eine der Drama-
tisationen vom Vater oder der Mutter. Sie
veranlassen den PC, es Dir zu erzahlen.
"Was wirden Sie jemand sagen, wenn es
ihm schwer geht und wenn er bestirzt
ist?’. Dann gibt er Dir wahrscheinlich den
Inhalt des Engramms. Da ist der Schalt-
kreis "Wir wollen das letzte Ma finden,
als Sie jemanden beruhigt haben”. Das ist
der Inhalt des Schaltkreises. Sie nehmen
diesen Schaltkreis und sagst, er soll zum
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ersten Mal zurtickgehen. Wenn alle diese
Unterdricker verschwunden sind, dann
konnen Sie das Sekundar-Engramm he-
rausbekommen.

Wenn Sie mit einem Psychotiker ar-
beiten, dann schauen Sie nicht unmittelbar
nach Schaltkreisen. Es sei denn, in
Straightwire, denn dort haben Sie nicht
geniigend ICH vorhanden. Baue dieses ICH
auf. Wenn Sie begonnen haben, ein En-
gramm zu laufen, bevor Sie geniigend A-R-
K-Locks gebrochen hast, dann kann es sein,
dass er alles dramatisiert und ausser Vaenz
ist.

Wenn Sie keine Emotion bekommst,
dann laufe Freudenmomente. Gib dem Fall
eine Menge Straightwire. Erhalte einige
Einheiten aus der Bank und gib sie dem
ICH zurtick. Es ist nicht sehr viel ICH da
und die Grundpersonlichkeit ist sehr matt.
Schlechtes Auditing kann sogar noch einige
Einheiten vom ICH wegnehmen und einige
Locks mehr schaffen. Stelle die Aufmerk-
samkeitseinheiten fur das ICH wieder her.
Die Locks, die von den Secondary-
Engrammen einrasteten, haben die Auf-
merksamkeit gestohlen. Sie haben mit sol-
chen Dingen zu arbeiten, die diese Einhei-
ten haben, wenn Sie wollen, dass sie zu-
riickgegeben werden.

Das erste Zeichen eines Psychoti-
kers— Eine Person beginnt sich abzuson-
dern. Laufe keine Engramme. Wirden Sie
ein 2 Jahre altes Kind in ein Bank von ver-
suchten Abtreibungen hineinstiirzen? Ar-
beite mit dem, was die Aufmerksamkeits-
einheiten von dem ICH gestohlen hat. In-
dem Sie das laufen, geben Sie dem ICH die
Einheiten zurlick. Benutzen Sie Straightwi-
re. Laufen Sie einige leichte Locks in leich-
ter Reverie aus, nimm etwas Angst weg
und ein bisschen Emotion. Manchmal kon-
nen Sie mit Straightwire die Schaltkreise
geniigend schwéchen, so dass Sie Seconda-
ry-Engrammme laufen kénnen. Dies ist der
Weg, wie man einen Preclear in kurzer Zeit
von psychotisch zu neurotisch bringen
kann.
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Benutzen Sie Geraden Draht, lau-
fen Sie in Reverie ein paar leichte Locks
aus, schaffen Sie ein wenig Angst und ein
bisschen Emotion weg. Manchmal kann
man die Schaltkreise mit Geradem Draht
genug schwéachen, um  Secondary-
Engramme zu laufen. Auf diese Art kann
man einen Preclear in kurzer Zeit von ei-
nem Psychotiker zu einem Neurotiker ma-
chen.

Bel manchen Félen muss die Ge-
burt ausgelaufen werden. Die Geburt ist
auch einfach ein Engramm. Der Archivar
handigt IThnen die Geburt aus. Wenn die
Person in der Geburt feststeckt, miissen
Sie sich mit der Geburt befassen. Das ist
alles, was es dazu zu sagen gibit.

Valenz

Eines der Haupthindernisse dafr,
Secondary-Engramme wegzuschaffen,
sind Valenzen. Wenn der Preclear nicht in
der Valenz ist, hat er einen schlechten
Redlitédtssinn. Er ist nicht er selbst. Sie
werden es nicht schaffen, irgend etwas in
diesem Fall zu reduzieren, bevor Sie nicht
etwas in Bezug auf Vaenzen unterneh-
men. Die Angelegenheit mit den Valenzen
ist eine recht spezifische Aktion. Norma
lerweise reichen diese Sachen zuriick bis
in die vorgeburtliche Bank. Dort gibt es
Vaenzwechdler, was eine bestimmte Art
von Anweisung ist. Es gibt gewissermas-
sen ein Spektrum von diesen Vaenz-
wechslern.

Es gibt den, der ihn in die Valenz
einer anderen Person bringt. Dann gibt es
den, der die Person in alle Valenzen ihrer
Familie bringt. Dann gibt es den Valenz-
wechder, der die Person zu jedermann
sonst (allgemein) macht. Derjenige, der
die Person in die Valenz von niemandem
wechseln 18sst — aus der Vaenz, aus heite-
rem Himmel (synthetisch). Eine syntheti-
sche Valenz kann in den Valenzcharakter
aus einer Geschichte Ubergehen, in einen
Luftgeist, alles mogliche. Eine andere Va-
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riante |1&sst die Person zu einem Tier oder
einem Insekt werden. Ein spezieller Wechs-
ler: Affen — "sich zum Affen machen.” In
Frankreich gibt es einen, der Leute zu
Kohlkopfen werden 18sst. Es gibt einen, der
die Person zu einem unbelebten Gegens-
tand werden l&sst: Der Psychotiker, der ein
Bettpfosten war. Der Schaltkreis lautete:
" So taub wie ein Pfosten.”®

Manche Schaltkreiserei wirft die
Person von der Zeitspur herunter. Da gibt
es den Schaltkreis "Du bist nicht in der
richtigen Strassenbahn”, "Du bist abseits
von der Spur”.

Versuchen Sie, ob Sie ihn nicht in
sich selbst hineinbringen kannst, wenn er in
der Grundzone ist, in der Lage im Sarg. Er
sollte wie ein Ball zusammengerollt sein,
bis er befreit wird. In diesem Moment hat
der Befehl in dem Engramm keine Macht
mehr Uber seine motorischen Reaktionen.
Sag ihm, dass er in seine eigene Vaenz in
der Grundzone gehen soll. Aber sehr oft
werden Sie keine Ergebnisse haben. Sie
kdnnten sagen ”Lass uns sehen, ob Sie hier
etwas fuhlen kénnen”. ” Feuchtigkeit”. ” So-
nic und einige seltsame Leute”. Dann wird
der Mann innerhalb seiner selbst sein, um
auch zu sehen, ob er es kann.

Eine Person, die Engramme l&uft,
kann plotzlich aus der Valenz gehen. In
einem solchen Moment kdnnen Sie sogar
erwarten, dass Sonic sich ausschliesst und
dass das Somatik sich verandert. Ein uner-
fahrener Auditor wird glauben, dass er he-
rausgesprungen ist. Sie sollten sorgféltiger
mit dem Archivar arbeiten. "Was passierte’
"Ein Bouncer?’ "Ein Festhater”: "Ein Va
lenzwechsler?” (Ja). "Wenn ich von 1-5
zéhle, wird Dir Dein Vaenzwechdler in
Erinnerung kommen.” Laufe dieses etwa
zweimal, und der Mann wird in seine eige-
ne Vaenz zuriickkehren.

3 Anm. d. Ubs.: engl. " deaf like apost”, wértlich
"taub wie ein Pfosten”, bedeutet soviel wie " stock-
taub”
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Aktionssatze — sehr  gefahrlich —
Gruppierer "Es passiert alles auf einmal”
"Es kommt ales hier herein”. "Dasselbe
Somatik die ganze Zeit. Es kann sein, dass
der Fall auf einem Gruppierer sitzt. "Alles
passiert auf einmal” ”Es kommt alles hier
herein. Es bricht Uber mir zusammen”.
"Alles ist gegen mich’. "Es ist keine
Zeit.” "Ich hab keine Zeit fur Dich.” "Ich
habe keine Zeit fur irgendetwas.” (Hier-
durch wird die ganze Zeit aus der Spur
ausgeschlossen und alles andere bleibt

gruppiert).
Bouncer — bringt uns zurtick in die
Gegenwart.

Der Festhalter — halt ihn davon ab,
irgendwo anders hinzugehen.

Der Riickrufer — ruft ihn zuriick.

Der Falschlenker — sendet ihn in
die entgegengesetzte Richtung. Das pas-
siert sehr oft bei der Geburt. ”Ich muss ihn
herumdrehen und versuchen, ihn auf dem
anderen Weg herauszubringen.” — ein per-
fekter Falschlenker und Verwirrer. "Ich
weiss nicht, ob ich komme oder gehe”.

Sie schaffen den Bouncer heraus
so dass er zurtick in das Engramm gehen
kann. Versuche so frih wie moglich zu
gehen und erinnere Dich immer daran,
dass es immer noch friheres Material gibt.
Sie lassen ihn durch das Engramm hin-
durchgehen. Sie horchen auf die Sétze und
notierst, ob es ein Aktionssatz ist, den Sie
in das Engramm Ubersetzen kdnnen. Finde
heraus, was Sie zu unternehmen haben.
Lass es ihn gerade da mehrmals wiederho-
len und nimm die Kraft heraus. Wenn es
schwer mit einem Kontroll-Schaltkreiserei
geladen ist, dann kann es sein, dass es
nicht will. Alle Aktionsétze sind jetzt ak-
tiv und Sie deintensivieren jeden Aktions-
satz, wenn Sie ihn hoéren. Auf die Art und
Weise verminderen Sie ein Engramm.
Eine Person sagt ”Ich mag Dich nicht ”.
Lass ihn das einmal laufen. ”Geh heraus”
kommt als nachstes. Wiederhole dieses
immerzu.
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Wenn der Auditor jemand hat he-
rausspringen lassen, so ist der Weg, um den
Fal zu entwirren, das Auditing auszulau-
fen. Sie senden ihn zu der Zeit zuriick, as
er auditiert wurde, und er im Engramm lan-
den.

Die Dinge, an denen wir am meisten
interessiert sind, sind die Valenzwechsler
und die Schaltkreiserei. Es gibt einen sehr
genauen Unterschied zwischen einem Va
lenzwechsler und einem Schaltkreis. Der
Mensch lernt hauptsachlich durch Nachah-
mung. Lernen und Nachahmung sind prak-
tisch synonym. Die Nachahmung umfasst
ebenfalls die Fahigkeit, selektiv in die Va
lenz anderer Leute hineinzugehen. Dieses
sollte an und fir sich sehr leicht geschehen,
ohne die Personlichkeiten anderer Leute zu
verletzen. Aber ein Engramm verlangt, dass
es fixiert wird oder in Schranken gehalten
wird. Es hat eine irrationale Auswertung
gemacht. In der Sekunde, wo ein Engramm
beginnt, den Mechanismus des Nachah-
mens zu verwenden, erhalten Sie eine inte-
ressante Manifestation. Das kleine M&d-
chen in der Valenz des Hundes wird an der
Tar kratzen, anstatt zu klingeln. 20 Jahre
gpater: "Bitte gib es mir” und sie legt ihren
Kopf auf eine Seite. Sie imitiert nicht den
Hund, sieist der Hund.

Da ist der Bursche, der in die Va
lenz des Grossvaters gegangen ist. ”Du bist
genau wie Dein Grossvater”. Das hat ihn in
die Valenz des Grossvaters fixiert. Der
Grossvater hatte die Gewohnheit, im Haus
einen Hut zu tragen und mit dem Messer zu
essen. Der Grossvater hatte einen Hexen-
schuss. Er wird die ganze Vaenz aufneh-
men, den Hexenschuss und alles. damit er
Grossvater ist, wird er ales das tun, was
Grossvater tut.

Die algemeine Valenz— "Du bist
geradeso wie jeder andere.” Eine Person hat
es schwer damit. Es vermindert ihn in einen
Zustand der Mittelméssigkeit. Der Analysa-
tor ist absolut sicher, dass dieser Befehl das
Uberleben selbst ist.



NOTIZEN UBER VORTRAGE

Die meisten Leute, die an chroni-
schen Somatiken leiden, leiden auch an
Somatiken der Valenzwechsler. Eine Per-
son zeigt keinen Schmerz, bis sie selbst
einen Schmerz hat, um ihn zu ersetzen.
Wenn der Grossvater einen gebrochenen
Arm hat, so nimmt er das Somatik auf,
wenn er vom Fahrrad falt und macht ein
Dub-in, damit er dasselbe Somatik hat wie
der Grossvater. In der Sekunde, wo Sie die
Person aus der Vaenz herausbekommen,
wird auch dieses chronische Somatik auf-
horen.

Manchmal wird eine Person in ei-
nem Engramm festgehalten, in dem er ein
Vaenzwechdler erheilt. Er wird die ganze
Zeitspur herauf- und heruntergehen wie
der Vater oder die Familie, wenn der Va-
lenzwechder lautet "Du bist wie der Rest
Deiner Familie’. Sie kdnnen dann leicht
herausfinden, in welcher Vdenz er idt.
Was waren die Krankheiten der Leute, die
ihn umgaben. Wer ist tot?

Da ist en Fal eines Mannes, der
Dermatitis an seinen Handen hatte. Die
Mutter starb an Hautkrebs, als er 5 Jahre
alt war. Er verschob sich in die Valenz der
Mutter. Der Tod der Mutter lud die Valenz
auf. Der Auditor versuchte, zuriickzuge-
hen und ein Engramm zu finden, in dem
seine Hande verletzt worden waren. Er lief
eine Zeit aus, als seine Hande verletzt wa-
ren. Seine Dermatitis verschwand fir en
oder zwel Tage. Ganz plotzlich war sie
wieder da. Ein anderes Ereignis wurde
ausgelaufen. Dieses Ma wurden die Han-
de verletzt bel einem Freudenfeuer. Wie-
der verschwand es fir ein paar Tage und
kam dann zuriick. Der reaktive Verstand
musste einfach eine Handsomatik liefern,
die irgendwo herkam, damit sie zusam-
menging mit der Valenz, in der er sich
befand.

Manchmal haben Sie eine Person,
die in die Valenz der Mutter ging, und
zwar die dann bis zum Beginn der Zeit-
spur runter geht, und sie ist fruher als der
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Vaenzwechsler und wird dann in der eige-
nen Valenz sein.

Dies ist die beste Methode, um Va-
lenzwechder zu 16sen. Holen Sie die La
dung von dem Verlust des Verbundeten
herunter. Mama starb. Diese Vaenz wurde
durch den Tod bestatigt. Die Ladung auf
Mamas Tod hat ihn in ihrer Valenz einge-
schlossen. Laufen Sie Mamas Tod. Wenn
Sie dies nicht machen kdnnen, hauen Sie
etwas von der Schaltkreiserei weg, ob in
oder aus der Valenz. Dann gehen Sie zu-
riick und hauen den Tod weg. Dannist er in
seiner eigenen Vaenz, und Sie kénnen ihn
wieder auf der Zeitspur zurickfuhren und
Geschehnisse reduzieren.

Es kann im Fall alle moglichen Ar-
ten von Vaenzwechsern geben, die nicht
unbedingt aktiv sein missen. Es ist nétig,
Secondary-Engramme wegzuschaffen, um
eine Person in die eigene Vaenz zu be-
kommen. Das Problem ist nicht, den Va
lenzwechsler aufzugreifen, sondern Ladung
vom Fall wegzuschaffen. Wenn man einen
Fall aus der Vaenz lauft, wird man dadurch
seltsame Dinge bewirken. Man kann ein
Engramm in der Grundzone laufen, mit
einem Somatik im linken Auge. Es gibt
kein linkes Auge in der Grundzone, nur ein
paar Zellen.

Wenn er in der Vaenz von Mama
ist, und Papa sagt: "Raus und verschwin-
de!”, wird er hinausgeworfen. Der Auditor
kann dies aus der Vaenz laufen und viel-
leicht ein paar Gahner freisetzen. Ein paar
Wochen spéater kommt der Auditor an die-
selbe Stelle, und das Engramm wird immer
noch da sein. Der Auditor wird sagen: " Je-
desmal, wenn ich dieses Engramm ausl6-
sche, bleibt es nicht ausgeldscht.” In Wirk-
lichkeit hat er ihm ein wenig seiner Intensi-
tét genommen, indem er es aus der Valenz
lief. Wenn man ein Engramm aus der Va
lenz lauft und zu einem Bask auf einer
Kette gelangt, um die Schaltkreiserei abzu-
schwéchen, dann erzielt man keine Redu-
zierung, sondern nimmt etwas Spannung
aus dem Fall. Denken Sie daran, Sie laufen



NOTIZEN UBER VORTRAGE

diese Art von Engramm, um Schaltkreise-
rei zu erwischen, also kénnen Sie Ladung
vom Fall wegschaffen. Sie miissen etwas
von der Schaltkreiserei wegbringen, damit
Sie ein paar von den Secondary-Engramm
bekommen kénnen.

Bel dem Vaenzwechdler, der "er
kann niemals er selber sein” zum Inhalt
hat, fangen wir an, zum Vaenz-
Rausschmeisser zu kommen. Er ist aus
seiner eigenen Valenz herausgeschmissen
worden. Es kann einen Valenzwechser
mit dem Inhalt geben: "Warum kannst Du
nicht wie der kleine Rudi in unserer Stras-
se sein?’ "Du bist ein Schlimmer.” Das
halt ihn davon ab, gut zu sein wie Rudi.

Der Fall eines Preclears, der in
Mamas Valenz eingeschlossen ist. Es gibt
den Vorfall, wo Mama vom L ebensmittel-
handler zurlickgewiesen wird. Der Hand-
ler sagt: "Ich kann ihnen keinen Kredit
mehr geben.” Das Kind ist bei Mama, als
das gesagt wird. Das Kind ist Mama, also
erfahrt das Kind diese Peinlichkeit. Wenn
Sie mussen, konnen Sie alle ernsthaften
Dinge aufgreifen, die bloss dieser Valenz
passiert sind. Es geht auf diese Weise
langsamer als wenn Sie Mamas Tod lau-
fen koénnen, aber Stiick fur Stick geht die
Ladung von der Vaenz weg.

Wenn Sie herausgefunden haben,
dass er in Vaters Valenz ist. "Lass uns zu
der Zeit zuriickgehen, als dein Vater sein
Unternehmen verlor.” Sie schaffen en
wenig Ladung vom Fall weg. Papas Tr&
nen werden vielleicht nicht unterdriickt,
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selbst wenn die des Preclears unterdriickt
werden.

Die Valenz, die am schwierigsten zu
erreichen ist, ist die synthetische. Der Prec-
lear fangt an, eine Szene zu laufen. Er klebt
an der Decke. Sie mussen einfach Ladung
aufgreifen, wo immer Sie konnen.

Es gibt den Typen, der sich selber
nicht mag. Er ist in eine Valenz gewechselt,
bei der es eine Verneinung gibt, die sich
gegen die Valenz richtet. Er mag seinen
Vater nicht. "Du bist genau wie dein Va
ter.” "Was soll ich bloss mit dir anfangen.”
Er mag Vater nicht. Er mag sich selber
nicht. Das ist ein Bruch auf der ersten Dy-
namik.

Es gibt Leute, bel denen bis zu vier-
zig Valenzen gefunden wurden.

Ein Schaltkreis ist eine Anweisung
in einem Engramm, die Ladung durch Se-
condary-Engramme gewonnen hat, und die
einen Teil des Analysators weggenommen
hat und ihn flr seine eigenen Zwecke ver-
wendet. Ein Damonenschaltkreis oder Kon-
trollschaltkreis ist nur in dem Masse erngt,
wie er von Secondary-Engrammen und
Locks aufgeladen worden ist. Der einzige
Weg, wie ein Secondary-Engramm passie-
ren kann, ist durch die Existenz eines phy-
sischen Schmerz-Engramms, das eingeras-
tet ist. Die Gefahr, die durch Schaltkreise
und Vaenzen fir den Fall besteht, ist die,
wenn sie durch Secondary-Engramme und
L ocks aufgeladen worden sind.

SCHALTKREISE — DIREKTE ERINNERUNG — LOCKS

Damonenschaltkreise. Ein Damo-
nenschaltkreis ist der geistige Mechanis-
mus, der durch ein Engrammbefehl errich-
tet worden ist, der dann, indem er mit dem
Secondary-Engrammen  restimuliert und
uberladen wird, einen Teil des Anaysators

Ubernimmt und wie ein Individuum han-
delt.

Jeder Befehl, der ein "Du” enthalt
und der versucht, das Urteill des Indivi-
duums zu beherrschen oder null und nichtig
zu machen, ist potentiell ein Damonen-
schaltkreis. Er wird nicht tatsachlich ein
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lebendiger Damonenschaltkreis, wenn er
nicht eingerastet ist und einige Secondary-
Engramme und Locks aufnimmt. Es gibt
Tausende von Schaltkreismdglichkeiten.
Das bedeutet nicht, dass sie ale geladen
wéren. Ein Damonenschaltkreis hat ge-
wohnlich eine ganze Kette von Engram-
men, alle restimuliert. Um einen Damo-
nenschaltkreis loszuwerden, muss man die
Satz oder die Sétze erreichen, die ihn ge-
schaffen haben, und dieser Satz oder diese
Sétize im Bask der Kette reduzieren.
Nimm die Spannung aus dem Engramm
heraus, und die ganze Kette wird die Ten-
denz haben, zusammenzubrechen.

Die Chancen, das Basik auf einer
Kette zu bekommen, werden durch die
Tatsache verringert, dass das Individuum
viele Secondary-Engramme hierauf hat.
Darum gibt es dort Ladung. Diese Ladung
kadmpft gegen das ICH und gegen das In-
dividuum.

Der Damonenschaltkreis sagt ”"Du
musst Dich beschitzen”. Eine Menge La
dung. Das ICH ist sehr reduziert. Der Sinn
des PC fir die Redlitédt ist sehr durftig.
Seine Fahigkeit zu kommunizieren, ist
gering. Seine Affinitét ist gering. Jedes
Mal, wenn der Auditor in den Fall hinein-
geht, sient er sich einer Ladung gegen-
Uber, die ihn von den Realitdten wegstosst.
Der Auditor wird zurlickgestossen. Das
ICH wird jedes Mal zurtickgestossen,
wenn er versucht, sich diesem Schaltkreis
zu nédhern. Er sagt "Du musst Dich be-
schitzen”. "Du musst Dir selber helfen”.
"Ich werde Dir sagen, wie Du dies tust.”
Der Auditor l8uft in diesen Schaltkres. Er
ist nicht in der Lage, bisin den Kern vor-
zudringen. Der ganze Trick ist, die Be-
rechnung herauszufinden. Was sind die
Sétze, die auf dem Grund des Schaltkrei-
ses erreicht werden konnen. Wenn er diese
Sétze einmal hat, wird er in der Lage sein,
etwas Spannung von dem Schaltkreis weg
zu bekommen, selbst wenn es 2 oder 3
Engramme vom Grund der Kette entfernt
ist. Das néchste Mal, wenn der Auditor
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versucht, in den Fall hineinzukommen,
wird sich diese Ladung nicht mehr so sehr
selbst schitzen, und die Ladung wird dann
verschwinden.

In dem Moment, wo Sie feststellen,
dass diese Person die Realitét nicht kontak-
tieren kann und Schwierigkeiten hat zu
kommunizieren, wissen Sie, dass das ICH
durch einen Schaltkreis beraubt worden ist.
Sie beginnen jetzt, den Schaltkreis zu be-
rauben. Sie fangen an, das I|CH durch direk-
te Erinnerung zu rehabilitieren. Wie Sie
weiter fortschreiten, so bekommen Sie Er-
innerung, wer was gesagt hat.

Schlage auf diese Schaltkreiserei
mit einer Wiederholungstechnik ein, gehe
direkt hinunter bis zum Grund, selbst wenn
Sie einige Mae den Weg herunter durch-
laufen musst. Sie deintensivieren es, selbst
wenn er ausser Vaenz ist. Nun kénnen Sie
hingehen und etwas Ladung auf diesem
Fall abbauen. Es gibt eine zentrale Berech-
nung, die Sie zuerst erreichen mussen.

Was ist mit dieser Person nicht in
Ordnung? Sie mussen eine Weile herum-
stochern, bis Sie entdecken werden, dass es
Dramatisationen der Leute sind, die das
pranatale Leben und die Kindheit der Per-
son umgaben. Sie bekommen einige Erin-
nerungen hierauf. Sie werden Daten be-
kommen, um die Schaltkreise ausfindig zu
machen. Welcher Teil der Dramatisierung
kommt am né&chsten an das Verhalten des
PC heran?

Gerade weil es da Uberladene
Schaltkreise gibt, so gibt es auch geladene
Valenzfélle. Das gibt Dir eine andere M0Og-
lichkeit, auf der zu arbeiten ist.

Eine Valenz ist eine befohlene
Nachahmung einer anderen Person oder
eines Dinges oder eines vorgestellten We-
sens. Diese Befehle sitzen natirlich in En-
grammen.

Die Vdenz ist nicht in enem
Schaltkreis enthalten. Die Valenz und der
Schaltkreis sind 2 verschiedene Dinge. Die
Vaenz ist eine ganze Person oder ein gan-
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zes Ding oder eine ganze Anzahl von Per-
sonen oder Dingen. Es sagt nicht in einem
Schaltkreis, dass der PC Zigaretten rau-
chen soll, aber wenn Grossvater Zigarren
raucht, so wird der PC es auch tun, wenn
er in Grossvaters Vaenz ist. Es ist mog-
lich, ein Valenzproblem zu haben, ohne
eine Aussage der Vaenz. Die Ladung auf
dem Tod eines Verblindeten reicht hier
aus.

Der Schaltkreis beraubt das ICH
der Aufmerksamkeitseinheiten. Die Va
lenz verpflanzt das ICH. Es nimmt das
ICH und setzt esirgendwo anders hin. Das
ICH wird jetzt Grossvater. Es kann einen
Vaenzwechsler geben. "Du bist so wie
jeder andere, mit dem Du sprichst”. "Du
kannst nicht jeder sein.” Dies lasst ihn aus
einer Valenz, aus seiner eigenen und jeder
anderen herausspringen. Das ist nicht gut
fur die Realitét.

An erster Stelle und vor allem sind
da die Schaltkreise. Die Schaltkreise sind
die Allerwichtigsten. Es gibt mehr von
ihnen, as es Valenzen gibt. Wenn Sie kei-
nen Schaltkreis abbauen kodnnen, dann
sieh zu, eine Ladung einer Valenz zu be-
kommen und bewege ihn in seine eigene
Vaenz.

Ein psychotisches Madchen war in
der Valenz eines Collies. Der Auditor
musste die Ladung des Todes herunterbe-
kommen und verschiedene andere Ereig-
nisse mit diesem Collies. Dies war sehr
schwierig, bis man entdeckte, dass der
Collies einige Zeit lang krank gewesen
war. Der Auditor entlastete die Valenz des
Collies ausreichend so dass das ICH hin-
Ubergeschoben wurde. Das Madchen lief
bellend und japsend herum. Sie war ein
richtiger Schreier. Sass in der Geburt fest,
als die Mutter weinte. Der Hund war Uber-
fahren worden und sie dramatisierte das
Sterben des Hundes und auch die Geburt
alsdie Frau schrie.

Furcht haben um eine Valenz.
Furcht zu haben, dass etwas Grossvater

L. RON HUBBARD

passieren konnte, apathisch zu sein, dass
ihm etwas passieren konnte. Sie brauchst da
nicht nach dem Tod Ausschau zu halten,
wenn der PC das nicht leicht bekommen
kann. Es besteht die Furcht vor der Vaenz,
die Furcht vor dem Grossvater. Darum
muss diese Vaenz entlastet werden. Furcht,
Apathie, Trauer, Gram auf dieser Vaenz.
Versuche, wenn es geht, die Gramladung
abzubauen. Jede Valenz scheint eine Ton-
skala zu haben und eine Zeitspur fur sich
selbst. Sie kdnnen diese fast verwenden, als
wenn Sie die Vaenz prozessieren, wenn
Sie es tun missne, um Ladung aus der Va-
lenz herauszubekommen, so dass der PC in
seine eigene Vaenz zurlickgehen kann.

Schlage genug Locks heraus. Er-
schliessen Sie das Gedéachtnis, dass das
Gedéachtnis rehabilitiert wird, bis zu einem
Punkt, dass er das Argste aus dem Schalt-
kreis auslaufen kann. Manchmal haben Sie
20, 30 und auch 40 Stunden Straightwire
notig. Eigentlich sparen Sie Zeit. Der Test,
ob Sie ihn irgendwo hinbekommst, ist der:
Er6ffnet sich die Erinnerung dieser Person?
Wenn die Erinnerung sich offnet, so wer-
den mehr und mehr Daten ans Licht kom-
men. Manchmal ist das einzige, was man
tun kann, den Fall mit Straightwire zu ent-
lasten.

Ein Mann sass fest in einem Ma-
sern-Engramm und bekam Fieber, sobald
man auch nur an diesem Engramm rihrte.
Sie kdnnten mehr Aufmerksamkeitseinhei-
ten hierauf lenken, als vorher da waren.
Und dann wiirde er das Fieber haben. Wenn
Sie nun den Somatikstreifen in die Zeit
schickst, als esihm besser ging, oder indem
Sie ihn friher zurtickschicken, verschwin-
det das Fieber.

Das Masern-Engramm lag 5 oder 6
Engramme weiter oben auf einer Kette von
Krankheiten, daher konnte es sich nicht
vermindern, und diese Person war geboren
worden mit einer ernsthaften Hautkrank-
heitt Das Bask auf diesen Masern-
Engramme hatten einen Festhalter "Halte
still”. "Sag nichts’. Daher bekamen Sie
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auch keine Blitzantworten. Der Archivar
funktionierte nicht. Liefen eine Menge
Freudenmomente, aber die Altersblitze
zeigten immer noch, dass er festsass. Man
versuchte, ihn sehr frih zu laufen und ihn
die Zeitspur hinaufzubringen, indem das
Engramm Uberschlagen wurde.

Der richtige Weg, einen Fall wie
diesen zu bearbeiten, ist der, Aufmerk-
samkeitseinheiten an das ICH zurlickzu-
bringen und nicht das Engramm zu bear-
beiten, in dem er festsitzt. Auf der Spur
festsitzen, ist ein Symptom fir beraubtes
ICH. Das ICH ist nicht notwendigerweise
ist einem Engramm festgehalten, weil das
Engramm Festhalter hat, sondern weil das
ICH schwach ist.

Natlrlich, die Festhater und Zu-
rickrufer zu deintensivieren, in welcher
eine Person festsitzt, ist immer noch Stan-
dardtechnik. Wir sprechen hier Uber ein
hartes Geschéft, wo der Archivar Dir diese
Dinge nicht mehr gibt, wo die Person hier
einen weissen Fleck hat. Indem Sie hier zu
sehr insistieren und die Festhalter gerade-
zu ertraumst und diese Person das alles
wiederholen lasst, kénnen Sie ihn in 4
oder 5 andere Engramme hineinbringen.

Die Theorie der Aufmerksamkeits-
einheiten ist die, dass das ICH potentiell
oder genetisch mit — sagen wir —1000 Ein-
heiten betrachtet werden kann. Jedes Ein-
klinken und Lock und Sekundar-Engramm
auf diesem Fall beraubte das ICH. Das
System, um diesen Fall zu bearbeiten i<,
Aufmerksamkeitseinheiten an das ICH
zuriickzugeben. Die Engramme miuissen
Einrastungen, Locks und Secondary-
Engramme haben, damit sie aufgeladen
werden.

Sie gehen in die Bank herunter und
laufst ein Engramm. Das Engramm wurde
vorher niemals berthrt. Sie bekommst ein
sehr lebendiges. Sie haben dieses En-
gramm kunstlich eingerastet, und jetzt ist
es aktiv. Sie kannst es beerdigen, indem
Sie Freude laufen. In der Gegenwart soll
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die Person sich dieses Prozesses erinnern
und das Lock zum Verschwinden bringen.
Die Aufgabe eines Auditors ist nicht, ein
Engramm zu restimulieren.

Betrachte den Fall in der mechani-
schen Weise der Valenzen oder einer Serie
von Vaenzen und in Form von Schaltkrei-
sen. Diesem ICH werden besténdig von
Schaltkreisen Dinge gesagt oder aber von
anderen Schaltkreisen wird es beschiitzt,
und es wird herumgeschubst in andere Va-
lenzen. Dein Fall ist so leicht zu I6sen, in
dem Verhdltnis, wie wenig Valenzen und
Schaltkreise es gibt. Wenn Sie in einen Fall
hinuntergehst, achten Sie sehr auf seinen
Sinn fir Realitét, auf die Fahigkeit der Per-
son zu kommunizieren, auf seine Fahigkeit
Affinitdt zu entwickeln. Schéatzen Sie die
Redlitét des Individuums durch seine F&
higkeit, die Engramme zu akzeptieren, ein.

Sie schétzen seinen Sinn fur Reali-
tét, seine Fahigkeit zur Kommunikation ein.
Sie schétzt die Valenzen, die Schaltkreise-
rei ein. Wenn nur wenig ARK vorhanden
ist, dann wissen Sie sofort, dass es eine
Menge Ladung auf Valenzen und Schalt-
kreisen gibt. Wenn die Vaenz geladen
wird, so ist eine Person mehr und mehr in
ihr fixiert.

"Deine Mutter war eine gute Frau.
Du wirst niemals so sein wie Deine Mutter.
Sie arbeitet hart, um ihre Familie zu erngh-
ren.” Die Tochter wird ein jugendlicher
Straftéter, denn sie kann nicht wie ihre
Mutter sein, das einzige Vorbild, das sie
von einer guten Person hatte. Entlade die
Vaenz der Mutter, und sie wird jetzt in der
Lage sein, eine gute Frau zu sein, denn die
Valenz, aus der sie herauskam, ist jetzt fur
sie zuganglich zu einer analytischen Nach-
ahmung. Jede Valenz kann ihre eigene Zeit-
spur haben, und die Sorgen jeder Valenz
kdnnen entladen werden.

Direkte-Erinnerungstechnik

Kodifizierung des Materials und ei-
ne Methode, es zu gebrauchen: Das erste,
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woran Sie interessiert sein mussen in die-
ser Technik, ist das Dreieck der Affinitét,
Realitét und Kommunikation. Der Auditor
verwendet es auf diese Weise. In der di-
rekten Erinnerung beginnt er mit irgend
etwas, das die Affinitat, Realitdét und
Kommunikation gebrochen haben konnte,
indem er von einem zum anderen Ubergeht
rund um das Dreieck. Es gibt Uber- und
Unterkommunikation. Es gibt Briche in
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Affinitdt oder erzwungene Affinitét, Zwang
oder Verbot. Der Auditor hélt die Erinne-
rung des PC damit beschaftigt, mit neuen
Gegenstanden und neuen Leuten zu spielen.
"Wer sagte Dir gewohnlich, dass Sie spre-
chen sollten?’ Dies wirde die Kommunika-
tion beeintréachtigen. "Mein Vater, er sagte
mir, ich sollte lauter sprechen.” Erforsche
weiter eine Dramatisierung fur das Laut-
sprechen.
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DIREKTE ERINNERUNGSKARTE

Faktor: X
Leute im Fall

Faktor: 2
erzwungen, verhindert

Faktor: 3
A.R.C.

Faktor: 4
Die Dynamiken

~_

Sie gehen Uber zur Affinitét. "Wer
sagte Ihnen gewohnlich, dass man Sie
hasst?” Wenn seine Schwester es sagte,
dann kénnen Sie ganz sicher sein, dass es
in die Bank gegangen ist. Mit der Zeit,
wenn mehr Kinder da sind, hat die Multter
eine Menge mehr einklinkender Engram-
me. Das dritte Kind wird alles das haben,
was das 2. Kind hatte und plus. Wir su-
chen Notizen zusammen auf diesen mog-
lichen Schaltkreisen. ”Ich kann Dich nicht
horen”. "Du musst lauter sprechen.” Dies
ist ein Kommunikationsbruch. Wir gehen
von einem zum anderen. Und wir schauen
auf all die Dinge, die Realitét ableugnen.
Aufgezwungene Kommunikation. ”Du
musst es sagen.” "Du weisst, es ist sehr
klar.” "Du musst es Dir anschauen.” "Du
musst es fuhlen”. "Du musst es schme-
cken”. ”"Du musst es sagen.” "Du musst es
schreiben.”

Wir wahlen Mitglieder aus der
Familie aus, die wir kennen. Es gibt 4
Mitglieder in der Familie. Vater, Multter

und 2 Briuder. Wir wissen wahrscheinlich,
dass es den Grossvater gab, Verwandte und
Pflegerinnen, da wir eine Liste gemacht
haben von den dramatisierenden Personen.
Sie mussen durch diese Personen mit dem
obigen System durchgehen.

"Wann sagte Dir Dein &lterer Bru-
der, dass Sie ihn lieben sollten?” Sie geben
dies Deinem PC zu verstehen. Er wird wi-
dersprechen und sagen "Er sagte niemals
Dinge wie diese.” ”Er sagte, niemand liebt
mich”. "Er hat Selbstmord begangen, as er
18 war.” Jemand in dieser Familie hatte ein
Selbstmord-Engramm.

Konzentriere Dich niemals zu lange
auf ein Thema. Die Erinnerung kann sich
auf einen Gegenstand stiirzen, aber wenn
ein standiger Druck da ist, so will sie ab-
stumpfen. Sie lassen ihn sich schnell erin-
nern. Sie wechseln das Thema und leiten
den Erinnerungsstrom hier hin und dorthin.
Wenn Sie es versdumt haben, ein Ereignis
zu bekommen, dann komme spéter darauf



NOTIZEN UBER VORTRAGE

zurlick. "Was sagte Dein Bruder sonst
noch dartber, Leute gern zu haben?’.
"Nun, niemand mochte ihn. Er pflegte zu
sagen, jeder ist gegen mich.” ” Sagte Dein
Bruder das gerade, bevor er Selbstmord
beging?’. "Daran erinnere ich mich
nicht.” "Wir wollen den jingeren Bruder
nehmen. Hatte er irgendwelche Schwie-
rigkeiten, dass Leute ihn verstanden?’.
"Er pflegte auf dem Fussboden zu liegen
und in einem Wutanfall zu schreien, nie-
mand versteht mich!” "Was sagte Dein
Bruder, unmittelbar, bevor er Selbstmord
beging?’ "Oh, er hing in der Luft, denn
das Méadchen hatte ihn gerade verlassen.”
Wir haben eine Dramatisierung in der Ket-
te darliber, dass das Madchen ihn verlas-
sen hat, und seine Drohung, Selbstmord zu
begehen. Wir wissen, dass der Vater und
die Mutter sich gelegentlich zankten, aber
dies ist ales sehr abgesperrt. Er sagt, Va-
ter und Mutter kommen wunderbar mit-
einander aus.

Wenn die Eltern frih starben, so
lassen sich die Dramatisationen des spate-
ren Lebens nicht mit den pranatalen ver-
gleichen. Sie werden nicht das Wesentli-
che in der pranatalen Bank finden. Im Fal-
le eines Kindes, das sofort nach der Ge-
burt aufgegeben wurde, war das Kind
wahrscheinlich wahrend der prénatalen
Zeit unerwiinscht, und Sie konnen AAS
erwarten. Es gab wahrscheinlich allerhand
Dinge, die es ungliicklich machten, die
Leute brachen Affinitdt mit ihm. Leute,
die mit ihm zu sehr kommunizierten, Leu-
te, die mit ihm nicht genug kommunizier-
ten. Lasse ihn sich an die Leute in der
Umgebung erinnern, an die Mutter oder
die Pflegemutter. Wir wollen auf der er-
zwungenen Basis herausfinden, wann sie
darauf bestand, geliebt zu werden. Wann
war sie sehr traurig? Wann hatte sie
Angst? "Du musst Ausschau halten.”
Angst-Engramme. "Du musst Deinen El-
tern glauben.” Dies erzwingt einem Indi-
viduum irrationale Ubereinstimmung, die
seine Realitét zerstort.
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Wir variieren diese Fragen ausrei-
chend, so dass der PC nicht den mechani-
schen Teil darin erkennt. Nachdem wir so
ein Inventur aufgestellt haben, gehen wir
Uber zu den Lehrern, den Spielkameraden,
dem Chauffeur. Besteht die Mdglichkeit in
diesem Fall, dass die Familie ihr Vermogen
verlor, as das Kind 2 Jahre alt war? Und
der Verbindete in diesem Fall war wahr-
scheinlich der Chauffeur.

"Verleugnet” ist auf alle Leute in
dem Fall anzuwenden. ,Verleugnete Tré&
nen, verleugnete Scham, verleugnete
Furcht, verleugnete Liebe. "Redlita” bel
diesen Leuten. "Es ist nicht wahr”. "Du
verstehst es nicht”. ”Du kennst die Tatsa-
chen nicht.” Ein Fehlen des Ubereinstim-
mens— "Wer war nicht mit Dir enig?
Kommunikation— "Du kannst nichts ho-
ren.” "Du weisst es nicht.” "Du kannst
nichts fihlen.” "Es ist alles nur Deine Ein-
bildung.”

Sie werden jemanden in der Familie
finden, der Schwierigkeiten mit der Identi-
tét hatte. Welche Valenzen wurden aufge-
zwungen oder verleugnet? ”Versuchte ir-
gendwer, aus Dir einen besseren Jungen zu
machen?’ "Wer stellte fur Dich ein Vorbild
auf?” "Das war Hermann unten.” Die Mut-
ter pflegte ihm dies die ganze Zeit zu sagen.
Die Mutter hatte Identitétsschwierigkeiten.
Sie hatte selbst eine Dramatisierung. Sie
versuchte, die Leute um sich herum zu ver-
andern. "Wer, winschte sie, dass der Vater
ware? "Wem. wunschte sie, dem Grossva-
ter @hnlich zu sein?” Hierdurch wird genu-
gend stimuliert, um Valenzwechsler und
Dramatisationen  herauszubringen. ”"Du
musst so sein wie andere Leute.”

"Wer sprach zu Dir, Dich nicht gern
zu haben?’ "Wer sagte Dir, dass Sie nie-
mand seien?’ — Ein Null- und Nichtigma
cher der Vaenzwechder. "Wer sagte Dir,
Sie sollten lhrem eigenen Rat nicht fol-
gen”? Dieses alles sind Verbote auf der
Ersten Dynamik.
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Die 2. Dynamik hat 2 Abteilungen.
1.) Geschlecht als ein Akt; 2.) Kinder und
die Familie, die Zukunft. Sie sind nur an
den Geschlechtsaberrationen der Leute um
ihn herum interessiert. Dich interessieren
nicht so sehr die PCs, seine eigenen Dra-
matisationen. Er bekam sie von irgend-
wem. Wenn ales das fehlschlagt, dann
interessieren Sie Dich dafUr, "was er tut”.

"Was hdten Sie von Kindern?’
"Sollte man Kinder sehen und nicht ho-
ren?’ Sie entlasten den Fal. Sie nehmen
Ladung weg. Sie versuchen, die Verdunk-
lungen aufzuschliessen.

"Was haten Sie von Menschen?’
"Was halten Sie vom Elchs-Club?’ " Glau-
ben Sie, dass Regierungen gute Leute
sind?” "Wer in Deiner Familie glaubte,
dass Regierungen schlecht seien?” Die
Gruppe ist ausserordentlich wichtig. Eini-
ge Regierungen haben die Affinitdt mit
ihrem eigenen Volk gebrochen.

Gewisse Religionen liegen Uber
der 4. Dynamik. "Der Mensch ist schlecht,
darum mussen wir aus ihm etwas Gutes
machen.” ”Menschen sind nicht gut.”
"Menschen sind alle Teufel.” "Menschen
sind allegleich.”

Wir mussen anfangen, die ARK-
Zwange zu Uberprifen. "Du musst mit
diesen Leuten Ubereinstimmen.” ”Du soll-
test diesen Leuten Aufmerksamkeit
schenken.” Hierdurch werden Locks ge-
bildet.

Sie konnen Locks durch Straight-
wire brechen. Sie kénnen durch Reverie
Locks auslaufen, so wie Sie es mit En-
grammen machen. Ein  Secondary-
Engramm ist ein hochgeladenes Lock, was
als Engramm reduziert werden muss. Der
Grad der Intensitét der Ladung und die
Menge des Schmerzes im physischen
Schmerz-Engramm, auf welchem das En-
gramm sitzt, bestimmen die Intensitét des
Locks.

Es gibt ein Spektrum der Ladung
auf Locks.
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LEICHTE LOCKS

Von der Mitte
des Spektrums nach
oben an ist es nicht
notwendig, Locks in
der Reverie zu laufen.
Aber von dem Punkt
an nach unten mussen
sie as Engramme ge-

UBERLADENE
|laufen werden.

SECONDARY -
ENGRAMME

Der Verlust eines Verbiindeten oder
eines nahen Freundes lage auf dem Grund
der Skala. Eine nicht eingehaltene Verabre-
dung wiirde an der Spitze liegen.

Wenn Sie adle diese Secondary-
Engramme abbauen konnten, dann hétten
Sie einen Release — automatisch.

Sie benutzen die Faktoren auf der
Tabelle des Straightwire und jede andere,
die fUr den Fall notwendig ist. Sie geben
ihm alle Fragen, die Sie einem PC stellen
muissen. Sie benutzen diese Fragen, um die
L ocks zu brechen, damit das ICH aufgebaut
wird, und zwar, dass es so stark wird, dass
es Secondary-Engramme laufen kann und
sie vermindern kann, oder aber bis zu ei-
nem Punkt, wo Sie nach der Schaltkreiserel
Ausschau halten, wenn die Sekundére sich
nicht vermindern.

Eine endgultige Analyse

Sie versuchen alle diese Aufmerk-
samkeitseinheiten, die verlorengegangen
sind, dem ICH wieder zurtick zu geben. Um
eine Person bis zu einem Punkt zu bringen,
wo nichts passieren kann, ist es notwendig,
dass Sie physische Schmerz-Engramme
laufen. Sie sind der Grund, aber es kdnnen
2000 Locks auf diesen physischen
Schmerz-Engrammen liegen. Diese Locks
werden verschwinden, wenn Sie schliess-
lich einen physischen Schmerz ganz von
unten bekommen haben, dann ist nichts
mehr fUr sie da, worauf sie leben kdnnen.
Manchmal warten die tiefen Ladungen bis
zuletzt, wie z.B. der Tod der Mutter.
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Sie missen erwarten, dass solch
verschlossenes Material wie der Tod ver-
bleibt. Eines Tages wird der Archivar es
Dir anbieten. Und als nachstes werden Sie
sich ich in dieses Engramm begeben, das
es erzeugt hat. Sie kénnen dies veranlas-
sen, indem Sie den Fall entlasten. Der
Archivar ist en Sicherheitsventil. Er
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weiss, wieviel der Fall vertragen kann. Er
wird Dir wahrscheinlich nichts aushandi-
gen, was der Fall nicht ertragen kann. Audi-
tiergeschicklichkeit ist erforderlich. Der
Fall ist am schwersten im Anfang und so-
fort nach Anfang. Je weiter es geht, desto
mehr schmilzt er dahin.

FRAGEN UND ANTWORTEN

Ist eine Verblndeten-Berechnung
oder ein Sympathie-Engramm absol ut
notwendig, um ein chronisches Soma-
tik oder eine psychosomatische
Krankheit zu erzeugen?

Nein, aber die Uberwiegende Zahl der
Féalle fallen unter diese Kategorie. Sie
erfordern eine Menge Zeit, denn die
Berechnung kommt meistens zuletzt
herauf und kann oft erst nach 200
Stunden Prozessierens aufgegriffen
werden.

Indem die direkte Erinnerung ange-
wandt wird, um Locks zu brechen und
Schaltkreise zu finden, riskiert man
es, den PC zu restimulieren?

Sie restimulieren einen Fal nicht,
indem Sie Straightwire anwenden.
Alles, an was sich diese Person erin-
nert, ist bestimmt deintensiviert durch
den Akt der Erinnerung. 50% der ver-
fligbaren Aufmerksamkeitseinheiten
des ICH werden zurtickgesandt in den
Akt des Zurlickgehens, aber nur 2%
in den Akt des Sich-Erinnerns. Sie
laufen Freudenmomente und Sie be-
nutzen Straightwire, um ihm zu hel-
fen, in der Gegenwart zu stabilisieren,
und auch damit er die Gewohnheit
zurickbekommt, sich zu erinnern.
Wenn er zu oft zuriickkehrt. Sei si-
cher, dass er direkte Erinnerung ge-
braucht und nicht den Archivar fir
eine Blitzantwort. Manche Leute be-
nutzen den Archivar fur Blitzantwor-
ten anstatt ihrer Erinnerung. Der Ar-
chivar ist nicht das normale System
der Erinnerung. Falle mit schweren
Schaltkreiserei werden heruntergehen
und schauen, anstatt sich zu erinnern.

Kann das Prozessieren einer Frau in
den spéteren Monaten ihrer Schwan-
gerschaft schadlich fr das Prozessie-
ren sein?
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A:

Wenn die Mutter ihre allmorgendli-
che Ubelkeit so sehr hat oder so durch
und durch aberriert ist, dass sie sich
elend fuhlt, ist es besser, sie zu pro-
zessieren. Aber wenn die Mutter wah-
rend ihrer Schwangerschaft verhun-
gern kann, dann erheitere sie durch
Straigtwire. Und wenn sie bis zum
Ende gebracht ist, dann sollte ein Pro-
zessieren hinterher geschehen. Eine
Kummer-, Frucht- oder Schreckens-
ladung wird sich durch die Worte und
die Zusammenziehung der Unter-
leibsmuskeln Ubertragen, und das
wére fur das Baby schwer. Sie mis-
sen fragen, ist das Kind mehr in Ge-
fahr von der Mutter oder vom Prozes-
sieren.

Angenommen, ein PC hat ausreichen-
des ICH in der Gegenwart. Kann er
dann in Ereignisse seines spéteren
Lebens hineingehen, ohne Auditor?
Kann er es selbst auditieren?

Jeder, der sich selbst auditiert, hat
zuviel Kontroll-Schaltkreiserei. Ei-
gentlich auditiert er sich nicht. Es gibt
niemals genugend ICH, um ein En-
gramm auszulaufen, ohne Auditor.
Sein analytischer Verstand geht ana-
ten, wenn er in ein Engramm hinein-
kommt. Und wenn kein Auditor da
ist, der es Ubernimmt, so springt er
heraus und restimuliert andere En-
gramme. Man kann einer Person bei-
bringen, Straightwire an sich selbst
auszullben. Das Prinzip hier ist, sich
von der Wiederholertechnik vollstan-
dig zu enthalten.

Kannst Sie ene zufriedenstellende
Verminderung auf einen Fal mit
Schaltkreiserei bekommen, wenn die-
se Person keine Somatiken enthalt?
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Diese Person hat einen Ausschluss
des Schmerzes und des Gefiihls und
ist ausser Valenz. Der ganze Fall ist
zu sehr geladen mit Sekundér-
Engrammen und Locks. Sie kdnnen
mit einem solchen Fall nicht in die
pranatale Zone gehen. Sie mussten
Straightwire anwenden.

Bitte sage, wie man sich chronischen
Somatiken néhern soll.

Niemals und unter keinen Umstanden
halte Ausschau nach spezifischen
Krankheiten oder Aberrationen. Wen-
de immer Standardverfahren an. Der
Archivar wird sie Dir geben, wenn
alesfertig ist. Indem Sie Straightwire
genugend arbeiten, wird Spannung
sich aufbauen und die chronischen
Somatiken werden anfangen, sich
aufzufalten. Selbst wenn das En-
gramm, das sie verursacht hat, Uber-
haupt nicht bertihrt wird.

Wenn eine Gramladung anhdlt, wird
sie in ein oder zwel Tagen vorUber
sein?

Wenn Sie einen PC in eine Gramla-
dung hineinschicken, dann miussten
Sie erschossen werden, wenn Sie dies
nicht auslaufen. Wenn Sie eine Schre-
ckensladung haben, so laufen Sie sie
aus. Es wirde sehr schwierig sein, um
ihn dort wieder hineinzubringen. Es
ist schwer fur einen PC, ihn in die
Gegenwart von da aus zu bringen. Die
grossten Verbrechen im Prozessieren
sind, Daten zu abzuwerten und es zu
verfehlen, jedes dargebotene En-
gramm zu laufen. Hierin eingeschlos-
sen sind auch Secondary-Engramme.

Ist es absolut notwendig, dass ein
Gram-Engramm auf einem physi-
schen Schmerz-Engramm sitzt?
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A:

Es ist der Fall. Es gibt eine Zone der
Turbulenz zwischen Denken und Ma-
terie; das Denken muss sich wieder an
diese Turbulenzzone wenden, bevor
es irgendetwas bedeutet. Das Sekun-
dar-Engramm geschieht nur dann,
wenn der analytische Verstand durch
diesen Aufruhr und diese Turbulenz
beeinflusst worden ist. Eine Person
geht die Tonskala hindurch. Sie rea-
giert, und sie wird wieder gesund.
Wenn ein Kind einer Person stirbt, so
wuirde auch ein Clear Gram verspu-
ren. Aber es wirde ihn nicht da fest-
halten, so dass er fir den Rest seines
Lebens ein lahmes Bein hétte.
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Wann sollen wir Ereignisse aus dem
gpateren Leben laufen oder aber phy-
sische Schmerz-Engramme es spéte-
ren Lebens?

Vermeide sie wie die Pest, bis der
Archivar sie Dir aushandigt. Wenn
der Archivar damit daher kommt,
dann ist die Person in ihnen festgefah-
ren. Laufe sie und vermindere sie.
Wenn es sich nicht vermindert, dann
gehe bis nach Basik auf der Kette.

DIE DYNAMIKEN
BEMERKUNGEN UBER DIE GRUPPEN

Eine Dynamik ist eine Woge der

Energie in uns selbst, die danach strebt,
das Uberleben von etwas zu fordern. Es
gibt 7 Dynamiken

1. Dynamik Selbst
2. Dynamik Geschlecht und Familie

3. Dynamik Gruppe

4. Dynamik
5. Dynamik

Menschheit

Leben — Leben hat eine Menge
mehr Affinitdt far lebende
Gegenstande, als MEST hat,
nicht belebte Gegenstéande.

6. Dynamik MEST, das materielle Univer-

sum. Jemand geht heraus und
schaut in die Sterne. Das ist
MEST. Der Wind, der Regen,
der Schnee, der blaue Himmel,
alle diese Dinge sind MEST.
Es lag Tau auf dem Rosen-
busch, als man ein Kind war.
Die Welt schaute gut aus. Die
Sonne war glanzend und
warm. Es gab ein gewisses
Hinauslangen, eine Affinitat.
Ganz plétzlich war diese Dy-
namik abgestumpft und MEST
wird immer weniger unser
Freund. Schliesslich steht der
Mann morgens auf, geht aus
seinem Haus, und der Tau auf
dem Rosenbusch ist nichts
weiter als etwas, was sein
Hemd nass macht.

7. Dynamik Theta— Die Existenz eines

Denk-Energiekorpers. Wir
finden ein Beispiel eines An-
triebs in der 7. Dynamik in
den Kreuzziigen.
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Fir jedes Problem, das exidtiert,
gibt es eine optimale Losung. Die Lésung,
die den gréssten Nutzen fur die grosste
Anzahl der Dynamiken bringt. Die unbe-
grenzt perfekte Losung wirde die sein, die
unbegrenztes Uberleben fiir alle Dynami-
ken brachte. In unserer begrenzten Welt
halten wir es fir notwendig, einige Dyna
miken zu unterdriicken, um andere zu for-
dern. Da wir Entscheidungen treffen fir
Angelegenheiten des téglichen Lebens.
Aber jede anhaltende Unterdriickung einer
Dynamik, besonders der ersten drei, bringt
unmittelbar verheerende Resultate.

Die 3. Dynamik

Die Gruppe kann von verschiede-
nen Gesichtspunkten aus behandelt wer-
den. Einer ist der evolutionére, der andere
ist der mystische.

Evolution&r ausgedriickt, hat sich
der Mensch durch die verschiedenen Sta-
dien durch nattrliche Auslese entwickelt.
Und in dieser Entwicklung wurden die
Veranderungen durch Uberleben reguliert.
Er entwickelte verschiedene Methoden,
um durchzukommen. Die Gruppe ist eine
Methode - der Mensch al's eine Jagdmeute.
Der Mensch erreichte bessere Resultate in
der Gruppe oder in der Meute. Bis zu ei-
nem gewissen Punkt ist das Uberleben des
Menschen innerhalb der Gruppe vonein-
ander abhangig.

Wenn die Gesetze von Zahn und
Klaue fur die Selbsterhaltung Grundgeset-
ze waren, dann gabe es heutzutage auf der
Erde niemand mehr. Kants Theorie war,
dass die Gruppe aus Individuen besteht,
die nur fur ihre Selbsterhaltung arbeiten.
Aber je analytischer das Tier, desto ko-
operativer ist die Gruppe.

Des Menschen goldenes Zeitalter
ist dort, wo das Selbst, die Gruppe und die
Zukunft ale eine relativ gleiche Betonung
erfahren. Dann, wenn es zuviel Zwang
oder Krieg gibt oder dhnliche Dinge, wird
eine oder mehrere Dynamiken abge-
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stumpft durch diesen Zwang, und es gibt
eine nach abwarts fihrende Spirae.

Die Totung von religiosen Marty-
rern durch die rémische Nation haben En-
gramme eingelagert. Die Christenheit ent-
wickelte sich innerhalb des romischen Rei-
ches. Die Christen griffen das rémische
Reich an, und das romische Reich griff die
Christen an, und es wurden Engramme in
jeder Gruppe eingedrickt.

Die fruhe christliche Kirche revol-
tierte gegen das romische reich und negier-
te das Baden, den Sport und verleugnete
jede romische Art der Regierung und ne-
gierte den Korper. Die Christenheit tber-
waltigte die Gruppe des rémischen Reiches,
versagte aber darin, eine andere Gruppe
aufzustellen. Daraus folgte das dunkle Zeit-
ater. Es dauerte eine lange Zeit, bevor sich
die Kirche entschloss, dass es eine Gruppe
sein musste, und zwar eine gute Gruppe,
die katholische Kirche. Europa tauchte
dann aus dem Mittelalter auf, mit dieser
Entwicklung einer Gruppe, die strenge
Lehrsétze hatte.

Einer Gruppe geht es so lange gut,
wie sie auf der 1. 2. und 3. Dynamik ope-
riert. Wenn eine dieser Dynamiken wegge-
fegt ist, dann beginnt der Untergang der
Gruppe. Der Mensch hatte Erfolg in direk-
tem Verhdltnis zum Grundprinzip und der
Rationalitét dessen, was eine Gruppe tut.

Das Individuum sagt "Was kann ich
aus dieser Gruppe bekommen? Was bedeu-
tet die Gruppe fur mich as Individuum?’
Und die Gruppe sollte sagen ”Was bekom-
men wir von dir fir die Gruppe?’ Diese
Dinge haben Wechselwirkung. Die Gruppe
muss das Uberleben der 1. und 2. Dynamik
fordern. Die Voraussage ihres Uberlebens
kann in diesen Begriffen gemacht werden.
Jede Dynamik wird solange Uberleben, wie
sie das Uberleben aller anderen Dynamiken
verbessert.

In einer der slidpazifischen Gesell-
schaften wurde der Kindermord eine be-
herrschende Leidenschaft. Es gab nur eine
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bestimmte Menge an Nahrung, und sie
wollten ihre Geburtsrate niedrig halten.
Sie trieben ab und wenn das nicht funktio-
nierte, téteten sie die Kinder. lhre 2. Dy-
namik brach zusammen. Diese Gesell-
schaft ist fast vallig verschwunden.

In den vergangenen Dekaden war
der Wert des Individuums nur sehr gering.
Die 1. Dynamik ist abgestumpft. In einem
Kollektivstaat herrscht die Meinung, dass
alle gleich geschaffen sind. Hierdurch
wird das Individuum ausgelscht. Wenn
man den Wert des Individuums in der
Gruppe unterschétzt, so wird das seltsame
Dinge hervorrufen. Stalin sagte: "Es gibt
nur ein Individuum in seinem System.
Und der ganze Rest ist der Kollektivstaat.”
Der Kollektivstaat wird von ein paar
Mannern getragen. Sie hangen vor alem
von ihren Fihrern ab, die Individuen sind.

Die Gruppe existiert als eine Kol-
lektivgruppe selbst und ist nicht nur ein-
fach ein Ansammlung von 1. Dynamiken
oder Individuen. Aber es muss auch hier
eine ausreichende Balance zwischen dem
Wert des Individuums im System, dem
Wert des Sex und der Familie im System
und dem Wert der Gruppe als ein Ganzes
bestehen.
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Es muss gewisse Faktoren in der
Gruppe geben. Die Gruppe wird auseinan-
derbrechen, wenn sie von den Leuten nicht
verlangen kann, dass sie Beitrage zu ihrer
Erhaltung leisten. Und die Individuen in der
Gruppe haben das Recht, fahig zu sein, zu
dieser Gruppe beizutragen.

Eine Ideenstruktur wird so lange le-
ben, wie zu ihr beigetragen wird. Dianetik
z.B. ist ein Plan des Denkens und eine Art,
die Dinge zu betrachten, ein Weg, neue
Antworten zu finden, die in dem Mal3e gut
sind, wie sie funktionieren. Aber es muss
von einer relativ verninftigen ldee, einer
wachsenden ldee begleitet werden. Es ist
die Wissenschaft des Denkens, nicht eine
Wissenschaft, um Aberrationen zu entfer-
nen.

Eine Gruppe ist Denken und ihr
Korper setzt sich zusammen aus bestandi-
gen ldeen und Ethik und Verstehen ihrer
eigenen Ziele zusammen. Die Herzschlage
der Gruppe sind die kleinen Ideen, die Wir-
kung des Denkens innerhalb der Gruppe.

Der Zustand des Individuums als
Aberrierter hat einen gewissen Einfluss auf
die Gruppe. Der Einfluss der Gruppe auf
das Individuum ist enorm.

DIE TONSKALA

Die Tonskala misst die Fahigkeit
eines menschlichen Wesens, mit den Prob-
lemen, die es fur sie gibt, fertigzuwerden.
Als solche zeigt sie auch das emotionale
Fuhlen und seinen Ton.

Wenn ein Individuum optimal ar-
beitet, so hat es vollsténdige Handlungs-
fretheit in jeder Situation oder bei jedem
Problem, das auftaucht. Jede Kraft, die
gegen die Aktivitdt, die es verfolgen
mochte, gerichtet ist, wird es mit einem

Gefuhl des Erfolges und der Befriedigung
leicht Gberwinden.

Aber je stérker der Unterdriicker auf
irgendeiner  besonderen  Aktivitétslinie
wird, desto mehr wird die Person anfangen,
zu reagieren, und ihr Ton wird nach unten
gehen. Wenn sie an irgendeinem Punkt den
Unterdriicker Uberwindet, so wird der Ton
wieder steigen. Aber wenn sie unfahig ist,
den Unterdricker zu Uberwinden, so wird
der Ton progressiv nach unten gehen, und
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damit wird auch das Tatigkeitsfeld be-
schrénkter werden.

Die Absinken auf der Tonskala
spiegelt sich im Verhalten des Indivi-
duums, in seiner physiologischen Reakti-
onen und in dem ARK-Dreiklang wieder.
Das Gesamtmuster in allen diesen Gebie-
tenist das gleiche.

Ton 4

e Eifrige Verfolgung der Aktivitdt mit
vollstandiger Freiheit der Wahl fir
andere Aktivitdten, wenn sie ge
winscht werden.

Ein interessiertes Verfolgen der Akti-
vitét, etwas Zweifel im Hinblick auf
die komplette Freiheit fur akndere
Aktivitéten. Etwas Zweifel an der F&
higkeit einen Unterdriicker zu Uber-
winden bel einer Aktivitét, die ver-
folgt wird.

Eine zOgernde Verfolgung der Aktivi-
tét, grosserer Zweifel an der Fahig-
keit, einen Unterdriicker zu Gberwin-
den oder andere Aktivitatslinien zu
finden.

Ton 3

e Anhatende beharrliche Verfolgung
der Aktivité. Die Hoffnung, den Un-
terdricker mit Anstrengung zu Uber-
winden.

Gleichgultigkeit der Aktivitdt gegen-
uber - schichterne Versuche, andere
Aktionsgebiete zu finden.

Ruckzug von der Aktivitét, die unter-
driickt worden ist. Ausrichtung auf
andere Aktivitatslinien bleiben offen.

Ton 2
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e Wenn dies unmoglich ist, so tritt
plotzlich eine Anderung der Situation
ein, denn das Individuum muss jetzt
einen Weg aus dieser bestimmten Ak-
tivitdt finden, bevor es wieder irgend-
eine Wahlfreiheit haben kann. Die
Entscheidung ist sozusagen durch die
Hemmung, die ihm der Unterdriicker
auferlegt hat, fur ihn gemacht worden.
An diesem Punkt beginnt er, den Un-
terdricker zu zerstdren, zuerst mit
verhdltnismassig leichten Bemuhun-
gen.

Wenn dies nicht zum Erfolg fuhrt, so
macht er heftige Anstrengungen, um
den Unterdruicker zu zerstoren.

Wenn der Unterdriicker noch nicht
besiegt ist, ist sein Aktionsradius
noch mehr eingeschrankt, weil er
dann noch nicht einmal direkt gegen
den Unterdriicker angehen kann, und
er geht auf die Tonstufe, auf der er
versucht, Wege zu finden, den Unter-
driicker durch verzdgerte Aktion zu
zerstoren. Hier beginnt Angst, denn es
gibt da einen starken Zweifel, ob der
Unterdriicker jemals zerstort werden
kann. Hier beginnt die Furcht. Denn
es besteht ein starker Zweifel daran,
ob der Unterdricker Uberhaupt jemals
zerstort werden kann.

Ton1
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TonO

Wenn die Furcht wachst und die
Moglichkeit, den Unterdricker zu
zerstéren immer geringer wird, so
macht das Individuum heftige Versu-
che, auf irgendeine Weise dem zu ent-
fliehen.

Wenn er das nicht tun kann, so ist
seine letzte Zuflucht ein krampfhafter
Schrei nach Hilfe. Gram, Schluchzen,
Tranen scheinen ein Schrel nach Hilfe
zu sein. Bel kleinen Kindern ist dies
besonders sichtbar. Es folgert aus
dem Gesetz der Affinitét, dass solch
eine Aktion die logische Reaktion ei-
nes Individuums im Extremfall ware.
Da er den Unterdriicker selbst nicht
selbst Uberwinden kann, ruft er andere
um Hilfe. Im Fall des Verlustes eines
Verblndeten scheint Gram ein ver-
zweifelter Versuch zu sein, den Ver-
bindeten zuriickzuholen. Ein Ruf
nach Hilfe an den Verblindeten.

Wenn dies fehlschlagt und wenn sein
Schrel nicht beantwortet wird, dann
gibt es nichts, was das Individuum
noch tun kann, und er tritt in den Ton
der Apathie ein und unterwirft sich
schliesslich dem Unterdrticker.
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e Wenn der Unterdricker weiterfahrt,
so wachst die Apathie. Sie wird Lah-
mung, Bewusstlosigkeit und schliess-
lich Tod.

Anmerkung: Die Abwartsspirale
kann aus jeder Unterdriickung psychisch,
reaktiv oder physisch herrthren. Oft wird
die ganze Skala im Laufe von ein paar Se-
kunden durchlaufen, besonders bel physi-
schem Schmerz, und Reaktionen wahrend
des mittleren Teils der Skala werden sehr
gering bleiben. Aber mit genligend Zeit
kann der ganze Lauf eines nach unten ge-
henden Weges zuriickverfolgt werden, und
man sieht, wie der Unterdriicker arbeitet.
Die Tonskala ist nattrlich fortlaufend und
eine Reaktion geht in die andere tber, ohne
dass es irgendwo eine Unterbrechung gibt.

Aber es gibt eine ganz bestimmte
Ausnahme: Wenn das Individuum auf Ton
2 kommt, so wendet es sich plotzlich vom
Rickzug zum Angriff. Hier wird der Punkt
markiert, an dem der reaktive Verstand die
Kontrolle Gbernimmt, und auch der Punkt,
an welchem das Individuum in eine Aktivi-
tét eingeschlossen ist. Danach muss es den
besonderen Unterdriicker Uberwinden, be-
vor es frei ist, andere Aktionsgebiete zu
finden oder aber auf der Tonskala nach
oben zu kommen. Darunter kommt die ab-
solute Notfallreaktion.
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DIE EMOTIONS- UND AFFINITATSSKALA

Die Emotionsskala bezieht sich auf die subjektiven Gefiihle des Individuums. Die Af-
finitadtsskala bezieht sich auf seine Beziehung zu anderen Leuten. Die Affinitatsskala kann
sich zu jeder bestimmten Zeit auf eine Person oder auf eine kleine Anzahl von Leuten bezie-
hen. Aber wenn die Affinitdt wiederholt unterdriickt wird, dann wird das Individuum ge-
wohnheitsmassig einen Ton auf der Affinitétsskala einnehmen, eine gewohnheitsmassige Re-
aktion gegenlber fast allen Menschen.

Emotion Affinitat
Ton 4
Eifer - Heiterkeit Liebe - stark und ausstrahlend
3,5 Starkes Interesse Freundlichkeit

Mildes Interesse Zogerndes Entgegenkommen
Ton 3
Zufriedenheit Toleranz ohne viel von ihr ausgehende aus-
strahlende Aktion
Annehmen von etwas Angebotenem
25 Gleichgiiltigkeit Vernachldssigung einer Person oder von Leuten
Langeweile Nichtmogen, Versuch, von jemand wegzukom-
men
Ton 2
Ausgedriickter Groll  Antagonismus
15 Zorn Hass, heftig und zum Ausdruck gebracht
Nicht ausgedriickter Versteckte Feindschaft
Groll
Ton 1
Furcht Akute Scheu, Glinstigstimmen, sich zuriickzie-
hen von Leuten
05 Gram Flehen, Bitten um Mitleid, verzweifelte Versu-
che, Unterstiitzung zu erhalten
Apathie Vollstdndiges Sich zuriickziehen von einer Per-

son oder von Leuten kein Versuch, zu kontak-
tieren
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REALITATS- UND KOMMUNIKATIONSSKALA

Die Redlitétsskala bezieht sich auf den Einfluss des Individuums auf die Realitét und seine
Ubereinstimmung mit anderen, was Realitédt ist. Redlitatsbriiche sind eigentlich ein Nicht-
Ubereinstimmen Uber die Redlitét, was gewdhnlich daraus resultiert, dass verschiedene Ge-
sichtspunkte herrschen und nicht von tatséchlichen Unterschieden in der Realitét selbst. Die
Kommunikationsskala bezieht sich auf die Fahigkeit des Individuums, mit anderen Leuten zu
kommunizieren.

Ton 4
Ton 35
Ton 3

Realitdt

Suche nach verschiedenen Ge-
sichtspunkten und Wechsel in
der Realitdt, um die eigene Rea-
litat zu vergrossern - vollstdndi-
ge Flexibilitdt im Verstehen, in
Beziehung setzen, und im Bewer-
ten verschiedener Realitdten

Fdhigkeit, die Realitdt zu ver-
stehen, in Beziehung setzen
und sie zu bewerten, unabhadn-
gig von dem Wechsel oder Un-
terschieden in den Gesichts-
punkten, mdssige Flexibilitdt in
solchen Realitdten, die zur Be-
trachtung vorgebracht werden,
ohne aber eifrige Suche nach
neuen.

Versuche, die eigene Realitdt
mit widersprechenden Realitd-
ten zu versshnen - begrenzte
Flexibilitat

Bewusstsein mdglicher Giiltig-
keit anderer Realitdt (Gesichts-
punkte), ohne sie auf die eigene
Realitdt zu beziehen

Kommunikation

Fdhigkeit, voll zu kommunizie-
ren, nichts zuriickzuhalten. Fd-
higkeit, durch Konversation zu
schaffen und zu konstruieren.

Schneller Austausch von tiefsit-
zenden und tiefempfundenen An-
sichten und Ideen

Vorsichtiger Versuch, eine be-
grenzte Anzahl von persadnlichen
Ansichten und Ideen zum Aus-
druck zu bringen

Gelegentlicher Austausch von
oberfldchlichem Geschwatz
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Ton 25 6leichgiiltigkeit zu wider spre-

Ton

Ton

Ton

15

chender Realitdt - Die Haltung
des “Vielleicht - wen kimmert
das?”

Weigerung, zwei Realitdten
miteinander anzugleichen. Das
Zuriickweisen widersprechender
Realitdt. Die Haltung "Also, was
nun?"

Verbal ausgedriickter Zweifel -
Verteidigung der eigenen Reali-
tdat, Versuche, andere Leute zu
unterminieren.

Zerstorung von entgegenge-
setzten Realitdten, zu Fall brin-
gen oder abdndern. Stiitzen aus
der Realitdt einer Person zu he-
rausschlagen - "Du bist im Un-
recht.” Wenn die Realitdat sich
auf die Umwelt bezieht, wird die
Zerstorung nur durch einen
Wechsel erreicht.

Zweifel an entgegengesetzter
Realitdt - unausgedriickter
Zweifel, die Weigerung Zweifel
anzunehmen, ohne aber zu ver-
suchen, sie zu bekampfen.
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Gleichgiiltigkeit, mit anderen zu
kommunizieren. Die Haltung
“Lass uns nicht dariiber streiten”
- Wegschieben von Kommunikati-
on - wenn es auf die Umgebung
gerichtet ist, nicht zu versuchen,
Wahrnehmungen klar zu empfan-
gen.

Weigerung, Kommunikation an-
derer Leute oder der Umgebung
zu akzeptieren. Sich an andere
Quellen der Kommunikation wen-
den.

Gemeines Angreifen aus dem
Hinterhalt, Nérgeln, hdssliches
Sticheln. Eine andere Person o-
der Situation abwerten

Kommunikation anderer Leute
ausschliessen, sie zu zerstéren.
“Halt den Mund!” “Lass das!"

Dickképfiges Schweigen, schimol-
len, die Weigerung weiter zu
kommunizieren. Das Abweisen
versuchter Kommunikation von
anderen.
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Ton 05

Ton O

Zweifel an der eigenen Realitdat
Unsicherheit. Versuche, sich zu
vergewissern. Wenn sich die Re-
alitat auf die Umwelt bezieht -
eine Besdnftigung der Gotter
oder der Elemente.

Scham, Angst, starker Zweifel
an der eigenen Readlitdt mit der
daraus folgenden Unfdhigkeit, in
ihr zu handeln. Es muss ihr ge-
sagt werden, was zu fun ist,
wenn die Person uberhaupt han-
delt. Sie fiirchtet sich zu han-
deln, da sie selbst die Folgen
nicht abschdtzen kann.

Kompletter Riickzug von sich
widersprechender Realitdt. Wei-
gerung, die eigene Realitdt ge-
gen die Widersprechende zu
priifen. Eingeschlossen in der
eigenen starren Realitdt - Psy-
chotiker.
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Ligen, um tatsdchliche Kommu-
nikation zu vermeiden. Kann die
Form vorgegebener Uberein-
kunft annehmen. Schmeicheln
oder verbale Beschwichtigung
oder einfach ein falsches Bild
vom Gefiihl und den Ideen einer
Person. Eine falsche Fassade,
eine kiinstliche Personlichkeit.

Ausflucht, um Kommunikation zu
vermeiden. Die eigenen Gedanken
und Gefiihle vor einer Person zu
verbergen. Oberflachliche Kom-
munikation, die auf akzeptierten
Massstdben aufgebaut wird, oh-
ne Bezug auf die wirklichen Ge-
fiihle der Person. Ein schizoides
Geheimhalten.

Unfdhigkeit zu kommunizieren,
véllige Teilnahmslosigkeit.
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Ton

35

Ton 3

25

Verhalten

Bewegung auf
etwas hin

Schnelle Anndhe-

rung

Bewegung auf
etwas hin
Anndherung

Bewegung auf
etwas hin
Langsame Annd-
herung

Keine Bewegung
Verbleiben

Bewegung von
etwas weg
Langsames Zu-
rickweichen
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VERHALTENSSKALA UND PHYSIOLOGIE-SKALA

Dies bezieht sich auf objektive Ereignisse, die gemessen werden kénnen.

Physiologie

Die volle Kontrolle des autonomen Nerven-
systems durch der Grosshirnrinde. Beide -
das parasympatische und das sympathische
Nervensystem - arbeiten optimal unter der
Leitung des Grosshirnrinde. Der Muskeltonus
ist ausgezeichnet. Die Reaktionen sind ausge-
zeichnet. Das Energieniveau ist hoch.

Massige Kontrolle des autonomen Nervensys-
tems durch die Grosshirnrinde, Parasym-
pathisches Funktionieren gut, Sympathisches
Funktionieren etwas depressiv. Muskeltonus
gut, Reaktionen gut, Energieniveau massig.

Autonomes Nervensystem funktioniert unab-
hdangig vom Grosshirn, Parasympathisches
System funktioniert gut, eine geringe Aktivi-
tdt im sympathischen System. Muskeltonus
mittelmdssig, Energieniveau mittelmdssig.

Autonomes Nervensystem unabhdngig vom
Grosshirn, Parasympathisches Nervensystem
funktioniert gut, aber keine Tatigkeit im
sympathischen Nervensystem. Muskelton,
Reaktionszeit und  Energieniveau  sind
schwach.

Das auftonome Nervensystem beginnt die
Kontrolle zu iibernehmen, das parasympathi-
sche Nervensystem ist behindert, das sym-
pathische Nervensystem ist in Bewegung.
Leichte Ruhelosigkeit, erhohte Aktivitdat, un-
stete Aufmerksamkeit.
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Ton 2

Ton1

Bewegung von
etwas weg

Ein schnelles Zu-
riickweichen

Bewegung nach
vorne gerichtet
Leichter Angriff

Bewegung auf
etwas hin
Heftiger Angriff

Bewegung weg
von etwas
Langsamer Riick-
Zug

Bewegung von
etwas weg
H eftige Flucht.
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Erhohte Aktivitat des sympathischen Ner-
vensystems, das parasympathische Nerven-
system ist unterdriickt. Erhoéhte Ruhelosig-
keit, unstete Aufmerksamkeit, Unfdhigkeit
sich zu konzentrieren.

Erhohte Aktivitat des sympathischen Ner-
vensystems, Behinderung des parasympathi-
schen Nervensystems. Reizbarkeit, erhchte
Herztdtigkeit, spasmisches Zusammenziehen
des Magen- und Darmkontraktes, erhohte
Atmung.

Volle autonome Mobilisierung fiir einen hefti-
gen Angriff, komplette Behinderung des pa-
rasympathischen Nervensystems, das sympa-
thische Nervensystem ist in voller Aktion.
Atmung und Puls schnell und tief. Stauungen
im Magen- und Darmtrakt. Blut drdngt in das
dussere Gefdsssystem.

Das autonome Nervensystem setzt sich fest
bei chronischer Wutreaktion. Behinderung
des parasympathischen Nervensystems, un-
vollstdndige Tdtigkeit des Magen- und Darm-
trakts. Erhohte periphere Gefdsszirkulation,
schnellerer Puls und schnellere Atmung.

Das autonome Nervensystem ist mobilisiert
fiir eine Reaktion der vollen Flucht. Laxheit
des Magen- und Darmtrakts. Alles Blut
drdngt sich in die peripheren Gefdsse, be-
sonders die Muskeln stehen bereit fiir eine
rapide Flucht. Atmung und Puls schnell und
oberfldachlich.
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0.5 e Leichte Bewe-

gung,

e Agitation an ei-
nem Platz.

e Leiden.

e Keine Bewegung
e Unterliegen

Ton O
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Autonomes Nervensystem ist mobilisiert
nach einem Ruf fir Hilfe, Gram. Das para-
sympathische Nervensystem arbeitet voll,
das sympathische Nervensystem ist behin-
dert. Tiefes schluchzendes Atmen. Puls hart
und unregelmdssig. Entladung von Trdnen und
anderen Korpersekretionen.

Schockreaktion. Das sympathische Nerven-
system ist behindert, das parasympathische
Nervensystem ist voll in Aktion und ldsst
langsam nach, sowie der Organismus sich
dem Tod ndhert. Die Atmung ist oberfldch-
lich und unregelmdssig. Der Puls fadenartig®.
Das Blut ist in den inneren Organen zusam-
mengezogen. Muskeln sind kraftlos, es man-
gelt an Tonus, Bldsse.

In jeder besonderen Situation wer-
den 2 oder 3 der obigen Muster vorherr-
schen. Gewohnlich sind das Verhalten und
die Muster der Physiologie mit jeder Un-
terdrickeraktion verbunden. Die Ge-
schwindigkeit, mit der ein Organismus die
Tonskala heruntergeht, variiert betracht-

lich. Er kann irgendwo an einem Punkt an-
gehalten werden, er kann auf einem Niveau
eine lange Zeit bleiben, bevor er runtergeht,
oder aber er kann so schnell nach unten
gehen, dass das Individuum bewusstlos
wird, noch bevor es reagiert , dass ein Un-
terdriicker tétig ist.

* Anm.d.Ubs.: Fadenpuls, auch al's Pulsus undulosus (wellenartig) oder Pulsus filiformis (fadenférmig) bezeich-

net, unbestimmter Puls
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STECKENGEBLIEBENE FALLE

Die Hauptsache, die man Uber ste-
ckengebliebene Félle wissen muss, i,
dass es Félle gibt, die steckenbleiben. Sehr
viele Dinge kobnnen passieren. Manchmal
geraten die Leute in einen manischen Zu-
stand. Manisch ist eher ein schlechtes
Wort, wegen seiner psychotischen Bedeu-
tung. Die Satz in einem Engramm wird im
vollsten Ausmass gehorcht. Manchmal
finden Sie Leute, die ganz pl6tzlich durch
eine andere therapeutische Behandlung
gehellt werden. Ein Manisches wurde
restimuliert.

Es dauert 3-10 Tage fur einen Fall,
um zur Ruhe zu kommen. Wenn ein En-
gramm getroffen wurde und restimuliert
wurde, so nimmt es etwa diese Zeit in
Anspruch, um zur Ruhe zu kommen.
Wenn der PC seinen Geschéften nachge-
hen kann, so wird sich der Fall ausbalan-
cieren. Sie konnen jeden Fall in ca. 10
Tagen ausbalancieren. Wenn Sie ihn
zwingen, so erhalten Sie eine Restimulie-
rung und irgend etwas wird passieren.
Daher, wenn der Fall nicht mehr zu hand-
haben ist, dann lass ihn erst zur Ruhe
kommen.

Die Hauptsache im Laufen von
Félen ist die, dass solange wie Sie Stan-
dardverfahren anwenden, Sie nichts ha-
ben, was nicht in 3-10 Tagen zur Ruhe
kommen wird. Die 3 Tage-Periode ist eine
Art von Standard-Periode. 4 Tage nach
der Therapie wird der Fall sich beruhigen.
Wenn Sie diesen PC alle 4 Tage bearbei-
ten, so wird es so sein, als ob Sie jedesmal
den Fall von Neuem beginnen. Aber wenn
Sie mit diesem Fall ale 3 Tage arbeiten,
dann wird es am Leben bleiben. Die Zeit-
spur wird sozusagen geschmiert. Indem
man vor und zurtick Uber das Gebiet geht,
werden Sie almahlich das aus dem Fall
herausbekommen, was Sie mdchten. Blei-
ben Sie dabel und bearbeiten Sie es, und
Sie werden Ergebnisse erzielen. Was pas-

gert, ist, dass er sich daran gewohnt, die
Zeitspur herauf- und herunter zu gehen.
Aufmerksamkeitseinheiten stehen dann zur
Verfugung, aber wenn Sie 4 Tage zwischen
dem Laufen warten, dann werden Sie
Schwierigkeiten haben.

Ein anderer Zustand kann eintreten.
Es kann sein, dass Sie in en leichtes En-
gramm hineingeraten sind, und es lasst sich
nicht heben und Sie gehen darlber und
dann verblasst es. Dies ist Zurlickweichen.
Sie konnen dies machen und hast 3 Tage
spater haben Sie einen festsitzenden Fall in
Ihren Handen. Dieses Engramm, das Sie
unterdriickt haben, kommt in 3 Tagen in
voller Stérke zurlck.

Es ist sehr leicht, den Unterschied
zwischen Zurickweichen, Reduktion und
Ausloschen festzulegen. Wenn ein En-
gramm einen bemerkenswerten Wechsel
zeigt, wenn Sie Uber es hinweggehen, dann
Ist irgendetwas mit diesem Engramm nicht
in Ordnung. Darum sollten Sie den Anfang
des Engramms mustern, bevor Sie das gan-
ze Engramm laufen .

Wenn Sie z.B. die Geburt laufen,
dann laufen Sie die erste Wehe. Sie kénnen
einen Abschnitt des Engramms bis zur
Verminderung laufen, und dann kénnen Sie
sagen, ob sich das ganze Engramm reduzie-
ren wird. Wir wollen nicht, dass ein Zu-
riickwei chen eintritt.

Hier ein weiteres Wort der War-
nung. Frage niemals einen PC, ob ein En-
gramm ausgeldscht ist. Er wird Dir sagen.
"Ja.” Wenn es ausl6schen wird, dann wird
neues Material darin erscheinen, und das
alte Material wird weggehen. Nachdem es
10 mal erzahlt worden ist, wird es allméh-
lich verschwinden. Haufig wird der PC
gahnen. Die Bewusstlosigkeit geht heraus,
und es wird dann nicht zuriickkommen. Um
Ausldschung zu erhalten, mussen Sie in die
Grundzone gehen und wieder heraufkom-
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men. Sie haben Engramme Uberschlagen,
wenn Sie nur Reduktion bekommst und
kein Ausloschen. Manchmal werden sie
durch spae Gramladung festgehalten.
Dieses letzte ist der grosste Grund fir
festgefahrene Félle.

Manchmal beriihren Sie ein En-
gramm, und es verschwindet. Die Person
kommt ins schleudern. Irgendwo dariiber
haben Sie ein Gram-Engramm. Was Sie
tun sollten ist auszuléschen und wenn Sie
aufhéren auszuléschen, versuchen Sie
Gramladung zu finden. Es geht auch an-
ders herum. Nehmen die ganze Gramla-
dung heraus und gehen Sie dann in die
Grundzone hin und zurtick. Grundzone —
Gram — Grundzone — Gram.

Ein Punkt ist, dass es irgendwo ei-
nen physischen Schmerz geben muss, da-
mit eine Gramladung entstehen kann. Er
sitzt irgendwo da im frihen prénatalen
Bereich. Wenn Sie Gram gelaufen haben,
dann konnen Sie den physischen Schmerz
finden. Sie werden finden, dass es ein
physischer Schmerz ist, auf dem es sitzt.
Dies ist eins der Werkzeuge, das man fir
festgefahrene Félle verwendet. Diesist die
technische Seite.

Es gibt zwei andere Grinde fir
festsitzende Félle. Der alerwichtigste ist
der: schlechtes Auditieren. Ein anderer ist.
eine durftige Umgebung.

Beim schlechten Auditieren hat der
Auditor entweder den Auditorenkodex
gebrochen oder aber er hat einen grundle-
genden Fehler im Auditieren gemacht.

Darin zu versagen, ein Engramm
zu finden und ein Engramm zu reduzieren,
sind 2 fundamentale Fehler. Wenn Sie
zum ersten Mal auf ein Engramm stof3en,
wird der ganze Inhalt da sein. Aber wenn
ein Bouncer darin ist, dann wird der PC
die Spur hinaufkommen. Dieses Engramm
laufen Sie auf eine sehr besondere Weise:
Schauen Sie, dass der Somatikstreifen in
den ersten Teil des Engramms geht. Der
Somatikstreifen wird versuchen, in den
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frihsten Moment des Engramms zu gehen.
Manchmal kann er es nicht. Manchmal gibt
es 4 oder 5 Sétze fruher, die so vid
Schmerz enthalten und Bewusstlosigkeit,
dass die Spannung erst herausgenommen
werden muss, bevor der Somatikstreifen es
kontaktieren kann. Darum gehe zum frihs-
ten Teil des Engramms, der zur Verfligung
steht. Ein Somatikstreifen tut sein Bestes.
Sie beginnen dort und Sie beginnenort, das
Engramm zu laufen. Wenn Sie jetzt begin-
nen, es zu laufen, dann erhdlten Sie eine
Menge nicht aberrativer Aussagen.

Lassen Sie den PC jede dieser Sétze
mehrere Male laufen. Dann laufe es en
bisschen weiter - Vielleicht erwischen Sie
einen Festhalter. Wenn Sie versuchen, dar-
Uber hinauszugehen, wird es nicht gehen.
Er sitzt fest. Und ein Sonic riskiert, sich
abzuschalten, wenn Sie es zwingen. Auf-
merksamkeitseinheiten werden hier fest-
gehalten, und es ist schwer, weiter zu ge-
hen. Und so ist es dann mit den anderen
aberrativen Sétze.

In dem Moment. wo etwas Seltsa-
mes passiert, wenden Sie Dich an den Ar-
chivar. Der Archivar wird Dir "ja’ oder
"nein” Antworten geben, Bouncer, Va
lenzwechsler oder, was es auch immer sein
mag. Es kann sein, dass Sie es nicht immer
bekommen. Die Antwort kann fast jede
Aktionssatz sein, der in eine Richtung geht.
Sétze, die sagen ” Geh nach oben.” Tatsach-
lich kann es auch ein Satz sein, die sagt
" Geh nach unten.”

Ein Satz ist ein Falschlenker, wenn
er lautet "Ich weiss nicht, ob ich komme
oder gehe”.

In einem Festhalter gibt es keine
Richtung. Ein Valenzwechder ist irgend
etwas, das darauf hinweist, dass die Person
jemand anderes sein sollte. Mit solch einem
Satz riskiert die Person, sich sofort in eine
andere Valenz hineinzuschieben. Seine
eigenen Somatiken héren dann auf. Sie
koénnen ihn in der Valenz von jemand ande-
rem laufen und etwas tun. Aber es ist nicht
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so, dsob Sieihn in seiner eigenen Vaenz
laufen. Halte hiernach Ausschau, denn Sie
koénnen eine Person zwingen, dass sie au-
tomatisch die Vaenz andert. Jedesmal,
wenn Sie auf eine treffen, ob Sie sie nur
sehen oder sonst etwas passiert, Sie sollten
immer vermuten, dass diese Aktion statt-
finden kann. Und sofort soll er es wieder-
holen, mehrere Male und so lange, bis es
deintensiviert ist.

Reduzieren Sie jeden Aktionssatz,
wenn Sie auf ihn stol3en. Sie werden viel-
leicht finden, dass Schmerzen da sind.
Geh weiter, geh hindurch und deintensi-
viere sie. Dann gehe zum frihsten Teil des
Engramms und versuche, es zu laufen.
»Der Somatikstreifen wird bis zu 5 Minu-
ten vor dem Schlag gehen” - oder was
immer es auch war. Nun wird der Soma-
tikstreifen sich eine Minute vorwérts be-
wegen, dann 2 Minuten, 3 Minuten. Jetzt
erreicht er den Moment des Sprungs (oder
was auch immer esist).

Arbeiten Sie an dem vordersten
Ende eines Engramms. Denn der ganze
Rest hangt von dem Schmerz oder Aktivi-
tét des vordersten Endes ab. Bearbeite es
wirklich gut und gehe dann den Rest der
Linie hinunter, und Sie haben eine gut
getane Arbeit. Wenn Sie es nicht auf diese
Weise laufst, dann wird der Fall zum Still-
stand kommen.

Angenommen, dem PC wurde ges-
tattet, durch ein Engramm hindurch zu
gehen. Er ist auf einen Bouncer gestossen,
und er sprang heraus, und der Auditor
wusste nicht, dass er heraus sprang. Nimm
an, er sprang aus irgend etwas heraus, und
es gibt einen Festhalter auf seinem Weg.
Dann kann er nicht in die Gegenwart zu-
rickkommen.

Dies kann passieren: Beim ersten
Mal haben Sie eine Menge Aktion und
ganz plétzlich beim néchsten Mal ist keine
Aktion mehr vorhanden. Sie kdnnten ver-
muten, dass es sich reduziert hat, aber kein
Engramm wird sich reduzieren beim ein-
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maligen Anhoren. Das zweite Mal, wenn
Sie es durchgehen, und wenn es ausl6scht,
erhalten Sie Gahnen. Nun, wenn dies vor-
Uber ist, kann irgend etwas ihn zurtickbrin-
gen in das Engramm. Ein Festhalter und ein
Bouncer kdnnen dort sein, und diese zwin-
gen ihn, genau Uber dem Engramm zu blei-
ben. Darum fragst Sie den Archivar "Gib
mir jaoder nein. Bouncer?’ ”Ja’ "Wenn ich
von 1-5 zdhle, wird Dir der Satz ins Ge-
déchtnis kommen.” ,, Geh heraus. Geh fort.”

Sie gehen wieder dariiber und ganz
plétzlich bekommen Sie wieder die Mani-
festation. Jetzt werden Sie es nicht anhal-
ten. Laufe das Engramm und reduziere es.
Ihn in ein Engramm hineingehen zu lassen
und herausspringen zu lassen und dann
nicht zurtickzugehen, dasist nicht gut.

Die Hauptsache, nach der Sie Aus-
schau héltst, sind Engramme, die getroffen
wurden und aus denen der PC herausge-
sprungen ist. Nehmen Sie an, Sie haben
einen PC, der vorher schlechtes Auditieren
gehabt hat. Laufe die friiheren Auditoren-
Sitzungen. Sie werden alle Arten von Audi-
torenkodexbrtichen finden. Darum laufe das
Auditieren als Engramme. Gehe zuriick zu
der Zeit, ds er zum ersten Ma auditiert
wurde. Was wurde gesagt? Beginne diese
Sache auszulaufen. Laufe dieses Material
eine Zeitlang, und Sie werden finden, dass
Sie auf Engramme stol3en und welche En-
gramme getroffen wurden. Dann gehen Sie
zuriick und sehen Sie, was Sie mit einem
Standardverfahren tun konnen. Wenn die
Engramme sich im Zurtckweichen befin-
den, gehe auf das Grundgebiet.

Nun, der Bruch des Auditorenkodex
wird sich nicht klaren. Er muss gelaufen
werden und man kann eine Menge Zeit
darauf verwenden, um einen Fall auszufli-
cken. Beginne, schlechtes Auditieren aus-
zulaufen, wenn Sie es erreichen kénnen.
Normalerweise geht es. Dianetik kann sol-
chen Arger beseitigen, der durch schlechtes
Auditieren verursacht wurde.
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Das Problem der Umgebung kann
sehr ernst sein. Es kann sein, dass die
Umgebung des PC so restimulativ ist, dass
es den Fall zum Stillstand zwingt. Sie
kénnen erwarten, dass Ihr PC mit dieser
Art von Dingen érgerlich wird. Esist eine
Abwertung der Daten seiner Umgebung.
In diesen Féllen versuche, die Locks aus-
zulaufen.

Manchmal kénnen Sie durch direk-
te Erinnerung eine bessere Arbeit leisten.
Sie kénnen erreichen, dass er sich die gan-
ze Sache noch einmal ansieht und dass er
dann schliesslich den Moment erhdlt. Ver-
suche, eher zum ersten Lock auf dem En-
gramm zu gehen, as zu versuchen, das
Engramm zu erreichen. Es kann sein, dass
Sie ein Engramm haben, das man nicht
bertihren kann. Versuche direkte Erinne-
rung oder laufe das Lock im Zustand der
Reverie, und Sie kdnnen mit dem Fall
beginnen. Auf jeden Fall warte ein paar
Tage und beginne dann mit der direkten
Erinnerung wieder von neuem. Er wird
sich besser fuhlen.

Oder Sie kénnen versuchen, eine
Reihe von Freudenmomenten zu laufen.
Lenke die Aufmerksamkeitseinheiten vom
Lock in das Vergnugen und gehe dann zur
direkten Erinnerung Uber.

Das Problem der Umgebung ist
deshalb sehr ernst, weil ein Auditor die
Umgebung nicht regeln kann. Manchmal
ist es notwendig, den PC aus seiner Um-
welt zu entfernen.

Alle diese festgefahrenen Félle ha-
ben das gemeinsam, dass sie auf der Zeit-
spur festsitzen. Dies ist der Hauptnenner.
Mache Dich nicht schuldig, jemand in die
Gegenwart zu bringen und dann nicht zu
Uberprifen. Natdrlich, wenn er es gewesen
ist und ist chronisch festgefahren, kénnen
Sie nicht viel dagegen tun, aber arbeite
daran. Wéhrend Sie versuchen, ihn in die
Gegenwart zu bringen, kdnnen Sie gele-
gentlich eine Person auf der Spur festhal-
ten. Versuche immer, ihn in die Gegen-
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wart zu bringen und Uberpriife es immer.
Sie kénnen einen Fall festfahren, wenn Sie
das vernachlassigst.

Wenn es nétig ist, einen Fal in
Gang zu bringen, haben Sie zu Anfang eine
Standard-Prozedur. Sie sollten ihr sehr ex-
akt folgen. Um einen Fall zu beginnen, be-
nutzen Sie Schritt 1, Schritt 2 und laufe
Engramme. Uberall da, wo Sie plétzlich
nirgendwohin kommen, benutze Schritt 3.
Benutzen Sie die direkte Erinnerung.

Wenn Sie finden, dass ein Fall ein
bisschen langsam ist, benutze direkte Erin-
nerung. Ein Aberrierter sagt nie etwas nur
einmal. Er wird das, was er sagt, mehr as
einmal dramatisieren. Er wird das, was er
tut, mehrmals tun. Und wenn Sie finden,
dass einer der Elternteile etwas sagt, kon-
nen Sie sicher sein, dass dies auch in der
pranatalen Bank in einem Engramm ist.
Finde deshalb die Dramatisation.

Nimm direkte Erinnerung, und Sie
werden verschobene Valenzen usw. finden.
Er wird leise vor sich hin lachen, wenn Sie
etwas treffen. Wenn Sie es stark treffen,
bekommen Sie en Strahlen oder Lachen.
Wenn Sie es nicht getroffen hast, bekom-
men Sie es nicht. Dies ist das Material, das
Sie entdecken sollten. Wenn Sie ein Lock
auskeyen, bekommen Sie ein Lacheln. Las-
se das Thema dann ruhen und gehe zu et-
was anderem Uber. Sie konnen die Schalt-
kreis-Locks knacken und zur Gegenwart
zuruickkehren und wieder zurtick zum En-
gramm gehen.

Wenn Sie direkte Erinnerung be-
nutzt, versetze den PC nicht in Konzentra-
tion (Reverie); lassihn in Ruhe. Lassen Sie
ihn nicht die Augen schliessen. In dem
Moment, in der Sie ihn in Konzentration
die Zeitspur hinunter schickst, wird ein
Engramm restimuliert werden.

Sie konnen direkte Erinnerung als
Technik lange Zeit benutzen. Sie kénnen
eine Person heilen, indem Sie sie sich an
angenehme Dinge in der Vergangenheit
denken l&sst. Sie wollen nicht, dass er sich
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nur an die Vorstellung erinnert, sondern
an den genauen Augenblick. So werden
Sie zuerst die Vorstellung haben und dann
den genauen Moment. Das ist direkte Er-
innerung. Lassen Sie sie von Zeiten erzah-
len, in denen man von ihnen sagte, sie
seien wie andere Leute. Wenn eine Person
in einer anderen Vaenz ist, dann wird der
Tod dieser Person sie in diese Vaenz
noch fester fixieren.

Sie kdnnen Straightwire as Zusatz
benutzen oder Sie kénnen eine Person zu
einem Geschehnis mit Straightwire zu-
riickgehen lassen. Lasse eine Person sich
an etwas Angenehmes oder Frihes im
Leben erinnern und bringen Sie sie dann
zuriick zur Gegenwart. Sie kdnnen einen
Psychotiker nehmen, und dies auch tun.
Aber machen Sie dies nicht Uber eine lan-
ge Zeit auf einmal. 15 Minuten sind ge-
nug. Manchmal dauert es eine Welle, die
"In die Lange Zieher” herauszubekom-
men. Wenn Sie mochten, dass er sich an
etwas erinnert, frage danach, um es tber-
morgen prasentiert zu bekommen. Verlo-
rene Erinnerungen brauchen 3 Tage, umin
Sicht zukommen. Es dauert 3 Tage, bis
verlorene Daten in Sicht kommen.

Mit dieser Methode bekommen Sie
den Archivar zum Arbeiten und so fort.
Eine andere Methode ist hinunter zu gehen
und Vergnilgungsmomente zu laufen.
Wenn Sie ihn zu Vergnigungsmomenten
hin bekommen konnen, laufen Sie ihn
durch das ganze Geschehnis und kontak-
tiere wirklich das Vergnigen. Eine der
Funktionen des analytischen Verstandes
ist, Vergnigen zu erfahren. Manchmal,
wenn Sie versuchen, ein Vergnigungs-
moment zu laufen, geschieht etwas sehr
Schauerliches. Ein Tod kommt manchmal
blitzartig in Sicht und Sie bekommen eine
irrsinnige Menge Ladung.
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DER AUDITORENKODEX

Wenn jemand nicht fhlt, dass er
den Auditorenkodex vollstandig und ganz-
lich einhalten kann, sollte er unter keinen
Umsténden jemanden auditieren, noch
sollte er es zulassen, dazu Uberredet zu
werden, jemanden zu auditieren. Und je-
der PC sollte sehr wachsam sein nicht
zuzulassen, von jemand auditiert zu wer-
den, der eventuell den Auditorenkodex
brechen konnte. Der PC, der sich einem
Auditorenkodexbruch gegenubersieht,
sollte sofort und endguiltig sein Prozessing
mit diesem Auditor beenden und einen
anderen finden, der den Kodex einhaten
kann. Ein Mensch, der diesen Kodex ein-
mal bricht, wird ihn mehrmals brechen
und der PC sollte niemals in der Verbin-
dung bleiben aus dem Gedanken heraus,
dass er nur einen Auditor bekommen kon-
ne. Jeder, der diesen Kodex bricht, ist un-
ter 2,5 auf der Skala und sollte nicht audi-
tieren, sondern selbst auditiert werden.

Der Auditor verhélt sich auf solche
Art, um hochste Affinitat, Kommunikation
und Ubereinstimmung mit dem PC auf-
recht zu erhalten.

Der Auditor ist vertrauenswirdig.
Er versteht, dass der PC in des Auditors
Obhut seine Hoffnung auf grdssere geisti-
ge Gesundheit und mehr Glicklichsein
gegeben hat und dass dieses Vertrauen
heilig ist und niemas verraten werden
darf.

Der Auditor ist hoflich. Er respek-
tiert den PC as menschliches Wesen. Er
respektiert die Selbstbestimmtheit des PC.
Er respektiert seine eigene Position als ein
Auditor. Er drickt diesen Respekt in hof-
lichem Betragen aus.

Der Auditor ist mutig. Er fallt nie-
mals von seiner Pflicht einem Fall gegen-
Uber ab. Er versaumt nie, das bestmogli-
che Verfahren anzuwenden, egal welch

alarmierendes Verhalten von seiten des PC
gezeigt wird.

Der Auditor wertet niemals irgend-
welche Daten oder irgendetwas von der
Personlichkeit des PCs ab. Er weiss, dass
wenn e so etwas tun wirde, er den PC
ernsthaft enturbulieren wirde. Er halt sich
von Kritik und Abwertung zuriick, unab-
hangig davon wie sehr seine Realitét durch
die Geschehnisse oder Ausserungen ver-
letzt oder durcheinander gebracht wurden.

Der Auditor wertet niemals ein Da-
tum oder die Personlichkeit des PC ab. Er
weiss, dass wenn er dies téate, er den PC
schwerwiegend beunruhigen wiirde. Er halt
sich von Kritik und Abwertung zurlck,
gleichgultig, wie sehr der Realitétssinn des
Auditors durch Geschehnisse oder Ausse-
rungen des PCs gedreht und geschittelt
wird.

Der Auditor benutzt nur Techniken,
die dazu bestimmt sind, die Selbstbestim-
mung des PC wiederherzustellen. Er halt
sich von jeglichem autoritdren oder beherr-
schenden Betragen zurtick, indem er stan-
dig fuhrt, anstatt zu dréngen. Er hélt sich
von dem Gebrauch von Hypnose oder Be-
ruhigungsmittel beim PC zurtick, gleichgul-
tig wie sehr der PC aus seiner Aberration
sie verlangen mag. Er verlasst den PC nie-
mals aus Halbherzigkeit den Fahigkeiten
der Technik gegentiber, den Fall zu |6sen,
sondern besteht darauf und féhrt fort, des
PCs Selbstbestimmung wiederherzustellen.
Der Auditor hdlt sich in bezug auf jegliche
neue Fahigkeit in der Wissenschaft infor-
miert.

Der Auditor kiimmert sich um sich
selbst as Auditor; wenn er mit anderen
arbeitet, achtet er darauf, dass er in regel-
massigen Absténden selbst Auditing erhdlt,
um seine eigene Position auf der Tonskala
zu halten oder zu erhdhen trotz der Resti-
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mulation, die er durch das Auditieren an-
derer erfahrt. Er weiss, dass ein Versagen,
sein eigenes Prozessing zu beschleunigen,
bis er selbst Release oder Clear ist, im
schwersten Sinne des Wortes bedeutet,
seinem PC den Nutzen eines bestmogli-
chen Auditing zu versagen.

Dies ist der Auditorenkodex. Es
hat sich herausgestellt, dass die beiden
wichtigsten Aspekte des Kodex die Be-
wahrung des Realitétssinnes des PCs und
die Vertrauenswirdigkeit des Auditors
sind. Eine Invalidierung der Daten des PC,
gleichglltig wie stark diese Daten den
eigenen Realitétssinn des Auditors angrei-
fen, kann schwerwiegend sein und wird so
weit gehen, dass des PCs Sonic und Visio
in einem Augenblick abgekapselt werden.
Die meisten PCs sind sich unsicher genug
gegenlber dem Vorhandensein ihrer eige-
nen Vergangenheit. Sie invalidieren sich
fr gewohnlich selbst, eine Praktik, von
welcher sie abgebracht werden sollten.
Wenn der Auditor des PCs Daten invali-
diert, kann der Schock fur den PC sehr
gross sein. Zum Thema Vertrauenswiir-
digkeit gehort auch, dass der Auditor nie-
mals einen Vorteil aus dem PC ziehen
darf, indem er entweder seine Daten be-
nutzt oder einen augenblicklichen Zustand
der Apathie, des Gunstigstimmens oder
der Restimulation ausnitzt, um den PC
sexuell zu besitzen oder materielle Vortei-
le zu erhalten.

Jeder von 2 Personen in einer stan-
digen Verbindung, die sich gemass dem
Auditorenkodex verhalten, werden bald
finden, dass sie as Zweiergruppe clear
sind — oder beinahe clear — sondern dass
ihr Wissen Uber und ihre Freude an
menschlichen Beziehungen sich betrécht-
lich erhoht hat.

Es gibt 3 Stufen des Heilens: Ers-
tens, sei wirkungsvoll und tue etwas,
zweitens, mache es dem Patienten be-
guem, wenn Sie nichts fur ihn tun kdnnen;
drittens, wenn Sie es ihm nicht bequem
machen kannst, sitze da und halte sein
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Hand. Es gibt eine grosse Zahl von Félen,
die keine Fortschritte machen, weil Leute
Hande halten.

Dies kann vielleicht eine sehr harte
Sache sein, aber das Ende ist Ruhe. Wenn
Sie Linienladung vom Fall wegbekommen
kodnnen, wenn Sie beim tatsachlichen Lau-
fen eines Engramms Tranen bekommen
kdnnen, beginnen Sie Ergebnisse von die-
sem PC zu bekommen. Aber wenn Sie fest-
stellen, dass Sie sich von einem Fall zu-
rickhalten, weil dieser Fall lhnen ins Ge-
sicht explodieren kann, werden Sie keine
Ergebnisse erzielen.

Daher seien mutig, wenn Sie in ei-
nen dieser Falle hineingehen. Verlassen Sie
ihn nicht und lassen Sie sich von nieman-
dem zum Narren halten. In die Sitzung hin-
ein, aus der Sitzung heraus. Er vermeidet
ales, was ihm gut tun wird. Der Auditor
soll sich entschliessen, was zu tunist und es
dann durchfthren.

Eine Person kann sich Uber ihre ei-
genen Engramme erheben, wenn sie audi-
tiert. Leute tun das. Sie laufen Engramme
ahnlich wie ihre eigenen und sind nahe dar-
an, schwach zu werden, und doch gehen sie
weiter.

Ein anderer Punkt ist lebenswichtig.
Bewerte niemals den Fall eines PC fir ihn.
Das ist in der Tat ein Zudecken und tat-
sachlich ist aus dieser Bewertung das wich-
tigste: WERTEN SIE NIEMALS SEINE
DATEN AB. Sie werden ihn in einem sehr
traurigen Zustand haben, wenn Sie es tun.

Esist ganz egal, was er lauft. Geben
Sie ihm nicht durch ein Wort oder eine
Geste zu verstehen, dass Sie glauben, dass
es ein Dub-in ist. Behandlen Sie ihn sehr
ruhig, lassen ihn hindurchgehen, und dann
sehen Sie zu, ob er ein gultiges Engramm
finden kann, oder aber ob er irgendwelche
Somatiken hat, denn es kann sich als ein
wirkliches Engramm erweisen. Er soll zu
seinen elgenen Entscheidungen kommen.

Wenn Sie die Daten eines PC ab-
werten, so werden Sie den Fall zum Still-
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stand bringen. Es ist die grésste Todstinde
in Dianetik. Genau daneben ist, das En-
gramm zu verlassen, ohne es vermindert
zu haben. Das also sind 2 sehr grosse Tod-
sinden. Aber indem Sie die Daten abwer-
ten, kdénnen Sie ihn verwirren, und er gerét
in einen sehr, sehr schlechten Zustand.

Kommunikation und Redlitdt und
Affinitét sind ein wichtiges Trio. Affinitét
ist der Tell der Lebenssubstanz, die die
Menschen zusammenhdlt. Sie kénnen es
Liebe nennen. Affinitat ist ein Ausdruck,
der expressiver ist als Liebe, vielleicht.
Diese Kraft ist eine Art Qualitatsfaktor,
das Zusammenhalten, die Liebe des Men-
schen zum Menschen, die Affinitét von
Mitgliedern innerhalb einer soziaen
Gruppe. Und dieses soziadle Gefihl muss
sehr stark sein, denn sonst wéren Sie heute
nicht hier. Sonst hétte die Destruktion
diese Kraft Uberwdltigt, und das wére das
Ende gewesen.

Nun wollen wir sehen, wie der
Mensch Realitét empfindet. Wenn wir die
Funktion von Redlitét Uberschauen, so
erscheinen einige Dinge sehr real und an-
dere nicht so real. Aber zu sagen, dass es
eine absolute Redlitédt ist, ist etwas, was
kein Physiker tun wirde. Er spricht in
Begriffen von Zeit, Raum, Energie. Es ist
Uber diese Dinge viel geschrieben und
gesprochen worden, aber was wissen wir
Uber sie. Wir wissen nur, was wir sehen,
fuhlen, schmecken, beriihren usw. Unsere
Kommunikation. Das ist unsere Berth-
rung mit der Realitdt. Wir nennen eine
Person verrtckt, nur deshalb, weil sie
nicht mit uns dbereinstimmt. Nun, wir
selektieren auf natirliche Weise die
Nichtlbereinstimmungen. Wir haben die
Realitét nicht zurtickgewiesen.

Wir wissen, die Materie ist aus E-
nergie gemacht. Und Energie scheint aus
Bewegung zu bestehen. Aber Energie be-
steht aus dem Zwischenbezug; hier ist
unsere Affinitat, unsere Ubereinstimmung,
unsere Affinitét Uber die Realitéat, mit der
wir durch unsere Wahrnehmungen in
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Kommunikation sind. Wenn Sie eine dieser
dreien brichst, Affinitdt, Kommunikation,
Realitat, so brechen Sie auch die anderen
ZWel.

Sie kdnnen diese Tatsachen in dei-
nem Auditieren verwenden. Sie brechen die
Affinitdt mit enem PC und sein Sinn fir
Redlitat verschwindet. Brich die Realitét
und seine Fahigkeit, seine Engramme zu
kontaktieren, verschwindet. Sie kénnen auf
ganz feine Art diese Dinge brechen, bis er
Uberhaupt nichts mehr glaubt, er wird nicht
mehr an die dussere Welt oder sonst ir-
gendetwas glauben.

Die direkte Erinnerungslinie ist sehr
wichtig. Sie hangt davon ab, gewisse Punk-
te aufzugreifen, Aufmerksamkeitseinheiten
zu befreien, wie auch Daten zu lokalisieren,
die fur dich wertvoll sind. Digenigen, die
sich nur schlecht erinnern, haben einen sehr
schlechten Sinn fur Realitdt. Die Person
kontaktiert vielleicht Engramme, aber sie
wird sagen "Ich glaube nicht, dass dies mir
passiert” usw. Solch eine Person ist in ge-
wisser Weise wirklich aberriert. Finde die
Zeit, asjemand die Affinitéat brach.

Der Verlust eines Verblindeten ver-
ursacht tatsachlich Gram, und dies ist der
Bruch einer Affinitdt. Der schmutzigste
Streich, denn en Verblndeter einem PC
spielen kann, ist, dass er stirbt. Wenn Sie
welche von diesen Toden aufnehmen, dann
entlaste ihn in Form von Gram-
Engrammen, die Sonic-Erinnerung dieses
PC wird sich verbessern, der Ton wird nach
oben gehen, und auch sein Sinn fir Reali-
tét.

Manchmal, wenn Sie ein Vergni-
gungsmoment nehmen, sozusagen, und er
ihn wieder durchlebt, dann wir die Ladung
Schmerz. Es gibt dort irgendeinen Verlust,
die Freude kehrte sich rickwarts. Wenn
jemandes Affinitét bricht, dann bekommen
Sie auf irgendeine Weise Schmerz. Jeder
Schrecken ist tatsachlich ein Gefuihl des
Verlustes, die Furcht vor dem Verlust. Die
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auRerste Furcht ist die Furcht vor dem
Verlust des eigenen Lebens.

Wir gehen die Tonskala hinunter
vom unbegrenzten Uberleben zum Tod.
Unbegrenzte Freude wirde unbegrenztes
Uberleben bedeuten. Indem man zum Tod
hinuntergeht, geht man durch die Gebiete,
die die Fahigkeit der Wahrnehmung blen-
det. Kommunikation wird ausgeschl ossen.
Der Bruch einer Affinitét, ein Bruch in der
Kommunikation. , Insofern es mich be-
trifft, so existiert diese Situation nicht®,
scheint er zu sagen. Wenn es dies ist, dann
versuchen Sie, dies zu glétten, wenn Sie
eine Person kléaren. Sie versuchen
Schmerz aufzugreifen. Die wirklichen
Brtiche werden durch physischen Schmerz
erreicht.

Dies ist die ganze Behauptung:
Kommunikation, Affinitét, Realitét funk-
tioniert, indem man Straightwire verwen-
det. Ein PC hat nicht Sonic, hat keinen
Sinn fir Realitét, weil er gebrochen wur-
de. Erreiche diese Ereignisse in seinem
Leben und befreie Aufmerksamkeitsein-
heiten. Hierdurch entfernen Sie den Druck
auf seinem Leben und dann kann er pro-
zessiert werden. Sie konnen diese Ereig-
nisse irgendwo angreifen und Sie konnen
dann Ergebnisse aufweisen. Wenn Sie
solche Ereignisse auf der Zeitspur findest,
dann werden Sie sehr ernste Affinitétsbri-
che finden, und eine Person haben, die
keinen sehr grossen Sinn fir Realitét hat.
Seine Wahrnehmungen sind abgesperrt.

Dies bringt uns mehr oder weniger
bis zu dem neuesten Stand der Entwick-
lungen, was das Standardverfahren be-
trifft.

Im Standardverfahren beginnt man
mit einer Inventur. Sie mochten Affinitét
mit dem PC herstellen; indem Sie eine
Inventur mit dem PC aufstellst, scheinen
Sie sich fur ihn zu interessieren. Er wird
anfangen, hier Uber sich zu erzdhlen. Sie
beginnen schon mit Straightwire. Stelle
kleine Grundfragen. Se mochten wissen,
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ob er jemas mit einer anderen Therapie
behandelt worden ist. Sie mochtest dies
wissen, weil Sie mit einer kleinen Unter-
weisung zurecht kommen muissen. Sie
maochten wissen, welchen Dingen Sie zu
begegnen haben werden.

Sie kannst einen psychoanal ytischen
Release ziemlich schnell in Verwirrung
bringen. Jede alte Therapie kann aufbre-
chen, weil Sie nach dem Grund suchen, der
sich hinter den Manifestationen befindet.
Leute, diein die Dianetik hineingehen, soll-
ten einige dieser Dinge verstehen.

Jetzt zu Dramatisierungen: Sie
maochten wissen, wie dieser Mensch drama-
tisiert. Dies ist der Weg, wie wir Kontroll-
stromkreise in einen Fall aufnehmen: Die
beliebtesten Dramatiserungen sind die
Leute um ihn. Sie kénnen kannst Wieder-
holungssétze aus diesen Dramatisierungen
entnehmen. Versuchen Sie, alle Dramatisie-
rungen zu finden, laufe sie, benutze den
Inhalt, wisse, dass er ein Engramm drama-
tisiert, wisse, welche exakten Worte des
Engramms er anwenden wird, ob es die
Worte der Mutter, des Vaters oder des
Grossvaters sind, und die Chancen, den
exakten Wortlaut in einem Grundengramm
zu finden, sind auf diese Art und Weise
sehr, sehr gut.

Nun gehen wir zum n&chsten Punkt
Uber: Sie sind an Lachgasféllen interessiert,
denn dieses verschliesst die reaktive En-
grammbank. Eine andere Sache, die dies
auch tut, ist der Elektroschock. Laufe es
aus, und Sie werden dort Daten finden.

Nun as nachstes stelle eine Liste
von Leuten auf, die gestorben sind oder aus
dem Leben dieser Person verschwunden
sind. Dann frage sie "WorUber machen Sie
sich Sorgen?” "Oh, ich mach mir keine
Sorgen”. "Mdégen Sie lhren Vater gern?’
"Nein” "Mo6gen Sie lhre Mutter gern?’ ”Ich
mag sie sehr gern.”

Halte nach Verblindeten Ausschau:
Ein Kind bekommt irgendwo Liebe. Und
die Verbindeten werden alt und sterben,
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und alle Arten von Dingen kdnnen mit den
Verblndeten passieren. Die hauptsich-
lichsten Verbiindeten sind manchma so
verschlossen, dass Sie sie nur ganz uner-
wartet findest. Manchmal laufen Sie eine
Person zuriick zu einer Beerdigung und
ales ist leer. Sie kdnnen sicher sein, dass
es sich hier um einen Verblndeten han-
delt.

Es ist sehr wichtig, dass Sie eine
lange Liste solcher Leute erhaten. Sie
bekommst Daten, und e machen eine Liste
von lhnen. Habe ein Fallbuch fur jeden
PC. Wenn Sie die Falle wechseln, so kann
ein anderer Auditor finden, was Sie getan
haben aus den Daten, die in dem Buch
enthalten sind. Schreibe vor alem alle
Verblndeten ein und markiere, wenn Sie
eine Gramladung abgebaut haben. Ver-
merken Sie es in der Inventur. Reduzieren
Sie die Verblndeten, und Sie haben eine
einfache Methode der Gegenrechnung.

Verbundete koénnen verloren ge-
hen, konnen ausléschen. Angenommen,
ein Fall scheint nicht richtig zu laufen, er
schweift ab. Sie sitzen genau da auf einem
Tod. Dieser nicht entladene Gram kann
ganz unten in der Bank liegen und alles
verdunkeln.

Nun merken Sie sich, dass der Zu-
stand der Konzentration weder ein hypno-
tischer Trancezustand, noch ein Schlaf,
noch sonst etwas ahnliches ist. Was Sie
brauchen, das sind Aufmerksamkeitsein-
heiten, um die Zeitspur hinunterzugehen.
Alles, was den PC wach hdlt, wird ihm
helfen, die Zeitspur hinunterzugehen. Sie
versuchen eine Person an jedem Platz
wach zu haben, an dem er in seinem gan-
zen Leben geschlafen hat. Je ndher sich
der PC in einer Art von Schlaf befindet, je
eher konnen Sie offenbar ein Engramm
befreien. Und doch wenn er aufwacht,
wird esin voller Restimulation sein.

Manchmal werden Sie ein Zittern
auf den Augenlidern bemerken. Dies be-
deutet, dass der PC seinen Schlaf vertieft
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hat und dass einige seiner Aufmerksam-
keitseinheiten irgendwo gelassen worden
sind. Das ist ein sehr friher Zustand der
Hypnose. Sei mit einem solchen Patienten
vorsichtig.

Als néachstes finden Sie heraus, ob
sich der PC auf der Spur bewegt. Tun Sie
dies, indem Sieihn in ein Ereignis des sp&
teren Lebens zurtickschicken. Manchmal
wird er nicht in der Lage sein, dieses Ereig-
nis vollstdndig aufzugreifen. Laufen Sie
noch funfmal, und er wird dann anfangen,
die Daten zu bekommen. Es wird ihm mehr
Sie mehr verflgbar, lebendiger, wenn Sie
durch es hindurchgehen. Der Somatikstrei-
fen geht direkt dahin; der Archivar hat das
Ereignis akkurat ausgewdhlt. Manchmal
haben die Leute deshalb keine guten Er-
gebnisse, weil sie nicht an dieses Phanomen
glauben. Die Person kann einen Augenblick
lang auf der Zeitspur festhdngen. Wenn der
Auditor dem Archivar nicht glaubt und an
ihm zweifelt, dann ist das erste, was er
weiss, der PC wird Engramme restimuliert
haben. Wenn sie es nicht leicht machen,
dass eine Person in diese Sache hineingeht,
so deshalb weil sie kein Vertrauen in diese
Sache haben. Und das ist der Punkt, an dem
das Vertrauen in die Dianetik hineinkommt.
Sie konnen fast alles bezweifeln, aber be-
zweifeln Sie niemals den Archivar. Das ist
eine andere Form des Auditorenkodex-
bruchs.

Sie befehligen den Somatikstreifen;
Sie bitten um die Mitarbeit des Archivars.
Gib ihm nur eine Anordnung. Wenn sie
ausgefuhrt ist, gehen auf etwas anders Uber.

Ich hoffe nun, dass Sie mir bis hier-
her gefolgt sind. Sie bitten den Archivar,
Ilhnen das Ereignis zu geben. "Geben Sie
uns ein Freudenereignis, im Alter von 5
Jahren.” |, Somatikstreifen, geh” zum An-
fang und laufe es’. Das Laufen dieser Ver-
gnigensmomente ist ein notwendiger
Schritt, und Sie kénnen damit die Wahr-
nehmungen wirklich im Ton hinaufbringen.
Sie mochten, dass der Fall von selber lauft.
Verlieren Sie keine unndétige Zeit. Versu-
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chen Sie, die Kontrollschaltkreise heraus-
zubringen. Sie kénnen einer Person sagen,
der Archivar wird das Engramm auslie-
fern, das den Fall 16st. Der Somatikstrei-
fen geht zum Beginn des Engramms.
Wenn ich von 1 bis 5 zéhle, so wird dir
der erste Satz in dem Engramm in den
Sinn kommen. 1, 2, 3, 4, 5 — schnapp.

Gehen Sie Uber den ersten Satz
drei — oder viermal hinweg. Dies tragt
dazu bei, dort zu bleiben. Nun ist er am
Anfang des Engramms und Sie schicken
ihn hindurch. Sie reduzieren ale Raus-
schmeisser usw.

Das einzige Mal, wo ein Archivar
nicht arbeitet, ist, wenn Sie anfangen, ihm
etwas zu diktieren. So, Sie sagen, "Der
Archivar wird uns das notwendige En-
gramm geben, um diesen Fall zu l6sen...”

Laufen Sie es aus. Es arbeitet sehr
glatt und sehr leicht. Der Archivar ist ein
gewitzter Kerl. Sie arbeiten mit dem Ar-
chivar.

Manchmal, sehr frth im Fal,
konnten Sie die Geburt haben. Wenn Sie
sie haben, so kann sie ausgel dscht werden.
Sie arbeiten mit dem Archivar; Sie befeh-
ligen den Somatikstreifen. Das ist die Art
und Weise, wie Sie arbeiten.

Sie WISSEN, dass der Soma
tikstreifen dahingeht, wo Sie ihm sagen,
dass er hingehen soll.

Straightwire ist der Prozess, der
angewandt wird, wenn der PC hellwach
ist. Das Inventur wird auf dieselbe Art und
Weise aufgenommen. Straightwire, tat-
séchliche Erinnerung. Straightwire wird
angewandt zu Beginn eines Falles. Nach-
dem Sie mit einem Fall begonnen hast,
gibt es keinen Grund, dies zu benutzen,
wenn der PC gut |auft.

Straightwire ist eigentlich eine alte
Technik, und sie lag unbenutzt da, bis wir
die Kontrollstromkreissysteme zu errei-
chen hatten. Wir mussten irgendeine Me-
thode haben, um diese Kontrollstromkrei-
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se zu erreichen. Ein leichter Weg, um es
herauszufinden, war durch die Dramatisati-
onen, in denen es Kontrollaussagen gibt.

Unser Ziel ist es schmerzhafte Emo-
tion zu entladen und zweitens die Grundzo-
nen-Engramme zu erreichen. Wir mochten,
dass im Beginn des Falles die Bewusstlo-
sigkeit abgebaut wird, damit man zum Aus-
|6schen kommen kann. Aber es ist sehr
wichtig, dass der Fall sich bewegt, und dass
soweit wie moglich alle Aufmerksamkeits-
einheiten voll angewandt werden. Darum
mussen Sie schmerzhafte Emotionen zuerst
abbauen. Manchmal kann durch schweig-
same Ubereinkunft eine schmerzhafte Emo-
tion vermieden werden. Aber es ist sehr
wichtig, dass schmerzhafte Emotionen auf-
genommen werden. Beginnen Sei einfach
zu sprechen und gewohnlich bevor es noch
realisiert wird, bewegt sich der PC schon
auf der Spur.



NOTIZEN UBER VORTRAGE

L. RON HUBBARD

VERSCHIEDENE FALLTYPEN UND METHODEN

Der normale Mensch hat gewdhn-
lich mehrere tausend Engramme. Der
Hauptunterschied in Fallen ist der Quanti-
tét. Der Fall, der eine Menge Engramme
des spdten Lebens hat, hat eine etwas
grossere Anzahl von Engrammen al's nor-
mal. Wenn Sie das Basic-Basic bekom-
men hast, d.h. das erste Engramm auf der
Zeitspur, dann konnen Sie fast Uberall mit
dem Laufen beginnen. Wenn die Grund-
zone geklart worden ist, dann ist der Rest
der Spur bereit.

Fundamental sind ale Féle die
gleichen, d.h. sie haben Engramme in der
Grundzone: Basic-Basic oder Geburt —
und jetzt hat man aberrative Spermium-
und Ovum-Reihen gefunden. Normaler-
weise jedoch ist das friheste Engramm
einen Tag nach der Zeugung.

Die Zygote wird sehr leicht ver-
letzt. Jeder Druck auf den Unterleib beein-
trachtigt sie sehr. Ein Auditor sollte je-
doch die Ovum-Spermium-Reihen 3 oder
4 Tage vor der Zeugung laufen. Die Félle
reagieren sehr viel besser, wenn Sie diese
Serie laufen. Die Restimulierung einer
Spermium- oder Ovum-Reihe l&sst die
Person sehr, sehr beunruhigt zuriick. Es
kann einen Psychotiker zum Ausbruch
bringen, darum missen Sie sie mit gross-
ter Sorgfalt laufen. Aus dem Spermium
und dem Ovum ist der ganze Organismus
gemacht. Der ganze Korper entwickelt
sich aus diesen zwei Zellen, und jede Zelle
enthdt jegliche Verletzung in dieser
Grundzeit. So dass ein Grundengramm
maoglicherweise in jeder Korperzelle vor-
handen ist. Was in was enthalten ist, wird
der ganze Organismus sein, denn es ist
vom ganzen Organismus bekannt. Wenn
in der biologischen Erklarung Richtigkeit
bestiinde, wirde der ganze Organismus
von den Daten in den Grundengrammen
durchdrungen sein.

Je friher Sie auf der Spur das En-
gramm finden, umso aberrativer ist es. Da
flr gibt es zwei Grinde: dass es Vorrang in
den Begriffen von Zeit hat und dass das
frihere gultiger ist fur die Psyche als das
spatere. Wenn das frihere sagte: ”Ich hasse
die Menschen” und ein spateres Engramm
sagte etwas anderes, so wirde der ersten
Satz gefolgt werden. So sei Uberaus sorgféal-
tig darin, alles, womit Sie in Kontakt kom-
men auszul aufen.

Ein anderer Punkt ist, frage nie den
Archivar "Ist dieses Engramm ausge-
|6scht?” Frage den Archivar nie, ob es aus-
gelbscht ist. Frage ihn niemals Uber irgend-
einen Zustand der Angelegenheit. Der Ar-
chivar denkt nicht, er gibt nur die Daten
heraus.

Folgende Regeln sind wichtig: 1.
Invalidere nie des Preclears Daten 2. Redu-
zieren Sie alles, was Sie in die Finger be-
kommst.

Sie werden Leute finden, die be-
haupten, sie haben keine prénatalen Erleb-
nisse. Dies ist eine der Erfahrungen des
Spiels, und es ist eine sehr gewdhnliche
Erfahrung. Der PC wird nur daliegen und in
keinerlei Kontakt mit irgendeinem Schmerz
sein. Nun ale sehr frihen Engramme sind
mehr oder weniger von der Spur entfernt.
Frage den Archivar nach einem, und Sie
konnen es erhalten. Aber sehr oft sogar in
einem Sonic-Fall, werden die ersten Worte
des Engramms nicht durchkommen. Er be-
kommt keine sofortige Sonic-Reaktion. Er
kann zur Riuckkehr geradewegs in die Mitte
gebracht werden werden, und Sie kdnnen
fragen: "Hoéren Sie etwas?’ "Fuhlen Sie
etwas?’ Er antwortet: "Nein”. Tatséchlich
kann es sein, dass das Engramm daneben
liegt und nicht in der analytischen Linie.

Der Weg, Daten zu bekommen, ist
wie folgt: "Der Archivar wird uns die En-
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gramme geben, die notwendig sind, um
den Fall zu l6sen; der Somatikstreifen geht
zum Beginn des Engramms.”

Jetzt kann es eine Art von Schleier
zwischen dem Engramm-Inhalt und dem
analytischen Verstand geben. Der Weg,
den Schleier wegzuziehen, ist folgender:
Sie sagen: "Wenn ich von 1-5 zéhle, wird
der erste Satz blitzartig in deinen Sinn
kommen.” Die ersten Worte, wie sie dir
gegeben werden, konnen sein: "Lass es
nicht gehen.” Und schon beginnt Somatic.
Wenn er Eindriicke von Worten bekommt,
dann wird er auch den Inhalt bekommen,
und dann koénnen Sie laufen, was immer
das Engramm sei. Aber Sie musst ihn un-
bedingt mit ihm in Verbindung bringen,
bevor Sie es laufst.

Wenn Sie dieser Prozedur folgen,
bekommen Sie pranatale Geschehnisse.

Wenn die Person steckengeblieben
ist, wird sie sich nicht auf der Zeitspur
bewegen. Eine Person kann nicht in der
Gegenwart steckenbleiben. Das Engramm
konnte ihr den Eindruck vermitteln, in der
Gegenwart steckengeblieben zu sein, aber
tatsachlich ist sie in einem Engramm ste-
ckengeblieben — und es ist nétig, dies zu
kontaktieren. Sie finden keinen Fall, der in
der Gegenwart steckengeblieben ist. Er ist
immer auf der Zeitspur steckengeblieben.
Was Sie tun, ist folgendes. Bekommen Sie
eine Blitzantwort zum Alter, um diese
Person zu testen, um zu sehen, ob sie sich
auf der Spur bewegt. Wenn die Person dir
eine Zahl gibt, die sich von ihrem richti-
gen Alter unterscheidet, ist sie irgendwo
auf der Zeitspur steckengeblieben. Beach-
te also, dass einige Personen die Zeitspur
auf — und abgehen kdnnen mit ener
Wahrnehmung, wahrend die anderen fest-
stecken kénnen.

Ein abgesperrter Fall neigt dazu,
vor lhnen abzudampfen. Ein richtiges
Boil-off ist anders. Eine Person kann mit-
tendrin halluzinieren und tréaumen und
[llusionen haben wie eine Fata Morgana.
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Dann haben Sie ein Abkochen, verbunden
mit Kontrollschaltkreisen. Alles, was Sie
tun konnen, ist: lasse das Boil off kochen.
Werde nicht ungeduldig. Zu irgendeiner
Zeit neigt er dazu, in ein Engramm hinein-
zukommen. Wo Bewusstlosigkeit ist, da
gibt es darunter Somatik.

Ein anderer Falltyp lauft Uber die
ganze Spur: Visio-Sonic usw., es sind alles
Dub-ins. Dieser Fall hat eine Menge Kon-
trollschaltkreise. Er bewegt sich sehr leicht
auf der Spur und Sie kénnen Engramme
laufen, aber gewohnlich merken Sie, dass
die Person kein Somatik hat. Eine selbst-
kontrollierte Person kann Engramme lau-
fen, hat aber keine Somatiks. Gib ihr
Straightwire und entferne die Kontroll-
schaltkreise.

Eine Person beginnt, in ein En-
gramm hineinzugehen und hat kein Soma-
tik. Sie wird Uber die ganze Bank gehen.
Sie hat einen Damon-Schaltkreis, der einen
Teil des analytischen Verstandes Uber-
nommen hat; das Engramm denkt tatsach-
lich fUr sie, eine Art innerer Auditor. Diese
L eute werden das nicht tun, was Sie zu ih-
nen sagen, sie werden das Somatik nicht
anstellen. Sie werden fiihlen, dass Sie nicht
genug dafur begabt bist zu auditieren. Tat-
sachlich ist eine Person selbstbestimmiter,
wenn die Kontrollschaltkreise entfernt sind.
Dies ist die Antwort fur Leute, die mogli-
cherweise denken, es sei geféhrlich, die
Kontrollschaltkreise zu entfernen. Die
Schaltkreise geraten tatsachlich in Konflikt
mit dem ”Ich”.

Manchmal werden Sie etwas laufen
als Auditor und er wird kommen und sagen:
"Ich bin heute durch dieses Engramm ge-
laufen.” Sie sagen: "Sie sind was?’ ”Oh,
ich bin durchgegangen und mir war
schrecklich schlecht, und jetzt ist mir auch
schlecht.”

Versuchen Sie nicht dieses En-
gramm zu bekommen. Lassen Sie es, denn
dieses Engramm ist nicht bereit zu ver-
schwinden. Wenn irgend jemandem von
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Ihnen diese Sache passiert, versuchen Sie
nicht, etwas damit zu tun; es kann préanatal
oder im spédten Leben sein, aber das be-
deutet nicht, dass es bereit ist auszulo-
schen. Folglich, wenn Sie versuchen, die-
ses Engramm zu laufen, stechen Siein ein
Hornissennest mit mehr und mehr Resti-
mulation.

Was Sie mdchten, ist der erste
Moment des Schmerzes oder der Bewusst-
losigkeit; Gramladung; oder den ersten
Moment von Schmerz oder Bewusstlosig-
keit und von da an weiterzugehen. " Gib
uns das nachste Engramm dieser Kette,
das néchstfrihere Engramm” usw. Der
Archivar wird uns das nachste Engramm
geben, das notwendig ist, um den Fall zu
|6sen”. Bekomme den Archivar dazu, fri-
her zu gehen.

Nun kommen wir zur direkten Er-
innerung. Erinnerung ist derselbe Prozess
wie erinnern. In der Erinnerung kdnnen es
nur eine oder zwel Aufmerksamkeitsein-
heiten sein, die die Spur hinuntergehen,
und sie gehen in spezielle Bereiche, um es
so auszudriicken. Sie kénnen mit nur ein
paar Einheiten etwas kontaktieren. Eine
Person, die sich sehr gut erinnert, geht
mehr und mehr in das Ereignis hinein,
geht tiefer und tiefer, geht sehr tief und
denkt schwerer und schwerer und schwe-
rer. Er ist wirklich in das Ereignis zuriick-
gekehrt. Dies ist Erinnerung. Er kann sich
erinnern und zuriickkehren und wenn sein
ganzes Wesen heruntergeht, so erlebt er es
von neuem und er ist da.

Es hangt davon ab, wieviel Auf-
merksamkeitseinheiten die Spur hinunter
zuriickgehen, ob Sie es Erinnerung oder
Zurtckrufen oder Wiedererleben nennen.
Mit Erinnerung gibt es ein kleines Zu-
rickkehren, und das Zurlickkehren ist ein
kleiner Teil der Revivifikation, und das
Wiedererleben bedeutet, dass Sie ganz
dort sind.
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Psychotiker leben sténdig in einem
Engramm und unter Kontrollschaltkreisen
und einem Damon-Schaltkreiserei. Sie sind
nicht in Kontakt mit der Redlité und so
haben Sie diesen Falltyp, der der "Kontroll-
Schaltkreiserel”-Fall ist. In dem ”Ich kann
es nicht glauben”-Fall hat sein Verstand
versucht, zurtickzugehen und Dinge zu
glauben; aber seine Daten sind alle zu mo-
noton, alles und jedes hat die gleiche Wer-
tigkeit.

Doch zwingen Sie ihn nicht; Sie ha-
ben seinen Fall anzugreifen und herauszu-
finden, welche Person in seiner Vergan-
genheit sehr skeptisch war. Was Sie zu tun
versuchen, ist, einen Fall zu laufen, der
keinen Redlitédissinn hat. Wenn seine
Kommunikation schlecht ist, ist es schwer,
ihn zu mGgen oder mit ihm zu arbeiten. Es
wird schwer sein, Affinitét aufzubauen. Es
ist schwierig, mit ihm zu arbeiten. Nun er
ist ein spezifischer Falltyp.

Benutzte  Dianetik-Terminologie.
Diese Sprache wurde gewdhlt, weil sie
ziemlich nicht-aberrativ ist. Sie wurde auf
diese Art festgelegt. Wir sagen ” Somatik”
anstelle von ”Schmerz’, weil das Wort
"Somatik” gewodhnlich nicht in der Bank
vorkommt. Sie fragen den Archivar ”"Raus-
schmeisser?” "Wenn ich von 1 bis 5 zahle,
wird dir der Satz in den Sinn kommen: 1, 2,
3,4, 5—schnapp!” ,,Geh weg”. Bringe esin
Gang und gehe in das Engramm hinein.

Dies ist sehr wichtig zu wissen,
denn wenn Sie eine Nicht-Koitus-Kette in
einem Fall haben, besteht die Méglichkeit,
dass es da eine Serie von Rausschmeissern
und Verleugnern in der Grundzone gibt.
Dies trifft zu, wenn Sie einen Fall haben,
der Stunden lang lauft und immer noch
nicht in der prénatalen Zone ist. Beginne
mit Straightwire. Um deinen Fall zu befrei-
en, folge nur deiner Standardprozedur.

GRUPPEN-DIANETIK



Die Frage wurde wiederholt ge-
stellt, wie eine Gruppe Engramme be-
kommen kann und was der Prozessist, die
Gruppe von Engrammen zu reinigen.

Es ist nicht die Summe der Regeln
oder Anweisungen, die eine Gruppe
schafft. Eine Gruppe besteht aus fortbe-
stehenden und verewigten Ideen, diein ein
zentrales Moralsystem und eine Ethik
formuliert sind, in anderen Worten: eine
Kultur. Diese Kultur hat in sich selbst eine
Identitét. Sie konnte in ihrer hdchsten
Substanz mit einem Teil des reinen Theta
verglichen werden. Sie wird veréandert
durch MEST, was sie angreift, wenn eine
turbulente Zone geschaffen wird. Und
zwar as ein Ergebnis eines unbegrindeten
Angriffs einer Gruppe auf MEST, die ver-
sucht, diese zu kontrollieren. Die Gruppe
ist so wirksam, wie sie Vernunftigkeit in
ihren Ideen hat und wie ihre Ethik hoch
ist. Hinzu kommt ihre Dynamik im An-
griff und in der Kontrolle von MEST.

Die  Aufrechterhatung  eines
Grundprinzipsin der Gesamtheit der 1deen
ist von alerhtchster Wichtigkeit, und die
Gruppe wird aberriert und muss gekléart
werden jedesmal dann, wenn das Grund-
prinzip der Gesamtheit der Ideen durch-
dringen oder von Irrationalitdt zerstort
worden ist.

Das Problem hier ist das Problem
der Einfihrung von Willkur. Jedesmal
wenn eine willkirliche Regel in die Grup-
penideen und das Grundprinzip hinein-
kommt, verschlechtert sich der Gruppen-
ton. Der Gruppenton ist abhangig von der
Ubereinkunft, von der Realitdt unter den
Mitgliedern der Gruppe, Uber die Ideen
und ldeale und das Grundprinzip der
Gruppe, von der Kommunikation durch
die Mitglieder der Gruppe des Grundprin-
zips und der Probleme der Gruppe. Eine
Notsituation, der eine Gruppe gegeniber-
steht, kann es gelegentlich unmadglich ma-
chen fur einige Mitglieder der Gruppe, all
die Grinde seiner Handlungen dem Rest
der Gruppe mitzuteilen. In solchen Mo-

menten wird die Gruppe aufgefordert,
Kommunikation und Verstehen durch so-
fortige Befolgung zu ersetzen. Die Gruppe
tut dies instinktiv nur dann, wenn sie Glau-
ben und Vertrauen in das Grundprinzip und
die Ideale der Mitglieder hat, die diese
momentane Aktion verlangt. Sobald eine
sofortige Aktion aufgehdrt hat, sollten je-
doch alle Regeln und Anordnungen geklért
und erkléart werden und von der ganzen
Gruppe zum Versténdnis und fur ihre wei-
tere Kommunikation diskutiert werden.

Hier ist es, wo der Zyklus einer
Gruppe ein Engramm erhélt. Die Gruppen-
ideale und das Grundprinzip, mit denen sie
MEST handhaben oder angreifen, erhalten
einen Schock von MEST, das angreift, wo-
durch eine Notsituation entsteht. Hier wird
eine Turbulenz-Ara geschaffen zwischen
den ldealen und dem Grundprinzip der
Gruppe und MEST. Der Notstand der Si-
tuation hat etwas zu tun mit gedrangter
Zeit — manchmal passiert etwas so schnell,
dass ein voller Gebrauch der Kommunika-
tion nicht moéglich ist; und Kommunikation
muss ersetzt werden durch eigenméchtige
Regeln und Befehle. Sobald diese Notlage
vortber ist, kann man beobachten, dass die
Gruppe ein Engramm eingepflanzt bekom-
men hat; die Klarung dieses Engramms
besteht aus einer Uberpriffung der Eigen-
maéchtigkeiten durch die ganze Gruppe, d.h.
die Anordnungen und Befehle, die ohne
Erklarung rausgegeben wurden und die
sofortige Aktion von seiten der anderen
Mitglieder der Gruppe verlangten. Die Per-
son oder Personen, die diese Anordnungen
herausgegen haben, sollten jetzt zeigen,
welche Situation existierte und das Warum
und Woflr der Anordnungen. Auf diese
Weise wird ein Engramm aus einer Gruppe
geklart. Eine rationale Diskussion der Situ-
ation und komplette Kommunikation der
Situation stellt die Ideale der Ethik der
Gruppe wieder her.

Man kann sehen, dass es zwei Arten
von Gruppenaktionen gibt. Die eine ist die
Aktion aufgrund von Uberlegung, die dann
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unternommen wird, wenn Rat gegeben
werden und mit dem Verstdndnis der
Mehrheit der Mitglieder der Gruppe. Eine
Ubereinkunft iber eine Aktion schiitzt die
Gruppe vor Uberellten und impulsiven
Aktionen auf irgendein anderes Ziel hin.
Ausserdem fixiert es die Verantwortlich-
keit fir die Aktion, wohin sie gehort, ndm-
lich in die Gruppe selbst. Ein anderer Typ
der Aktion, in welchen die Gruppe enga-
giert ist, ist nur ihr Engagement wahrend
Momenten des Notstandes. Normalerwei-
se (und dies gilt fur jede Gruppe) bereitet
sich die Gruppe selbst fir diese Momente
vor durch sorgféltige Auswahl aus ihren
Mitgliedern von Personen, auf deren Ur-
teil und Intelligenz und Fahigkeit zur Aus-
fUhrung sie vertrauen kann. Sie wahit Per-
sonen aus, in deren Hande man das ganze
Grundprinzip, die ldedle, die Ethik der
Gruppe in solch einem Moment des Not-
standes legen kann. Die zweite Aktion, die
eine Gruppe unternehmen kann, ist die
Aktion, die von einem Individuum, das
ausgewahlt worden ist, um solche Befehle
wahrend solcher Notsituationen zu geben,
getan wird. Beide Arten der Aktion sind
notwendig fur die Operation der Gruppe
as Gruppe.

Diese Lehrsdtze, die hier aufge-
zeichnet wurden, sind tatséchlich eine
Entdeckung Uber Gruppen, und sie sind
vergleichbar mit der Entdeckung von En-
grammen in Individuen. Wenn eine Grup-
pein einer Situation ist wo wenig Zeit zur
Verflgung steht, werden spontane Aktio-
nen verlangt und den einzelnen werden
Anweisungen gegeben, um mit solchen
Notstandsituationen fertig zu werden, wo-
bei man beobachten kann, dass es zu ei-
nem Engramm flhrt. Diese spontanen
Anweisungen sind Indikatoren fir en
Engramm. Das Engramm wurde tatsich-
lich wéhrend eines Momentes des Schocks
erhalten, as die ldede, die Ethik, das
Grundprinzip und das allgemeine Denken
und die Energie der Gruppe heftig mit
MEST kollidierte. Wie in einem Engramm
in Individuen tritt MEST in die Ideale und

79

L. RON HUBBARD

Ethik der dringt ein, und die Idede und
Ethik der Gruppe, die in MEST eintreten,
sind ein Punkt der Turbulenz, wo physische
Kraft mit Theta vermischt wird. Gewohn-
lich beantworten Gruppen einen solchen
Notstand durch unmittelbare Anordnungen
und Befehle, ohne dass sie von der ganzen
Gruppe in Erwdgung gezogen werden, die
aber von der ganzen Gruppe als notwendig
fur das Uberleben wahrend der Notstandssi-
tuation akzeptiert werden.

Die Klarung eines solchen Momen-
tes der Turbulenz geschieht einfach, indem
alle Seiten der allgemeinen Sicht aller Indi-
viduen dargelegt werden. Die Zeit selbst
unterdriickt das turbulente Gebiet, d.h. ein
Mangel an Zeit, in der die Ereignisse er-
klart und diskutiert werden kénnen. Es gibt
hier tatsachlich Schmerz fir die Gruppe,
denn die Idedle und die Ethik der Gruppe
sind von MEST infiltriert worden. Sollten
solche Momente des Notstandes unerklart
bleiben, so werden sie von den anderen
Mitgliedern der Gruppe nicht analytisch
verstanden, und als solche, ndmlich als En-
gramme, verdrehen sie die Ideale und die
Ethik und das Grundprinzip der Gruppe.

Das Prozessieren der Gruppe zur
Entfernung dieser Engramme sollte von
ausgesuchten Mitgliedern der Gruppe selbst
getan werden und ihnen speziell anvertraut
werden und von ihnen Ubernommen wer-
den. Das Prozessieren geschieht durch eine
Untersuchung der Notsituation und aller
Einzelheiten durch diesen Teil der Gruppe.
Solch eine Untersuchung und Verdffentli-
chung und Diskussion dieser Momente soll-
te auf keine Art und Weise irgendwie durch
einen Gedanken, das Bild der Offentlich-
keit Uber die Ethik der Gruppe, die prozes-
siert werden soll hat,. Eine Information in
einem solchen Fall kann weder von den
Individuen einer Gruppe, noch gegenuber
anderen Gruppen, die diese Gruppe Uber-
prufen, verborgen werden, ausser, wo die
Information sich eine Notlagesituation be-
trifft, die eventuell noch immer existiert,
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wie in dem Fal einer Truppenverschie-
bung von einem General wahrend einer
Schlacht.

Die Person oder Personen, die von
der Gruppe ausgewdahlt worden sind, um
der Auditor oder die Auditoren der Grup-
pe zu sein, entdecken die Existenz des
Engramms durch die Existenz von will-
kirlichen Befehlen. Sie verfahren dann so,
das Basic-Basic, d.h. das friheste En-
gramm auf der Kette, zu entdecken, was
vom Aufruhr herstammt, und nach guter
Uberprifung nicht nur der willkirlichen
Anordnungen, sondern des gesamten Zu-
standes des Aufruhrs dies zur Diskussion
und Information aller Mitglieder der
Gruppe zu verdffentlichen, und zwar ales,
was sie Uber die Situation entdeckt haben,
und jede Beweisfihrung, die zusammen-
getragen werden kann. Dies wird nicht
getan im Hinblick darauf, Strafmassnah-
men zu ergreifen. Es wird getan im Hin-
blick darauf, die Gruppenmitglieder mit
der Situation, wie sie existierte, bekannt
zu machen. Das Prozessieren, so konnte
man sagen, nimmt ein ganzes Blndel auf
der Zeitspur ein. Es ist ein Bindel, das
durch einen Moment des sich vorgestell-
ten Notstandes entstanden ist, und es ord-
net sich durch das Arrangieren dler Da
ten, die daraufliegen. Diese Bemuhungen
des Prozessierens werden eine Niederlage
erleiden, wenn der Auditor der Gruppe
gegenlber wie auch immer gearteten Be-
trachtungen der Offentlichkeit oder ande-
rer Gruppen Uber den Ruf eines Indivi-
duums, das in den Augenblick des Not-
standes verwickelt war, oder dem Gedan-
ken, dass Mitglieder der Gruppe selbst
Uber die Aufdeckung gewisser Faktoren
ihrer Mitglieder sehr verérgert sein konn-
ten, irgendwelche Aufmerksamkeit schen-
ken sollte.

Der charakteristische Punkt dieses
Aufstandes oder der Turbulenz, das En-
gramm der Gruppe, ist der der unterdriick-
ten oder sich ausserhalb der Sicht befin-
denden Information. Wenn zu irgendei-
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nem Moment der Auditor der Gruppe ge-
genilber Informationen unterdriickt oder sie
auf irgendeine Weise farbt, dann wird et-
was vom Engramm CUbrigbleiben, und tat-
sachlich treten wir hier in eine Situation
ein, wo das Engramm in einem Zustand der
Restimulierung bleibt, wo es dann mehr
Schaden anrichten kann, als wenn man es
niemals gelaufen hétte. Der Auditor fur die
Gruppe muss sich aus Personen zusammen-
setzen, die in den Idedlen ,dem Grundprin-
zip und der Ethik der Gruppe voll geschult
sind und deren Integritéten von der Gruppe
nicht angetastet werden. Der ganze Grund-
ton des Gruppenauditors ist Ehrlichkeit und
Vertrauen, ungefarbt, ungefirnischt und mit
nicht unterdriickten Daten. Auf diese Weise
kann eine gute Auditierarbeit getan werden.
Der Auditor der Gruppe entdeckt, was der
Gruppe geschehen ist, und lauft es aus. Es
bestent keine Notwendigkeit, Uber diese
Engramme mehrmals  hinwegzugehen.
Mehr as die Information grundlich darzu-
legen und alen zur Verfigung zu stellen
und allen Mitgliedern der Gruppe zu gestat-
ten, dass diese Information so diskutiert
wird, wie sie es wunschen. Die Gruppe
selbst kann dann gewisse Aktionen ent-
scheiden. Aber solange wie die Gruppe
selbst die Entscheidung Ubernimmt und
nicht ein einzelner oder ein paar einzelne,
wird kein Engramm geschaffen.

Von einer Strafmassnahme, die mit
der Kenntnis und der Zustimmung der gan-
zen Gruppe und von der ganzen Gruppe
diskutiert wird, kann man nicht sagen, dass
sie Engramme schafft, solange diese Straf-
massnahme nicht ausserhalb des Grund-
prinzips, der ldedle und der Ethik der
Gruppe selbst liegt. Mit anderen Worten:
eine Strafmassnahme, die von allen Indivi-
duen der Gruppe unternommen wird und
die von allen Individuen der Gruppe ver-
standen wird, schafft kein Engramm. Eine
Massnahme strafbaren Charakters, die von
einem Individuum oder ein paar Individuen
der Gruppe unternommen wird, ohne Ver-
sténdnis oder Zustimmung oder Leitung der
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anderen Mitglieder der Gruppe, wird ein
Lock oder ein Engramm schaffen.

Die Zahigkeit und die Beweglich-
keit der Ideale, der Ethik und des Grund-
prinzips einer Gruppe— d.h. die Gruppe
selbst — ist enorm und sollte auf keinen
Fall unterschdtzt werden. Eine Gruppe
kann sich auf die schwierigsten Unter-
nehmungen einlassen, die dann anschei-
nend mit alen Mdoglichkeiten, Momente
des Schmerzes hervorzubringen, beladen
sind. Aber solange wie es verstanden wird,
dass wenn ein Notstand existiert und ein
ausgewahltes Mitglied der Gruppe eigen-
méachtig Anweisungen gibt, um in einer
zusammengedrangten Zeit einer Not-
standssituation Sorge zu tragen, und so-
lange es verstanden wird, dass die Anord-
nung dieser Anordnungen zurlckverfolgt
werden muss in einem Bemuhen, ein En-
gramm zu finden und zu laufen, kann die
Gruppe unter keinen Umsténden irgend-
welchen bleitbenden Schaden erleiden — es
sei denn, dass irgendein Schaden ihr zuge-
stossen ist in dem Konflikt selbst, und
dieser Schaden geschah nicht den Idealen
und der Ethik, sondern Individuen und
MEST in der Gruppe.

Eine Gruppe setzt sich aus Theta
und MEST zusammen. Sie hat einen ana-
lytischen Verstand und einen reaktiven
Verstand. Das Theta in der Gruppe besteht
aus den ldealen, dem Grundprinzip und
der Ethik der Gruppe. Das MEST der
Gruppe besteht nicht aus dem Verstandes-
system, sondern aus den Korpern der In-
dividuen der Gruppe und dem Eigentum
und dem Raum und der Zeit, die diese
Gruppe hat oder kontrolliert. Der analyti-
sche Verstand besteht aus den Meinungen
aller Mitglieder der Gruppe, Uber die ein
Urteil gefallt wurde und die verstandenen
wurde und ihren Bemihungen und Aktio-
nen, diese Gruppe zu aktivieren und zu
fuhren. Der reaktive Verstand der Gruppe
konnte so betrachtet, in den Aktionen sol-
cher Individuen zu liegen, die fir eine
Notstandssituation wahrend  Zeitdruck
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notwendig sind, d.h. der reaktive Verstand
besteht aus zusammengesetzten Engram-
men der Gruppe selbst.

Die Gruppe wird insoweit wachsen
und gedeihen, wie sie keine Engramme hat.
Sie sollte Engramme nicht flrchten. Sie
sollte nur die Tatsache firchten, dass En-
gramme nicht entdeckt und vollsténdig pro-
zessiert werden.

Das Prinzip der Einfihrung von
Willkurlichkeit sollte von einer Gruppe voll
und grandlich verstanden werden. Wegen
eines Notstandes oder eines vergangenen
Engramms kann es innerhalb der Gruppe
oder um die Gruppe herum Quellen fur
bestandige wilklrliche Anordnungen ge-
ben. Eine WillkUrlichkeiten ist eine Anord-
nung oder ein Befehl, der in dem Bemihen
in die Gruppe eingefuhrt wird, um gewissen
Schaden zu beseitigen, der sich eventuell in
der Gruppe ereignet hat, oder aber in einem
Bemihen, durch eingebildete oder rea
komprimierte Zeit zu kommen. Darauffol-
gende willkurliche Anordnung, die von
Mitgliedern der Gruppe geschehen, die
nicht wahrend einer Zeit des Notlage ge-
schehen, konnen als Locks auf oder als
Dramatisierungen der Engramme der Grup-
pe betrachtet werden. Jedesmal, wenn eine
WillkUrlichkeiten eingefuhrt wird, hat sie
die Wirkung, das Grundprinzip und den
Ton der Gruppe as ganzes zu vermindern,
und fahrt zu der Notwendigkeit, zwei oder
drei weitere eigenwillige Anordnungen
einzufihren, von denen jede dahin flhren
wird, weitere Willkurlichkeiten anzufthren,
bis schliessich ein ganzes Netz von Will-
kirlichkeiten entsteht, die danach getrachtet
haben, eine zentrale Turbulenz zu korrigie-
ren. Nach kurzer Zeit macht es die Kom-
plexitét der Situation schwierig, den zentra-
len Ausgangspunkt zu entdecke. Jede Will-
karlichkeit kann nicht nur als ein Lock be-
trachtet werden oder as eine Dramatisie-
rung eines Gruppenengramms, sondern sie
ist tatséchlich ein Lock und seine Dramati-
sation eines Gruppenengramms. Und um
dies klarer zu machen, jeder anhaltende
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Strom von Willkurlichkeiten ist eine Dra-
matisierung eines Engramms in der Grup-
pe und das Lock ist die Turbulenz, die von
der Anordnung von Eigenwilligkeiten
geschaffen wurde. In anderen Worten: das
Engramm dramatisiert , indem es verur-
sacht, dass ein Individuum, eine willkarli-
che Anordnung hervorzubringen, und die
Anordnung  dieser  Eigenméachtigkeit
schafft ein Lock auf dem Grundengramm
und es ist klar, dass solche Anordnungen
dieses Engramm Uberladen.

Eine wahre Gruppe ist eine, die I-
deale, Ethik, ein Grundprinzip und eine
Dynamik hat, um ihre Ideale, Ethik und
Grundprinzip auf dem Standard, den sie
ausgewahlt hat, zu férdern.

So wie der anaytische Verstand
die individuellen Zellen in seinem Korper
schiitzt, so beschitzt die Gruppe die Indi-
viduen ihrer Mitglieder. Die Individuen
einer Gruppe unterstiitzen sie genau so,
wie die Zellen arbeiten, um den Korper
und den analytischen Verstand zu unter-
stitzen. Der wahre analytische Verstand
der Gruppe ist eine Zusammensetzung aus
dem analytischen Verstand der Mitglieder
der Gruppe, so wie sie vom Grundprinzip
und der Ethik geleitet werden, die ur-
springlich die Gruppe grundeten oder
aber die sie in eine Kultur hineinentwi-
ckelten. Individuelle Aberrationen der
Mitglieder der Gruppen formen sich nicht
zusammen in die Aberrationen der Gruppe
selbst; mit anderen Worten: es ist nicht
notwendig, alle Mitglieder der Gruppe zu
klaren, um eine geklarte Gruppe zu haben.
Die Gruppe jedoch kann von individuellen
Aberrationen der Mitglieder in ihr beein-
trachtigt werden. Die optimale Gruppe
koénnte man also erlangen, indem die Indi-
viduen in ihr ale clear sind. Aber eine
Gruppe konnte eine ausgezeichnete Re-
leasegruppe sein, und absolut effektiv und
fast clear sein, selbst wenn jedes Indivi-
duum in ihr aberriert wére.

Das erste Recht einer wahren
Gruppe ist zu Uberleben. Das Zid der
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Gruppe ist es, MEST zu erobern und zu
verwenden und MEST gegen MEST arbei-
ten zu lassen.

Die Gruppe hat eindeutig das Recht
nach Hilfe, Leben oder aber in einem dau-
erhaften Sinn nach Energie und Hingabe
jedes Mitgliedes der Gruppe zu verlangen.
Jedes Mitglied der Gruppe hat das Recht,
den hochsten Stand der Ideale, des Grund-
prinzips und der Ethik der Gruppe zu ver-
langen, und dass diese aufrechterhalten
werden. Eine wahre Gruppe schuldet ihren
individuellen Mitgliedern ihren Lebensun-
terhalt und eine Chance fir ihre zukinftige
Generationen. Die Mitglieder dirfen der
Gruppe nicht das Recht absprechen, sich zu
erweitern und zu verewigen, sondern mus-
sen voll und ganz hierzu beitragen.

Ein Individuum hat das Recht, die
Gruppe zu unterstiitzen und die Gruppe hat
das Recht, dass jedes Individuum zu ihr
beitragt mit der maximalen Fahigkeit und
Energie. Das Individuum hat das Recht zu
erwarten, dass es von der Gruppe unter-
stitzt wird und dass es von der Gruppe in-
sofern beschiitzt wird als es moglich ist, die
Gruppe aufrechtzuerhalten und durch die
Gruppe seine Ziele zu erreichen.

Eine Gruppe wird sich in genauen
Verhdltnis zur Anzahl der Engramme und
Locks verschlechtern und wird leben im
Verhdltnis zur Anzahl der Engramme und
Locks, die herausgenommen werden.

Es hat niemals vorher in der Ge-
schichte der Welt eine Gelegenheit fur
Gruppen gegeben, denn sie wussten diese
Dinge nicht, um sich selbst zu rehabilitieren
und sich von anhaltender Verkettung durch
Willkurlichkeiten zu befreien. Daher konn-
te jede Gruppe, wenn sie einmal gegrindet
wurde, nach Erfahrung nur eine sich ver-
jungende Spirale haben. Aus diesen Lehr-
sétzen folgte, dass kein Grund besteht, wa-
rum der Tonus einer Gruppe nicht standig
steigen kann oder aber, wenn er nach unten
ging, wieder auf der Tonskala nach oben
gebracht werden kann. Es wurde von einem



NOTIZEN UBER VORTRAGE

Autor in der Vergangenheit gesagt, dass
der héchste Punkt, den eine Gruppe hat, in
dem Moment ist, wenn sie gebildet wird,
denn in diessm Moment sind ihre Ethik,
ihre ldeale und das Grundprinzip noch
intakt. Man kann daraus gut sehen, dass
die Idede, die Ethik und das Grundprinzip
verbessert werden kénnen, obgleich dieses
in der Vergangenheit nicht verstanden
wurde. Folglich kann ihre Tonskala jetzt
nach oben gehen vom Augenblick der
Bildung an. Ferner, Notstandssituationen
konnen erreicht und bewdltigt werden.
Individuen kénnen einen Befehl Uberneh-
men Uber verschiedene Funktionen der
Gruppe fr eine solche Notstandssituation,
und die Engramme kénnen daraufhin aus-
sortiert und gelost werden — mit anderen
Worten: gelaufen werden.

Wir haben hier die Gelegenheit,
eine Gruppe zu haben, die leicht Clear
werden kann, da sie sehr jung ist und kann
danach Clear bleiben, einfach durch die
Tatsache, dass sie durch einen Auditor der
Gruppe prozessiert wird. Das Tonniveau
dieser Gruppe kann sich also nicht ver-
schlechtern. Die Gruppe kann nicht in
einen Zustand verfalen, wie wir ihn bei
anderen Gruppen und Nationen beobachtet
haben.

Die Fahigkeit der Gruppe, MEST
Zu erobern ist an der Menge des analyti-
schen Verstandes, der in der Gruppe vor-
handen ist, an den Idealen, dem Grund-
prinzip, der Ethik und den Dynamiken der
Gruppe messbar. Diese sind Theta
Funktionen. Es sind Funktionen des analy-
tischen Verstandes. Eine Gruppe, die auf
diesen Prinzipien gegriindet und bei der
Clearingsprozesse fur Gruppen angewandt
werden, wirde verglichen mit anderen
Gruppen von Leuten denselben Anblick
bieten, wie Clear und ein Psychotiker,
denn fast alle Gruppen in der Welt sind
schwer psychotisch. Um eine geklarte
Welt zu haben, ist es an erster Stelle not-
wendig, dass die Gruppe der Dianetik sich
selbst bestimmt und eine Berufung fir
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sich selber schafft als Auditor fur andere
Gruppen in der Welt. Auf diese Weise kann
sie nur Erfolg haben.

Die einfache Aktion, diese Lehrsét-
ze in die Tat umzusetzen, sollten das Uber-
leben und die Eroberung dieser Gruppe des
ubriggebliebenen MEST garantieren sie fir
sich selbst dafir, da diese Gruppe nicht
danach strebt, andere Gruppen in der Welt
zu befehligen oder aber willkirlich zu be-
herrschen. Sie winscht lediglich dass die
ganze Menschheit clear sei, damit sie dann
in ihrem Recht fortfahren kann, ihre beru-
fene Eroberung durchzuf ihren.

Im Hinblick auf das Postulat, dass
eine primare Mission des Thetas die Erobe-
rung des MEST ist, sehen wir dann unmit-
telbar, dass das Individuum dies in jeder
der 4 Dynamiken haben muss. Auf der 1.
Dynamik hat das Individuum as Haupt-
zweck die Eroberung des MEST als ein
Individuum. Hier haben wir die Eroberung
des MEST fur sich selbst as ein Indivi-
duum. Theta, das diesen Zweck hat und
sich harmonisch mit MEST ausgerichtet
hat, erobert dann mehr MEST. Man kann
leicht sehen, dass wenn MEST beginnt, das
Individuum und nicht Theta das MEST zu
erobern, eine sich verjingende Spirale
schnell beginnt, und schliesslich wird Theta
aus dem Organismus herausgetrieben und
wir haben Tod. Es gibt einen enormen Wi-
derstand dann auf seiten des Individuums,
von MEST erobert zu werden. Denn diesist
offenbar Tod oder ein kleiner Anteil von
Tod. D.h. mit anderen Worten: die Erobe-
rung des Individuums durch MEST tendiert
zum Tod des Individuums. Um aso Erfolg
zu haben, muss das Individuum das Gefuhl
haben, dass es MEST erobert oder dass es
potentiell MEST erobern kann. Wenn es
vom Gegenteil Uberzeugt ist, dann kommt
es in die schwindende Spirade, wobel
MEST ihn erobert, und dann wird viel The-
ta aus ihm vertrieben.

In der 2. Dynamik erobert das Indi-
viduum zukinftiges MEST, worin Theta a's
eine Eroberungdlinie in der Zukunft hinein
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sichergestellt. Es erfordert fir beides den
Geschlechtsakt und Kinder. Wenn man die
zukunftige Eroberung des MEST sichern
will, dann ist es notwendig, die Sicherheit
zu geben, dass die eigenen Kinder MEST
erobern konnen.

In der 3. Dynamik fuhlt das Indivi-
duum, dass es die Eroberung von MEST
unterstiitzt. Eine schnelle Prifung hierliber
wird zeigen, dass kein Individuum durch
sich selbst, wenn es nicht von anderen
Lebensformen unterstitzt wird, mogli-
cherweise MEST erobern koénnte. Die An-
ordnung des Lebens ist so ausgerichtet,
dass eine stufenweise Eroberung notwen-
dig ist — zuerst die Flechten und das Moos,
dann das andere zellulare Leben, dann
bilden sich Zellen zu Organismen zusam-
men usw., bilden eine Kette der Eroberung
in das Jetzt, wodurch dem Individuum
gestattet wird, MEST zu erobern. Hier
haben Sie Ihre Evolutionskette. Sie schrei-
tet nicht in der MEST-Zeit fort, sondern
sieist im Jetzt und geht im Jetzt besténdig
vorwarts. Anstelle einer Evolution haben
wir eine Stufenskala des Theta, das MEST
im Jetzt erobert. Bis zu diesem Punkt auf
einem analytischen Niveau ist das aufge-
stellte Schema folgendermassen, dass es
dem analytischen Niveau moglich wird,
MEST noch mehr zu erobern. Es gibt im
Jetzt die graduelle Skala der Eroberung im
zu erobern, wodurch das Individuum fahig
ist, durch die niederen Formen des Theta
und MEST, was Leben ist, unterstiitzt zu
werden, um eine viel grossere Sphéare zu
erobern. Hier sehen wir einen funktionie-
renden Aktionsplan, wie er vom Theta
gegeben worden ist in der Wechselwir-
kung mit MEST. Folglich kann man se-
hen, dass das Individuum nicht ohne be-
trachtliche Unterstitzung durch andere
Lebensformen und ohne Hilfe von ande-
ren Individuen seiner eigenen Gattung
MEST erobern kann. Man kann aso sa-
gen, dass auf diesem Niveau die Erobe-
rung des MEST eine Gruppenaktion ist.
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In der 4. Dynamik sehen wir, dass
solange wie die Menschheit als Gattung in
der Eroberung des MEST beschéftigt ist,
sie sich gegenseitig unterstitzen kann.
Wenn man sich den wechselseitigen Ideen-
strom von Gruppe zu Gruppe innerhalb der
Menschheit ansieht, so sieht man, dass jede
Gruppe der Menschheit zu irgendeiner oder
anderen Zeit von einer anderen Gruppe der
Menschheit unterstiitzt worden ist. Dies
dann ist eine vollstandige Eroberung des
MEST durch die Menschheit.

In der 5. Dynamik sehen wir, dass
das Leben mit der Eroberung des MEST
beschéftigt ist, und dass das Individuum
keinen Erfolg in der Eroberung des MEST
haben kann, wenn es nicht seinen Teil der
Eroberung betrachtet als ein Beitrag zu der
Eroberung von MEST durch ales Leben
und die Eroberung durch alles Leben als
eine Hilfe flr seine eigene Eroberung. Dies
stimmt fur die Gruppe und fur die Mensch-
heit al's ganzes und auch fur die Zukunft.

In der 6. Dynamik findet eine Er-
oberung von MEST als eine ihrer Faktoren
die Notwendigkeit, MEST zu haben. Dar-
um ist die Erhaltung des MEST selbst in
gewissem Ausmass notwendig, um MEST
zu erobern.

In der 7. Dynamik findet man Theta,
das notwendig ist, MEST zu erobern. Der
Mensch, ohne Theta und ohne die Erfor-
dernisse und Notwendigkeiten des Theta
wahrzunehmen — in anderen Worten: ohne
eine Wahrnehmung der natirlichen Gesetze
des Theta — konnte langs der Dynamik
nicht viel Erfolg haben. Es ist nicht nur
maoglich, sondern wahrscheinlich, dass es
eine ganze Anordnung von Wahrnehmun-
gen gibt, die ahnlich sind wie des Men-
schen Wahrnehmungen MEST gegenuber,
die zu Theta selbst zuriickkehren. Man
kann also vom Menschen vermuten, dass er
eine Wahrnehmungslinie hat, die zurtick zu
Theta geht, wie wir schon wissen, er auch
Wahrnehmungen hat, die zurtick zu MEST
gehen. Auf diese Weise kdnnte man sagen,
dass es zuerst Theta gibt, dann gibt es
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Lambda (was das Leben selbst ist), und
dann gibt es Phi (was MEST ist), Der
Mensch steht im Zentrum zwischen Theta
und Phi als Leben und muss natlrlich
MEST beobachten. Der Mensch muss die
natrlichen Gesetze von MEST einhalten.
Jetzt entdeckt er einige nattrliche Gesetze
von Theta. Folglich ist er ein Kanal der
Eroberung. Man koénnte sogar annehmen
oder sagen, dass dieses Theta, das in ihm
ist, das ist, das die menschliche Seele ge-
nannt wurde, und dass es sich im Tode
zurlckzieht, da es wahrscheinlich ist, dass
Theta sich ebensogut wie MEST erhélt.

Man kann dann sehen, dass wir
hier eine Wechselwirkung zwischen Theta
und MEST haben. MEST hat eine natirli-
che heftige Reaktion auf Theta, ein Bezug
und eine Verwicklung mit Theta, da
MEST selbst, so natirlich die Gesetze
auch sein mogen, Chaos ist. Infolgedessen
kann MEST blindlings und ruppig Theta
aus dem Leben hinaustreiben. Indem
MEST dann eine physische Kraft zur An-
gelegenheit des Lebens hinzuflgt, kann es
als Engramm vid zuvid Kraft auf das
Individuum haben und so die Naturgesetze
von MEST verwirren, indem sie sie durch
die Naturgesetze des Theta, die an erster
Stelle auf Vernlnftigkeit basieren, ersetzt.

Man kann dann hieran sehen, dass
wann auch immer das Individuum beginnt,
Unordnung zwischen sich und anderen
Dynamiken zu bringen, er von zuviel
MEST beeinflusst wird, das, da es verwi-
ckelt mit Engrammen ist, von ihm als The-
ta missverstanden wird, wenn tatséchlich
eine Kraft von MEST ist. Daher wird das
Individuum versuchen, sich selbst durch
eher Kraft als durch Vernunft zu lenken.
Zusétzlich wird er versuchen, seine Kinder
ZU besitzen und zu erobern, anstatt sie fur
die Zwecke der Eroberung der Zukunft
vorzubereiten. In der Gruppe wird er ver-
suchen, wenn er sehr aberriert ist, die
Gruppe selbst als MEST anzusehen und
die Gruppe zu erobern. Dem widerstehen
natUrlich die Individuen der Gruppe sehr,
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da die Eroberung sie in die sich verjingen-
de Spirale zum hinab Tod fahrt. In gleicher
Weise konnen die Bemihungen der
Menschheit unterbrochen werden, wenn ein
Individuum in der Menschheit so sehr von
MEST beeinflusst wird und so durch
MEST durcheinandergebracht worden ist,
dass er die Menschheit als MEST betrachtet
oder aber eine Gruppe der Menschheit als
MEST und dann einen Teil dieser Gruppe
erobert. Ausserdem ist die Eroberung des
MEST wie in der 5. Dynamik der Haupt-
zweck, aber es ist auch moglich, dass
MEST selbst so sehr in das Individuum
oder die Gruppe oder die Menschheit ein-
gedrungen sein kann, dass MEST nicht
MEST erobert, sondern nur noch mehr
Chaos erzeugt. Die Eroberung des MEST
muss harmonisch mit den Gesetzen des
MEST selbst geschehen und kann nur getan
werden, indem die Gesetze des MEST
wahrgenommen werden. Man kann MEST
nicht in einen chaotischen Zustand werfen
und dann als Mensch erwarten, diesen gros-
seren chaotischen Zustand zu erobern, well
wir ihn noch chaotischer gemacht haben
und weniger leicht zu erobern.

Der Beweis all dieser Dinge ist ver-
haltnisméssig einfach. Da eine einfache
Beobachtung des Menschen bei der Arbeit,
eine Beobachtung, wo er versagt hat und
wo er Erfolg gehabt hat, uns dazu dient,
viele Beispiele der relativen Wahrheit die-
ser Postulate zu geben.

Die Anwendung dieser Postulate
gibt dem Menschen eine grossere Ethik, ein
grosseres Grundprinzip und ldeal. Es postu-
liert das Ideal des politischen Aufbaus und
es postuliert eine zukiinftige Eroberung des
MEST, die weit grosser ist, as sie jemals
ersonnen worden war.

Das Individuum, das Kind, die
Gruppe und die Menschheit und das Leben
missen sich selbst féhig betrachten, dieses
zu tun, ndmlich MEST zu erobern. Es gibt
eine Parallele zwischen der Erwagung und
der Wirklichkeit. Innerhalb dieser Sphére,
wie in diesem Satz ausgedrickt, finden wir
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die tiefste Meinung der Redlitdt. Die Er- Und dass von kooperativem Verhalten ein
wagung muss mit den natrlichen Geset- vollstandiger Triumph erwartet werden
zen nicht nur des Theta, sondern von kann. Man darf annehmen, dass wir hier die
MEST Ubereinstimmen. Und hierin liegt Werkzeuge zu grosserer Grosse haben, as
das grosste Grundprinzip. der Mensch jemals zuvor erreicht hat.

Man kann sehen, dass autoritéres
Verhalten auf diese Weise sofort versagt.

ENTWICKLUNG DER LOGIK

Einwertige Logik Zweiwertige Logik Dreiwertige Logik
Gottes Wille. Richtig, falsch, Richtig, falsch, vielleicht.
Weder richtig, absolute Werte von Absolut richtig und falsch
noch falsch richtig und falsch. + vielleicht.

Aristoteles. Konstruierende Logik.

Gradientenskala des relativen
WERTES VON DATEN

0
Falscher Richtiger
0 ¢——— — P
Unterliegen Uberleben
<+—— n Grad falsch n Grad richig ——»

Unbegrenzt-wertige Logik

Absolutes Richtig oder Falsch
kénnen nicht erreicht werden.
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GLOSSAR

”A.A”: Versuchte Abtreibung (Attempted
Abortion)

Aberration: Jede Abweichung oder jedes
Entfernen vom rationaen Denken. Ge-
braucht in Dianetik, um Psychosen, Neu-
rosen, Zwange und Verdrangungen aller
Arten und Stufen zu umfassen.

Analytischer Mind: Der Mind, welcher
berechnet — das "Ich” und sein Bewusst-
sein.

ARK: Ein Wort, das aus den Anfangs-
buchstaben von Affinitét, Realitd und
Kommunikation geformt wurde, die zu-
sammen gleichbedeutend sind mit Verste-
hen (Dies sind die drei Dinge, die zum
Verstehen notwendig sind — man muss
etwas Affinité dafir haben, es muss zu
einem gewissen Grad rea sein, und man
braucht etwas Kommunikation damit, be-
vor man es verstehen kann).

ARK-Bruch: Ein pl6tzliches Abfallen oder
Zerreissen der Affinitdt, Realitd und
Kommunikation mit oder zu jemand oder
etwas, das oft von Missemotionen oder
Dramatisation begleitet wird. Ein ARC-
Bruch ist offensichtlich, wenn eine Person
vollig unwillig ist oder es unmdglich fin-
det, mit jemand oder etwas Kommunikati-
on zu betreiben.

ARK-Dreieck: Es wird ein Dreieck ge-
nannt, weil es drei miteinander zusam-
menhéngende Punkte hat: Affinitét, Reali-
tét und, den wichtigsten, Kommunikation.
Ohne Affinitét gibt es weder Realitét noch
Kommunikation. Ohne Redlitét oder eine
gewisse Ubereinstimmung sind Affinitat
und Kommunikation nicht vorhanden.
Ohne Kommunikation kann es keine Affi-
nitét oder Realitdt geben. Esist nichts wei-
ter notwendig, as eine Ecke dieses sehr
wertvollen Dreiecks der Scientology zu

verbessern, um die verbleibenden zwei E-
cken zu verbessern. (Digjenige Ecke, die
man am leichtesten verbessern kann, ist
Kommunikation: verbessert jemand seine
Fahigkeit zu kommunizieren, so steigert
sich zur gleichen Zeit seine Affinitat for
andere und fur das Leben, und es erweitert
gleichermassen den Umfang seiner Uber-
einstimmung).

Auditor: Das Individuum, das Dianetikver-
fahren gibt. Auditieren bedeutet " zuhdren”
und auch "berechnen”.

Auditorenkodex: Eine Zusammenstellung
von Regeln (was man tun muss und was
man nicht tun darf), denen ein Auditor ge-
horcht, wahrend er jemand auditiert, was
sicherstellt, dass der Preclear den grosst-
maoglichen Gewinn aus dem Prozessing, das
er erhélt, haben wird.

Basic: Das erste Engramm auf einer Kette
von dhnlichen Engrammen.

Basic-Basic: Das erste Engramm nach der
Empfangnis — das Basic aller Ketten, ein-
fach der erste Moment des Schmerzes.

RausschmeiBer: Jeder engrammatischer
Befehl, welcher, wenn der analytische
Mind sich ihm auf der Zeitspur nahert, be-
wirkt, dass die Person sich wieder in Rich-
tung Gegenwart bewegt.

Ketten: Jede Reithe von Geschehnissen in
der Engrammbank, die dhnlichen Inhalt
haben.

Ladung: Schadliche Energie oder Kraft, die
im reaktiven Verstand angehauft und ge-
speichert ist. Sie resultiert aus den Konflik-
ten und unangenehmen Erlebnissen, die
eine Person gehabt hat (Auditieren entl&dt
diese Ladung, so dass sie nicht mehr da ist
und den Menschen nicht mehr beeinflussen



NOTIZEN UBER VORTRAGE

kann),

Schaltkreis: Ein Teil der Bank einer Per-
son, welcher so auftritt, als ob er jemand
oder etwas anderes wére als diese Person,
und er spricht entweder zu ihr oder tut aus
eigenem Antrieb etwas und kann sogar,
wenn er stark genug ist, die Fihrung einer
Person Ubernehmen, wahrend er arbeitet
(Eine Melodie, die einem nicht aus dem
Kopf geht, ist ein Beispiel fir einen
Schaltkreis).

Clear: Der Dianetik-Clear wird nun Re-
lease genannt, da ein vollstandiger Clear
(Scientology) so viel hoher ist, und voll-
standiger Clear, was wir heutzutage in
Scientology machen, ist vollstandig aus-
serhalb eines Vergleichs mit dem, was wir
in Dianetik versuchen zu tun. Der Diane-
tik-Clear war: ein optimales Individuum,
das nicht langer von irgendeinem En-
gramm beherrscht wird. Der Scientology-
Clear ist eine Person, die wissentlich und
willentlich Ursache Uber mentale Masse,
Energie, Raum und Zeit in bezug auf die
erste Dynamik (Uberleben fir das Selbst)
sein kann. Ein Scientology-Clear ist ein
Wesen, das diesen Zustand durch das Ab-
schliessen des Clearingkurses erreicht hat
und durch die Qualifikationsabteilung als
Clear erklért wurde. Dianetik war der Weg
vom aberrierten oder aberrierten und
kranken Wesen zu einem fahigen Wesen.
Scientology ist der Weg vom menschli-
chen Wesen zu totaler Freiheit und tota-
lem Sein.

Damon: Ein Umgehungsschaltkreis im
Verstand, Damon genannt, weil die Men-
schen ihn lange Zeit so verstanden haben.
Wahrscheinlich ein elektronischer Mecha-
nismus.

Verleugner: Jeder engrammeatische Befehl,
der den Preclear glauben l&sst, dass das
Engramm nicht existiert.

Dianetik: Bedeutet durch das Denken oder
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den Verstand. Als ein Thema st es das Ge-
biet, welches nur die Dynamiken von eins
bisvier beinhaltet.

Dynamik: Der Drang, Trieb und Zweck des
Lebens — UBERLEBE! — in seinen acht
M anifestationen.

Die erste Dynamik ist der Drang zum Uber-
leben als Selbst.

Die zweite Dynamik ist der Drang zum
Uberleben von Kindern durch Sex. Diese
Dynamik hat tatsachlich 2 Telle. Die 2.
Dynamik (@) ist der Geschlechtsakt selbst,
und die 2. Dynamik (b) ist die Familienein-
heit einschliesslich des Aufziehens von
Kindern.

Die dritte Dynamik ist der Drang zu Uber-
leben durch eine Gruppe von Individuen
oder als eine Gruppe. Jede Gruppe oder
Jeder Teil einer gesamten Klasse konnte als
Teil der dritten Dynamik angesehen wer-
den. Die Schule, der Club, das Team, die
Stadt, die Nation sind Beispiele fur Grup-
pen.

Die vierte Dynamik ist der Drang zum U-
berleben durch die gesamte Menschheit und
as gesamte Menschheit.

Die finfte Dynamik ist der Drang zum U-
berleben durch Lebensformen, wie Tiere,
Voge, Insekten, Fische und Pflanzen, und
ist der Drang, a's solche zu Uberleben.

Die sechste Dynamik ist der Drang zum
Uberleben als das physikalische Universum
und hat die Teile Materie, Energie, Raum
und Zeit, aus welchen wir das Wort MEST
ableiten.

Die siebte Dynamik ist der Drang zum U-
berleben durch geistige Wesen oder als ein
geistiges Wesen. Jegliches Geistige, ob mit
oder ohne Identitét, wirde unter die siebte
Dynamik fallen. Eine Unterabteilung dieser
Dynamik sind Ideen und Konzepte wie z.B.
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Schonheit und der Wunsch, durch diese zu
Uberleben.

Die achte Dynamik ist der Drang zum
Uberleben durch ein Hochstes Wesen,
oder genauer gesagt Unendlichkeit.

Engramm: Jeder Augenblick von grésse-
rer oder kleinerer "Bewusstlosigkeit” auf
seiten des analytischen Minds, was dem
Reaktiven Mind erlaubt aufzuzeichnen,
der vollstandige Inhalt dieses Momentes
mit alen Wahrnehmung. Ein mentales
Eindrucksbild einer Erfahrung, das
Schmerz, Bewusstlosigkeit und eine wirk-
liche oder eingebildete Bedrohung des
Uberlebens enthalt.

Engrammbank: Der Lagerplatz, wo En-
gramme mit al ihren Wahrnehmungen
aufgezeichnet und aufbewahrt werden und
von wo Engramme auf den analytischen
Mind und den Korper einwirken.

Engrammbefehl: Jeder Satz, der in einem
Engramm enthalten ist.

Ausldschen: Bewirken, dass ein Engramm
vollstandig ”verschwindet” durch Wieder-
erzéhlen. Zur gleichen Zeit wird es als
Erinnerung und Erfahrung erfasst.

Exteriorisation: Der Zustand des Thetans,
ausserhalb seines Korpers zu sein. Wenn
dies geschieht, erreicht die Person die
Gewissheit, dass sie sie selbst ist und nicht
ihr Korper.

Archivar: Der Mind ist ein gut konstruier-
ter Computer und hat verschiedene
Dienstleistungen, eine davon wird ” Archi-
var’ genannt. Der Archivar ist der Bank-
ordner und ordnet fur beide, die reaktive
Engrammbank und die Standardbanken.
Wenn er durch den Auditor oder das ”Ich”
nach einem Datum gefragt wird, wird der
Archivar das Datum dem Auditor tber das
"lch” aushandigen.
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Vergesser: Jeder Engrammbefehl, der das
Individuum glauben lasst, dass es sich nicht
erinnern kann.

Gruppierer: Ein Engrammbefehl, der die
Zeitspur oder die Geschehnisse auf ihr so
verwickelt, dass die Zeitspur verkirzt er-
scheint.

Festhalter: Jeder Engrammbefehl, der be-
wirkt, dass ein Individuum in einem En-
gramm verbleibt, wissentlich oder unwis-
sentlich.

Einrasten: Der Augenblick, in dem eine
fruhere Aufregung oder ein schmerzhaftes
Geschehnis restimuliert wird.

Erinnerung: Alles Wahrgenommene wird
in der Standard-Gedachtnisbank aufbewahrt
und kann durch den analytischen Mind zu-
rickgerufen werden.

Missweiser: Jeder Engrammbefehl, der
bewirkt, dass der Preclear sich in einer Art
oder Richtung auf der Zeitspur bewegt, die
den Anweisungen des Auditors oder den
Winschen des analytischen Minds des
Preclears entgegengesetzt ist.

Monitor: Dies konnte das Zentrum des Be-
wusstseins der Person genannt werden. ES
ist unter Kontrolle des analytischen Minds.

Perceptic: Jede Sinnesbotschaft, wie Se-
hen, Horen, Riechen usw.

Preclear: Jede Person, die mit Dianetik-
Prozessing angefangen hat.

Prozessing: Die Aktion oder Aktionen,
nach den Regeln technischer Disziplinen
und Richtlinien von Scientology und Dia-
netik, die dem Preclear einen Prozess lie-
fern, um ihn auszurasten oder zu befreien.

Reaktiver Mind: Der Teil des Minds einer
Person, der auf einer Stimulus-Reaktions-
Basis arbeitet (wenn er einen gewissen Reiz
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erhdlt, gibt er eine bestimmte Reaktion),
der nicht unter ihrer willentlichen Kontrol-
le ist, und welcher Kraft und Befehlsge-
walt Uber ihr Bewusstsein, ihre Absichten,
Gedanken, Uber ihren Korper und ihre
Handlungen ausibt. Er besteht aus En-
grammen, Secondaries und Locks.

Reduce (Vermindern): Ein Engramm frei
von Somatik oder Emotion durch Wieder-
erzahlen machen.

Release (Befreiter): Eine Person, die be-
freit von und nicht beeinflusst durch ihren
Reaktiven Mind ist. Es gibt verschiedene
Grade von Release. Jeder ist ein verschie-
dener und getrennter Schritt in Richtung
auf totale Freiheit und hohere Bewusst-
seins — und Fahigkeitsstufen.

Repeater Technique (Wiederholungstech-
nik): Die Wiederholung eines Wortes oder
eines Satzes, um Bewegung auf der Zeit-
spur in ein Engramm hinein zu bewirken,
das dieses Wort oder diesen Satz enthalt
(Wiederholen oder ”Abrollen” eines Sat-
zes in einem Engramm, um den Satz zu
entladen oder das Engramm zu vermin-
dern ist nicht
WIEDERHOLUNGSTECHNIK).

Reverie: Ein Zustand, der vom Auditor
beim Preclear bewirkt wird als Mittel den
Preclear auf seine eigenen Belange und
auf den Auditor zu konzentrieren. Der
Preclear sitzt bequem in einem ruhigen
Raum mit minimalen Wahrnehmungsab-
lenkungen.

Secondaries: Mentale Eindrucksbilder, die
Missemotionen (eingekapselten  Gram,
Zorn, Apathie usw.) und wirklichen oder
eingebildeten Verlust enthalten. Sie ent-
halten keinen physischen Schmerz — es
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sind Momente des Schocks und des Stres-
ses und hangen in ihrer Kraft von friheren
Engrammen ab, die durch die Umstande
des Secondaries restimuliert worden sind.

Somatic:  Dianetischer  Ausdruck  fir
Schmerz; jeder korperlicher Zustand, den
man erfahrt, wenn man ein Engramm kon-
taktiert. Der Schmerz einer psychosomati-
schen Krankheit.

Somatic Strip (Somatischer Streifen): Die
physische Aufzeichnung von Schmerz oder
Unbehagen jeder Art, der Rehenfolge
nach, von der Empfangnis bis zur Gegen-
wart.

Sonic: Zuruckruf durch das Héren vergan-
gener Tone mit dem " geistigen Ohr”.

Standard-Gedachtnisbank: Der Aufbewah-
rungsplatz im Mind, wo ale bewusst auf-
genommenen Daten (Sehen, Hoéren, Klang,
Geruch, organische Empfindung, Bewe-
gungswahrnehmung, Berthrungswahrneh-
mung, ebenso wie vergangene geistige Be-
rechnungen) aufgezeichnet und aufbewahrt
werden und von wo sie den analytischen
Mind Ubermittelt werden. Sie schliesst alle
Daten bewusster Art ein von der Empfang-
nishis”jetzt”.

Suppressor (Unterdriicker): Die Zeitspanne
des Individuums von der Empfangnis bis
zur Gegenwart, auf welcher die Reihenfol-
ge der Geschehnisse seines Lebens liegen.

Valenz: Das unwissentliche Annehmen der
Charakteristiken eines anderen Individuums
durch ein Individuum.

Visio: Zurtckruf durch das Sehen vergan-
genen Sehens mit dem " geistigen Auge”.

ENDE



